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又 可 恨 的 连 假 ， 36368 ЕВЕ ЖЕ ВА Hi PIIRRE © БАШЕН 
连 假 的 月 份 ， 编 辑 们 复杂 又 矛盾 的 心情 TATER › СХ 
ERRERA) ， 继 是 会 反应 在 工作 的 表现 上 。 此 时 言 
带 怨 气 的 干 音 ， 即 医 流 由 且 自然 地 从 篇 辑 口中 抛 出 ，" ЕЕ Ей 
ЕАД @%$#& y > TUM $B X x X 作 者 再 不 交 稿 就 *#$% 
@ …， 之 类 的 话语 ， 自 是 不 绝 於 耳 。 
史克威 页 公司 Square Soft ) 一 在 日 本 发 行 过 太 
EARRA КРС 的 超 任 软体 钢 作 公司 ° š 
НРА SONY 所 开发 的 Paly Station 上 ， 发 表 一 直 倍 受 玩家 嘱 目 的 太 
空战 士 M， 内 然 距 内 预定 装 行 日 壮 有 那 度 一 点 点 儿 时 间 С 96 
12 月 )， 不 明 以 目前 苞 公 司 所 公开 的 开 约 中 资料 来 看 ， 七 代 中 
以 3D 影像 处 理 的 人 物 造 型 、 战 门 斑 面 ， 时 现 出 炫目 的 立体 感 及 华 
王 的 风格 。 而 发 行 公司 SONY 表示 ， 太 空战 士 MI 除 了 推出 PS 版 之 
Яо 可 能 将 於 97 年 3 月 发 行 J-Win 95 版 < 本 期 Super New 
Files 特 别 需 缠 者 苑 集 其 初步 公开 的 斑 面 与 资料 ， 喜 坎 RPG 的 玩家 
- 定 得 仔细 地 瞧 瞧 | 
此 外 ， 一 查 般 玩家 津津 乐 道 的 策略 游戏 全 上 典 一 文明 还 国 ( 
CIVILIZATION ) > ЖЕ Wy 52 КИ в Вет 
天 (3608021990 年 发 行 ) > ЖЕ А ТИЕ XU) J yE Ba 
Jt fii E] Si BQ НС 5 РА СВИРА гр (Jp y ( 一 度 传说 饥 CIV- 
ILIZATION 2000) ， 自 然 是 玩家 们 极度 关心 的 话题 。 就 在 一 个 月 
风 不 太 高 的 夜晚 1 И. ЮНИ: ) ， 和 编者 例行公事 的 进 
Е 地 导论 有 天 文明 2 
í 心 в - 而 了 文明 RETH! ，、' 文 明 2 好 
Б? у ` 我 要 写 文 明 e so … 之 类 的 寻 论 ， 才 在 往 后 
HRR +. 
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得 看 看 Sid Meier ï АЕ ора] 
ài E теке» LARA 2 已 经 大 刺 刺 
АЖ ! РЕ, — FNA Вай 
美满 诺 ?! 〈 快 … 快 写 篇 ， 就 可 以 玩 啦 ! ) 

上 期 的 篇 辑 室 报 千 在 同伴 之 间 ， 有著 两 极 化 的 评价 ， 太 混和 与 不 
错 的 论点 此 而 有 之 。 站 在 媒体 的 立场 ， 传 过 快速 、 正 确 的 资讯 或 赵 
势 答 予 读 者 ， 是 责任 也 是 义务 。 但 编者 以 角 ， 偶 责 来 点 儿 轻 其 、 小 
品 的 匾 辑 酸甜苦辣 记 ， 也 是 一 件 相 当 快 乐 的 事 。 不 晓得 各 位 读者 老 
пинти ? 
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本 光碟 坑 方 便 读 者 操作 ， 所 有 的 游戏 试 玩 、 展 示 版 此 可 利用 
滑 鼠 在 图 形 介面 上 载 入 硬 碟 ' 完全 不 必 烦 劳 玩 家 自行 动手 安装 - 
在 记 慷 体 许可 的 情况 下 还 可 在 图 形 介 面 中 直接 执行 ， 其 方法 篇 
切入 光碟 根 目 儿 ( 如 D:N> ) · 键入 SWM 来 进入 图 形 介面 36 
依照 以 下 的 说 明 选 取 各 项 功能 : 
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能 图 示 ， 即 可 进入 对 应 的 区 域 。 





9 进入 试 玩 、 展 示 区 后， 以 滑 鼠 左 键 单 击 左 图 、 所 列 的 反应 区 ， 即 可 进入 
安装 、 执 行 、 看 说 明 档 等 相关 功能 ， 按 滑 鼠 右键 或 Esc 即 可 取消 。 直 接 
单 贡 游戏 图 片 也 可 以 进行 安装 。 
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96 年 МВА 美国 职 艇 大赛 
Е fJ BS зло 
: МВА Live 95", 96 


类 本 月 焦点 
Origin" kaman n В 


EMINE TAR ° pu fe ° k 
BRNE T RE Z BGE › 仅 在 拍摄 技术 、 dinle; 

管 是 同 所 球场 的 技术 、 战术 还 用 的 功能 、 球 员 册 富 时 面 有 长 足 的 进步 ， 剧 情 方面 也 更 加 精彩 、 紧 次 。 以 其 
的 动作 ， 痢 可 看 出 EA 在 运动 游戏 上 用 心 的 程度 。 本 是 进 榜 的 速度 、 蹊 异 的 幅度 看 来 ， 不 难 发 现 “ RISA: 
WA ЛЯ НЕЕ TOP 20 的 18 fiit МОЛ 1 ТЕЗА 9 支持 ， 对 榜 上 其 他 游戏 的 排名 颇具 杀伤 
月 新 秀 。 力 ， 本 期 距 异 幅度 过 9 名 之 多 ， 故 特 选 需 本 月 人 


【 96 ХМЕЛЯ] 【银河 飞 将 IV 】 























9220” 55.5 


ж БАТИ. BEST 5 HELP 战况 激烈 НЕА 5 ВАЗЕ ЗА EE If 080688 2 与 英 
RE EREA 3 НЕВА Па (8397819 - НИНЕ EREA T › ЖЗ › 被 
ЕН BEST 5 共和 国 ， 分 占 TOP 20 领军 与 副 令 军 之 位 。 7 — НЕНИЯ АНИ E 2 ， 内 名 次 排 行 不 





РЕ, ПРЕ | 

而 TOP 20 #8 › АВГ, RATE ( +10 ) -HRE ( +4 )、 慕 爆 实 感 赛车 ( -9 ) 与 绯 王 
I ( -1 ) > DE — HZ › НЕЕ - МВА 95 HPEH NBA 96 的 威 势 助 证 之 下 ， 
本 期 小 进 一 名 ， 师兄 人 若 能 联手 同心 ， 灌 得 扣 关 “， 则 指日可待 而 Origin 的 或 将 一 银河 来 将 IV， ХЕ 
迷 的 强力 支持 下 ， 果 然 不 负 案 望 地 由 上 期 的 18 ARAR 9 2 › 以 其 飞行 速度 看 来 ， 飞 入 BEST 5 可 说 有 如 反 
掌 折枝 。 至 於 本 期 由 Buffer 得 升 的 游戏 内 只 二 名 ， 但 其 异 幅 也 颇 坊 可观 ' 其 中 天 翔 忆 路 然 所 有 最 大 异 幅 ， 但 
在 编辑 部 的 考量 之 下 ， 站 未 冠 以 本 月 焦点 之 殊 某 。 而 荣获 上 期 最 佳吉 去 奖 的 中 华 职 棒 2 BEREH - 
11 ) ' 本 期 再 降 一 名 * 

EHS Buffer 方面 '， 由 著名 漫画 改 柱 的 三 支 眼 变 成 LUCAS 的 绝地 大 反攻 ”2 RHEWI Buffer 
领军 之 外 ， 模 握 城 市 2000 全力 反弹 ， 由 Buffer WELS 名。 而 其 允 各 席 除 马场 大 亨 新 进 之 外 ， 均 是 惨 跌 
连连 ， 其 中 由 以 特勤 机 甲 队 开 表现 特殊 ， 跌 幅 过 10 多 ， 荣 登 本 期 最 佳 过 去 奖 榜 首 之 位 

台海 紧张 情势 已 趋 和 绥 ， 寻 情 激烈 的 纺 统 大 导 也 告 落幕 ， 而 本 刊 之 票 玩 情 势 则 每 期 此 有 新 气象 、 新 景观 * 
想 知道 那个 游戏 最 受 欢 迎 、 那 个 又 最 受 期 待 唉 ? 除了 投下 您 的 一 票 外 ， 也 别 忘 了 留意 本 刊 的 选票 排行 喔 ! 
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Ф AVG( МЕ) [ХВ] 


类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
@IF3 [XZA] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
Ф Сод ” [微波 ] 
类 型 : 战略 售 价 : ЖЕ 
Ф cD 版 (WIN) 
【第 三 波 ] 
类 型 : 会 智 售 价 880 
(EILL [SRE] 


类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : ЖЕ 
© Fast Attack СО 版 (WIN) 








[第 三 波 ] 
类 型 : 动作 售 价 : 1250 
Фщиня ева с0 版 

[ 富 峰 群 ] 
类 型 : 教育 售 价 : 未 定 
OARRA [RAH] 
类 型 : 动作 售 价 : 290 
© PSY АБО CD [HAAR] 
类 型 : 角色 扮演 вм: 700 
@L-MAN 蜥 蝎 超 人 【大宇 ] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
ФИВТ [XF] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
ФЕЯ СИЮ CD 版 

[RRF] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
多 未 日 战神 CD 版 [##&] 
类 型 : 动作 战略 — 售 价 : 未 定 
@#H CD 版 СЕЮТ 
类 型 : 即时 策略 ОБЩ: 800 
Фхн WAM [HKR] 
类 型 : 即时 策略 Е: 600 
ФУ СО 【熊猫 ] 
类 型 : 角色 扮演 EA: 720 
Фе CD 版 








TA 


ЖЕ 


[第 三 波 ] 
类 型 : ва БА: 1200 
鲜 狗 狗 小 站 CD 版 (WIN95) 
[第 三 波 ] 
类 型 : 策略 售 价 600 
Фу сой ГЕЕВ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
ФЕ 版 1 
类 型 : 冒险 ER: 未 定 
@ EFR 3000AD СО 版 
[35661 
类 型 : нз 售 价 : 未 定 
ФЕ ЖИ BIEI CD 版 
19851 
类 型 : 冒险 БА: 900 
国文 明帝 国 2000 CD 版 (WIN95) 
【第 三 波 ] 
类 型 : 策略 售 价 1200 
Фа CD/ 磁 片 版 
[REA] 


类 型 : 角色 扮演 BM: 未 定 
全 可 爱 的 动物 CD 版 (WN) 


[第 三 波 ] 
类 型 : 会 智 售 价 : 880 
重复 明之 砧 CD 中 文 版 
[软体 世界 ] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
皇帝 [2R] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
© 96 NCAA 美国 超级 篮球 
[XA] 
类 型 : 运动 售 价 : 未 定 
OREH RUR 。 【第 三 波 ] 


类 型 : 角色 扮演 ÉA: 720 
全 黑暗 十 字 军 CD 版 【第 三 波 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 900 
@ Death Keep CD 版 (WIN) 

[第 三 波 ] 








类 型 : 冒险 售 价 900 
© Renegade П CD 版 【第 三 波 ] 
类 型 : 动作 售 价 : 980 
@ Urban Runner CD 版 (WI) 


[第 三 波 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
© Azrael's Tear CD 版 

[第 三 波 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
Ф СО 【第 三 波 ] 
类 型 : 战略 售 价 980 
ФАП CD 版 (WIN) 

[第 三 波 ] 
类 型 : 动作 售 价 : 1350 
ФЭ CD 版 (WIN95/DOS) 

[ 英 特 衔 ] 
类 型 : 赛车 БМ: 未 定 
全 天 使 任务 LR] 


类 型 : 角色 扮演 ЕЙ: 60 


6 日 


20 日 


+g 


фе 


Фиат (нЕ) [KZS] 





类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
ФЕИ CD 版 
[X8] 
类 型 : 策略 角色 扮演 
售 价 : ЖЕ 
фея (Ни) 【天堂 岛 1 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
ФЕТА CD 磁 片 版 
1851 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
ФАН CD 版 
№1 
类 型 : 战略 ЕЯ: ЖЕ 
ФИЛЕ CD/ 磁 片 版 
[熊猫] 
类 型 : 智育 售 价 : 未 定 








图 以 上 出 片 资 料 仅 供 这 者 参考 ， 如 有 任何 蛮 动 请 向 原 出 版 公司 查询 


AAAH MEME 
тея inga] | |4 а СТТ ER 
mu: ити жк [16] | 
ща a amenos |] 
SD: 角色 扮演 ” 舍 价 : 未 定 аана | 








未 定 |@D CD 版 Сена 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
@ 爆 笑 水 浒 传 CD/ 磁 片 版 

1%] 
类 型 : 智育 售 价 : RE 
ФЕ CD (ММ) 
[ 博 德 曼 ] 
类 型 : 冒险 ЕЯ: 未 定 
е? [851 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
@ 3D HERE [FPR] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
© 23:0 WIN96 [第 三 波 ] 
类 型 : 教学 售 价 600 
Ср [REA] 
类 型 : 0645633858 : Же 
С [RRA] 


类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : ЖЕ 
六 月 份 | 
中 旬 | ФВ см [ROR] 


类 型 : 角色 扮演 。 售 价 : 未 定 
ФЕНА с0/ 磁 片 版 





сенки 
类 型 : 即时 战略 BA: 未 定 
те өй 【大 宇 ] 


类 型 : 科幻 策略 ER: 未 定 
重金 钢 大 冒险 CD 版 [HEA] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 

未 定 | @ 模 所 师父 CD/ 磁 片 版 
6:530] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 


тво 
中 名 | @ 传 说 和 元 CD 版 【微波 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 


未 定 | @ 传 说 筷 元 磁 片 版 。 【微波 ] 
类 型 : 角色 扮演 “I: 未 定 














27433 77722—V| 
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音效 : WIN95 88 
操作 : M/K 











Soft вв, ЕЕ Play Station 





ИКЕ brie 
95 上 推出 太空 战士 七 代 。 








Square Soft 是 日 

本 RPG 的 传奇 公司 ， 

相信 超 任 玩家 对 其 应 区 

不 陌生 吧 | АНЯ 

| 行 的 一 些 游 戏 ， 如 太空 
| MERFI ( Final 
Fantasy ) ` WAWR 
系列 ( Secreat of 
Mana ) 以 及 Romare- 
ing Saga 系 列 ， 和 最 近 
的 超时 空 之 给 (НЕП: 
时 空 穿梭 机 : Chorno 
Trigger ) ' Е RPG 
| УЗ А о НИЗ 





) 
| 
i 
| 
| 
) 


— 





些 RPG 游戏 的 故事 都 
相当 精彩 ， 再 配合 创新 
的 游戏 介面 ， 如 太空 战 
十 的 气量 表 介 面 ， 圣 剑 
传说 的 即时 鼎 门 介面 ， 
以 及 超时 空 之 答 的 个 即 
时 介面 跟 多 线 多 结局 的 
介面 ， 都 让 游戏 的 耐 玩 
度 大 大 提高 。 








Square Soft 一 向 

是 忠心 於 任天堂 的 软体 
人 奥 造 丙 ， 但 是 什么 原因 
使 其 放 春 任天堂 ， 而 投 
效 Sony в? 更 何况 任 
天 堂 的 新 主机 Ultra 
64 就 将 在 年 底 推出 
事实 上 ， 据 Square Soft 
KYRK | HIMEK 
ии ре она 
TW rini › ПО НХ ЖИ 
展 附 属 光 碟 机 ， 
MAR HRA 
的 容量 受到 限制 
。 以 前 Square 
Soft ”都 还 有 
办法 将 大 量 的 图 















型 、 文 字 压 到 一 片 卡带 
内 ， 但 是 由 於 游戏 所 希 
WIE MERKRA | BN 
造 更 好 的 游戏 ， 就 非得 
大 容量 不 可 。 

- 般 的 任天堂 卡带 
只 能 存 到 和 绝 
4Megabyte 的 容量 ， 想 
想 看 现在 的 电脑 游戏 光 
主 程式 都 不 止 4MB T ° 
不 过 笔者 一 向 很 配 服 
Square Soft 能 将 像 太 
空战 士 那 榜 的 大 游戏 塞 
ЖЕ AMB 的 容量 中 ， М 
是 不 可 思议 。 
















现在 Playstation 的 装 ) 


896) 300 万 训 ， Square 
表示 ， 在 加 入 Play Stat- 


ion 的 阵营 中 ， 可 以 将 装 ( 


机 率 再 提高 约 7~ 8 成 。 


' REAREA ERE 


$ 七 要 出 在 Ultra 64 Е» § 
) 如 今 宣 人 将 要 出 在 Play ) 


Station 上 ， 就 使 Ultra 


) 64 失去 魅力 了 。 反 之 ， 


反之 ， 在 失去 Square 的 Á 
任天堂 ， 其 Ultra 64 的 


装机 率 可 能 会 大 大 的 降低 
° PEKRE EN ? 其 


AREER хит ( 
玩家 之 所 以 期 待 Ultra 64 \ 


与 前 面 攀 代 毫 无 关 
连 ， 太 空战 士 七 将 出 现 
新 的 英雄 人 物 ， 然 后 以 
З 个 一 组 的 方式 进行 游 
вожд Во 七 





代 的 场景 将 完全 是 以 
3D 模 组 给 成 ， 也 就 是 
说 ， 玩 家 可 以 看 到 非常 
зежи ЗЮ 地 图 ， 不 但 
可 以 在 其 中 自由 移动 ， 
还 可 以 任意 切换 视角 ， 
过 种 介面 在 RPG 上 是 
前 所 未 有 的 ， 也 就 是 说 
”在 太空 战士 七 的 世界 
内 移动 ， 就 好 像 在 
Quake 的 世界 中 移动 一 
样 ， 但 是 ， 玩 家 不 会 看 












#14 Play Station 大 大 
走红 。 
Square 本 身 早已 有 


进军 电脑 游戏 市 场 的 意 顾 ( 


:如今 加 入 Sony 的 阵容 
› 更 能 将 过 个 目标 实现 ， 


到 同样 的 东西 ， 重 复 的 场 
景 ， 所 有 的 一 切 ， 就 好 像 
在 质 实 的 世界 中 移动 一 般 
° Square Soft 表示 ， 光 


) 是 在 地 图 上 移动 ， 就 能 满 


| 的 东西 。 


足 玩家 探险 的 心理 ， 更 何 
沈 游戏 还 加 上 了 许多 其 他 





者 只 要 看 看 本 文 的 


》 皇 图， 就 不 内 明白 本 洲 戏 


ЗО 画面 的 精 科 ， 所 有 的 


( зр вино 都 是 以 Sili- 
$ con Graphic Interface 


? AN > pu E ВЖ A АИК 


另 功 ， 一 定 是 前 所 未 有 的 


》 МИ. 


太空 战士 电脑 版 将 会 


於 一 般 标准 的 配备 


ВИ Sony 表示 ， 他 们 ) 
的 政策 是 将 所 有 的 Play $ 
Station 的 游戏 都 移 殖 到 / 


电脑 上 。 再 加 上 自从 
Windows 95 ЖН › Н 









以 两 片 光 碟 的 方式 推 
首先 将 在 96 Е 


Play Station 版本， 然后 } 


› 将 可 能 在 97 年 三 月 推 


出 日 文 Windows 95 版 本 ( 
， 届 了 时， 依 市 场 反应 ， 才 Í 


会 决定 是 否 推出 英文 
Windows 95 版 " 
本 游戏 在 电脑 上 的 配 
人 备 要 求 相 当 苛 ， 不 但 玩家 
要 具备 Pentium 133 的 
CPU ，16MB 的 记忆 体 
"Жу 4x 的 光碟 机 ° 
за» Square 
Soft 表 示 ， 等 到 
97 Е ЗА 
些 配 备 将 会 成 需 低 













ЖЛЕ Е 
БӘТ Y BF Login НЕЕ 
' 就 发 现 效 乎 所 有 的 游戏 
都 发 展 到 Win 95 平台 上 
。 看 来 ， 想 里 日 本 9801 
电脑 的 玩家 ， 可 能 要 再 多 
考虑 了 。 






























‚ИХ Ех 
迎合 


- 般 玩 家 。 


小 镇 夜晚 一 景 ) 


АЖ › Ж 

空 职 士 七 承 灯 其 前 作 ， 

使 用 了 同样 的 气量 表 战 
ЖИ, ЖА 

БРОНЯ J; 50 

| ЛЕЕ АФ РИА 

由 攻 紧 ， 但 是 只 有 在 气 

量 表 集 满 时 才 

КИЙ o ПАН 

到 满 的 速度 则 要 依 人 物 

| 等 航 而 定 ， BHURA 















@ 城 镇 中 的 餐 ZE 









》 
( 
( 
) 
) 
$ 
$ 
$ 
$ 
( 
) 
í 
$ 
( 
( 
Square Soft 表示 $ 
， 他们 内 推出 光碟 ,但 Ó 
是 仍然 到 用 以 前 的 屡 入 0 
方法 ， 将 大 量 的 图 型 压 $ 
入 两 片 光碟 中 ， 再 加 上 Ó 
美工 的 技巧 ， 使 得 整个 2 
肛 的 场景 及 故事 长 度 (| 
看 起 来 好 像 用 了 十 片 光 5 
碟 一 样 。 太 空 职 十 七 中 4 
将 加 入 许多 的 大 型 场景 《 
» 议 玩 家 能 感受 型 $ 
的 震 憾 及 雄 作 ) 












cH 


式 ， 玩 家 得 要 眼 明 手 快 才 
行 ， 没 有 时 间 慢 慢 思 索 对 
WO REER EBOR ， 
НОЖИ но 
MERT LEITA › Nt, 
» 巧妙 的 操作 己方 队员 的 
攻坚 方式 才 是 致 胶 之 道 

只 说 游戏 的 战 门 是 探 
躁 地 雷 换 场景 的 方式 ， 但 
空战 士 七 的 战 门 画面 
MAREL о Wah 
所 有 的 人 物 都 是 以 3D 模 
组 钢 成 ， 再 加 上 即时 投影 
的 效果 ， 不 但 每 次 切换 的 
战 门 舞 训 都 将 不 同 ， 更 重 
要 的 是 ， 所 有 的 战 门 招生 
都 将 以 贡 影 的 方式 播 出 。 
WEER | MR FRM 
WRH h iy › ЗАТ 
到 主角 向 散人 哆 去 ， 然 后 











司 | | 大 | 手 | 笔 | 、] 


上 固然 是 如 此 ， 但 是 在 电 
脑 小 莹 幕 上 看 ， 可 能 会 肖 
色 许 多 吧 ! 

Е WER ht ВЕЧЕ ВН 
片 光碟 内 ， 但 是 Square 


Soft 纯 不 打算 用 CD 音源 
来 播放 游戏 的 配乐 ， 原因 
是 ，Square Soft 的 游戏 
拥有 大 量 的 音乐 ， 如 果 用 
CD 直接 话 ， 可 能 会 
fi hot i НЕП: 
六 代 坑 例 ， 笔 者 所 购 的 一 
套 其 BGM 音乐 CD ， 就 
足 足 用 了 4 片 CD FA 
所 有 的 音乐 " 

所 以 ， Square Soft 
还 是 决定 使 用 合成 音源 的 
方式 来 播放 音乐 ， 就 好 像 
лиза ет FM 音源 播放 
一 般 ， 不 过 ,以 Square 
的 功力 ， 就 能 以 屋 种 音源 








砍 其 一 刀 ， 之 后 马上 退回 
БЕ REN 
法 时 ， 可 以 看 到 主角 结 手 
印 ， 然 后 镜头 将 随 著 火 侯 
飞 向 项 人 。 由於 镜 头 是 会 
随 情 况 而 移动 ， 所 以 游戏 
将 跟 以 前 那 种 被 打 中 就 内 
-办 的 方式 有 天 壤 之 别 。 
太空 战士 系列 一 向 操 
作 简 单 ， 就 连 七 代 也 不 例 
外 ， 玩家 只 要 使 用 方向 键 
， 然后 一 个 键 导 定 ， 另 一 
个 键 取消 即 可 ， 跟 普 通 的 
RPG ВАТ, 0 
+ Square Soft 正在 苦 酌 | 
是 否 要 加 入 跳 嘱 的 功能 ， 
就 好 像 创 世纪 八 一 样 。 不 
ЕТТИ 
i> Square Soft 在 
Sony Interactive W FT 











а Ена О 





що 54» Win 95 的 移 
植 版 ， 很 可 能 可 以 发 所 
MIDI 的 功能 ， 若 是 如 此 
， 就 太 好 了 ! 

Sony, Interactive 
表示 ，3 
а. 
AMEER 0 5 
多 玩家 За Ее 
) Мод 
ЕЯ ав наел! t 


















OHR аа 


ABEE + ЗАВОИ НЕ 
- 流 ， 即 使 是 像 创 八 一 
般 ， 副 作成 份 加 重 ， 玩 
ЖИ лен о М | 
EL › ДРЕВО RID › 
也 不 会 像 创 八 一 样 因此 
而 死 ， 原因 是 Square | 
Зо 4413 КОР 的 
主角 不 可 以 在 战 门 之 外 
的 场景 死 掉 ， 否 则 会 有 
遵 他 们 一 贯 的 作风 。 





》 过 所 脑 版 的 游戏 。 不 过 
“着 七 代 时 的 出 片 了 ， 
一 定 会 掀起 电脑 业界 的 
ШЕ а 
( м RPG 专门 公司 一 
Кая 

) ЕЛЕ ЧЕТА РТА 
( 
( 
ГА 


ГЕ АТУУ 






















DOS\WIN 95 








IET = fÉ > вика: 

怎 麻 样 的 一 种 情形 

呢 ?相信 有 este 
间 题 很 有 内 趣 研 究 研究 ， 

ыр: аи 过 种 
问题 ， 不 顾 多 亚 5 死 , 过 
ЧЕ о IEM ЛЮ 
рте 5 ВАРНЫ 
须 对 未 来 的 事情 多 加 揣测 
» 但 如 果 能 对 人 类 竹 将 面 






计 者 是 LucasAfts 公 

前 一 套 颇 叫好 的 作品 一 
妙 探 关 通关 ( 
Мах) 》 的 作者 。 他 一 直 






Wo вена 


《 死 后 的 世界 》 的 设 ; 


Sam 





要 做 一 套 模 气 类 的 策 


来 市 场 上 所 出 现 的 歼 套 以 “ 





SIM 所 开头 的 游戏 或 是 | 
类 型 的 游戏 ， 清 
拿 人 类 已 知 的 题材 作 






所 的 对 象 ， 不 是 落 一 座 城 
rh g 网 路 ， 
ERS IR IITE а Mo SN 


ат 
ДЕЧ 
白 的 游戏 ， 就 应 该 做 出 一 
套 大 家 都 想不到 的 游戏 ° 
那 就 是 拿 死 后 的 世界 来 天 
玩笑 。《 Afterlife > 的 
主要 模 气 对 象 是 大 家 都 未 
知 的 未 来 一 天 堂 与 地 狱 ， 
玩家 所 扮演 的 呢 ， 则 是 继 
管 天 堂 地 狱 两 界 的 





° 

















|=] $ 
- 色 都 是 7 











他 沁 得 要 做 出 一 套 5 





$ 








С 的 原 班 人 











五 月 中 旬 








КУН, САНА ЛХ 
> 那 不 是 可 以 化 解 很 多 无 
ПИЯН Е ? LucasArts 
公司 即将 於 今年 上 站 年 推 
出 一 套 以 了 死 后 世界 , 5 
主题 所 设计 的 游戏 ， 训 我 
们 先 来 看 看 过 套 游 戏 到 底 
是 如 何以 较 需 轻 缀 的 角度 
来 处 理 上 死 后 世界 , 过 个 
课题 的 。 









谍 必 须 引领 他 们 来 3 
不 访 归属 的 落脚 地 。 如 果 
MUTE АА 
› ВА 
ANRE fi 
fF > MIRTE А 





HERR 


; ДУЗА А ТИМА, 





建设 入 死生 






， 你 必用 
个 像样 的 天 堂 住 
АЖ! 











， 你 也 


;得 准备 好 能 绚 好 好 [款待 $ 


J 他 的 设施 ! 


当 一 套 游 戏 的 内 容 不 ; 
错 的 时 候 ， 如 果 没 有 好 的 ， 


画面 、 音 乐 和 音效 的 配合 
ШАКАР У E о 

Сеат) кея А 
员 同 样 是 






他 所 


Ер ; 


RATAN ¿ ， 
他 一 
-个 2 
















他 们 的 作品 的 话 ВАДА 
多 想像 过 个 死 后 的 世界 会 
被 他 们 收 扮 成 什么 德行 * 
事实 上 ， 游 戏 本 身 就 不 是 

- 件 非 常 刁 肃 的 事情 ， 如 
IRR fE о A E RERE NA MI iG 
ERKSA ед ° Ml 





你 至 少 也 知道 有 过 种 了 伟 
Я. о НИ, ДНЕ 
你 不 同 的 环境 去 殉 ， 你 就 
比较 能 金 用 不 同 的 方向 去 

















信和 您 一 定 可 以 从 《 死 后 的 ¿ 思考 ， 过 样子 做 出 
世界 》 的 美工 书面 中 获得 FA EWER > П 
许多 乐趣 。 音 乐 与 音效 的 不 和 纯粹 只 是 玩 一 套 模 所 类 
° 珊 计 也 是 经 过 精心 的 安排 ? 型 的 策略 游戏 而 已 * 
是 在 地 狱 中 的 惨 叫 声 在 当 腻 了 市 长 
' 工作 人 员 就 录 了 有 二 十 部 长 、 鲍 路 局 长 、 航 空 局 
痪 种 之 多 。 ЕНТ аса 3 你 


另外 在 游戏 中 ,您 将 “ 是 不 是 也 
会 看 到 一 上 一 下 两 个 不 同 "а 
НЕ › ЕДА Е Jy rau] 
就 是 天 堂 ， 位 於 下 方 
cH НВД © АН 





г 材 了 呢 ? 死 后 的 世界 固然 
， 有 点 售 人 毛 
它 八 成 了 一 套 游 戏 之 后 










: 过 样 做 呢 ? решена ， 你 应 藤 很 容易 就 会 发 现 
г ПЕР ъв 史 坦 默 表示 ， 过 种 事情 其 实 也 是 满 好 玩 





每 个 人 都 知道 天 堂 抽 地狱 的 Т 如 果 有 时 趣 的 话 ， 不 
的 观念 ， 就 算 你 不 相信 有 妨 期 竺 来 ЕЈ г 


过 样 的 死 后 世界 的 存在 ， $ RA 

















06 (ВЕ) FU 
Ht + TEEI 
起 了 一 股 3D 动作 游戏 的 
Шел, > тт (Кени) зи 










在 成 功 的 完成 一 代 
的 任务 后 ， 你 洲 游 在 广 
并 的 银河 中 ， 印 再 次 收 
到 波斯 特 泰 偷 矿 场 公司 
( РТМС ) Pri th (J se 
和 狗 。 原 本 所 收复 的 一 些 
重要 矿 场 ， 纯 再 次 被 不 
知名 的 外 星 机 器 人 所 估 
Е УИЧ 
。 於 是 PTMC пт 
Л ЗА ИН А. 








游戏 类 型 EEES 使 用 平台 
动作 射 网 | 光碟 版 ЕЩ 95 
国外 改行 公司 | 国内 代理 公司 


ВЕ: мк 











机 种 : 486 以 上 
吕剧 体 : 8MB 


音效 : S 


著 流 赐 的 执行 速度 和 全 方 
位 三 百 六 十 度 的 有 运动 ， 再 
WERS жанра?! 
战 的 功能 ， 相 信 已 使 不 少 


座 有 战机 突破 薰 人 厂区 的 防 
WRH > WAS PA 
Ni Bh E REAR frt) f Wí 
PÒRRE ° ПО 
毁 能 源 中 心 后 ， 你 必须 在 
短 短 的 一 分 猎 内 找 出 唯一 
Еа а Я 
ди, КУКА T 
Bh › ЛУ › 你 逮 得 在 
жалки rh a А › 
Е 














玩家 在 错综复杂 、 危 机 四 
伏 的 坑道 中 待 了 好 一 阵子 
。 而 在 《天 旋 地 转 》 大 受 


Г ERNA SANEM 


ВИРАЗКУ» ГАЗА ИУ 
ВЕЗНА P E fj Wk ИК сз К 098, 
停 的 生还 者 ， 带 领 他 们 安 
АНИ > 

те Кении) dh 
REHAR ДЕ 
的 关卡 ， 分 体 於 五 个 不 同 
的 星球 中 。 除 了 保留 
六 十 度 流 由 的 还 动 外 ， 更 
加 强 了 光影 效果 的 处 理 ， 
以 及 着 效 和 水 的 流动 效果 
















Interplay 再 接 


ВОЛИ › 
TEB) HEET ЕН 


H) ° 





— 
ЕЦ] 
PAUE «ДЕЙЛ: 
方面 ， 游戏 中 共有 超过 
30 种 的 新 式 机 器 人 。 
其 中 最 特别 的 是 一 种 偷 
罕 者 机 器 人 ， 会 迅速 千 
近 你 的 战机 ， 罕 取 你 的 
武器 装备 ， 若 想 要 取 回 
原 有 的 装备 得 将 过 些 
那 恶 的 机 器 人 观 席 才 行 














РА 


SuPer New 


ILES 





2 






关 的 大 魔 
ЕЕЕ ЛК 
型 ， 更 配备 了 更 强大 、 
更 新 颖 的 武器 ， 生 使 得 
游戏 更 具有 挑战 性 。 当 
КИСЛІ AI 也 增强 了 
不 少 ， 在 过 到 敞 机 后， 





某 些 敌 人 会 迅速 绕 到 你 
WHH 71904 AEI 





:因此 在 你 头骨 眼花 之 
AR зрението DA 
АМА ШЕ WK И 
ПНЕ» We 
PET ея 
引 机 器 人 。 它 通常 被 困 
在 每 一 关 开 始 的 附近 ， 
在 解救 它 之 后 ， 便 可 以 
对 它 下 过 一 连 串 的 命 念 
”包括 到 找 能 源 中 心 、 
被 困 住 的 生 逮 者 、 了 开门 
的 磁卡 、 武 器 … 等 等 。 
有 了 着 个 贴切 的 设计 和 后 
， 你 就 不 会 在 广大 且 复 
鞭 的 坑道 中 找 不 到 路 ， 











至 於 游 戏 的 画面 ， 除 
了 一 般 的 VGA ПЯ, 
还 提供 了 数 种 高 解析 度 的 





With puak НР ° ПО r 
使 玩家 有 更 宽广 的 视野 ， 
原本 一 代 帮 驶 座 的 外 框 也 
已 经 消失 ， 改 由 全 莹 幕 的 
方式 来 呈现 。 在 高 解析 度 
T пазене A BG 
във, MES ABEL t A< 
少 ! 提 到 游戏 的 操作 方式 
， ERT ЖИ - 
НИНУ Eeh 
大 多 数 的 VR НЕ ° ЛӘ 
当 你 全 神 贯 注 在 洪 找 出 路 





背景 音乐 过 
加 拿 大 乐团 所 奥 作 的 精彩 











而 如 果 不 小 心 跟 委 了， = 
膛 会 自动 回头 来 找 你 呢 ! 
除了 过 些 改 进 外 ， 在 
- 代 中 也 提供 了 不 少 新 式 
的 装备 供 玩家 使 用 。 包 括 
在 战机 前 方 所 加 里 的 照明 
燃 ， 使 玩家 不 必 在 除 暗 的 
坑道 中 搜索 ， 而 遭 到 埋伏 
; 另外 更 提供 了 和 后 7 
党 玩家 陷入 困境 时 › fji nj 
籍 闭 使 用 后 燃 器 的 加 速 功 
能 来 索 助 玩家 死 壬 逃生 ， 
此 外 膛 提 供 了 将 能 量 村 换 
成 访 盾 的 功能 。 在 武器 方 
Ш, 除了 原本 一 代 的 武器 
外 ， 更 增加 了 数 种 枪 确 和 
ЛЕ о В 
药 或 是 能 量 用 5 , 
依照 你 先前 的 设 定 自动 切 
за, Ил, МЛ 
В, ЗО ВЖЕ 
现 出 一 个 小 视窗 ， 来 题 示 
飞弹 的 观 贴 。 












иж, 配合 各 种 特殊 音 
， 则 偶 本 游戏 营造 出 一 种 
紧张 、 危机四伏 的 所 所 ° 
AHARIA r АНИЯ 
脑 奸诈 ,的 玩 者 ， 游 戏 也 
зает вина звуча 
<, ВА 
$ I 网 


w. 
хе 
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3 k 
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сие 3, a 





对 战功 能 ， 且 连 线 的 方式 


"从 近 距 部 的 NULL 
MODEM、 相 隔 两 地 的 数 
据 机 、 基 至 这 端 多 人 的 网 
路 对 战 全 部 支援 ! 尤其 透 
过 网 路 系 态 之 后 ， 便 可 以 
和 最 多 12 个 人 同时 和 进行 
和 游戏 ， 你 可 以 和 亲朋 好 友 
相互 合作 或 是 分 组 相互 对 


¿t 
18 








抗 。 
KEKR” (Kiih 
PUMY ТАБИТ E ТЈ E Ti 
下 ， 所 配 上 动人 的 背景 音 
乐 以 及 其 他 方面 的 所 做 的 
3952) ` ВЖЕ 
利 的 基础 。 如 果 你 爱好 
ЗЮ пури» TA 
过 过 款 售 人 激赏 的 游戏 | 
9. 
y 





> 






游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 | MRAR 





ва | 光碟 版 Гум /WIN 95 [№ 





国外 改行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 票 示 : 


1888 : 8MB 








дкот | ЖЕ | влезно 


wa ВОЗ › РАЯ 
Y угз > pt 
Hiio REF TW JW 
Е из TAI 
人 类 的 角色 。 现 在 ， 
Pause Entertainment 和 给 
TERRIERI > WDE 
家 扮演 一 个 世界 上 最 低 等 
的 角色 ， 猜 猜 是 什么 ? 如 
果 你 猜 的 是 政客 ， 那 你 就 
IT ! 玩家 所 扮演 的 ， 就 
是 在 地 球 上 已 生存 了 数 亿 
年 的 暗 螂 。 

在 一 个 月 黑 风 高 的 晚 





PAET K р DAS ева 
意 实在 是 很 妙 ， 本 游戏 可 
以 雍 玩 家 从 另 一 个 角度 来 
看 自己 的 房间 。 MARAE 
MERRNI E BE А A АНИ) 
六 个 房间 ， 但 是 由 於 玩家 
ИИА › ВОД 
ЖЕНУ — 
ЖХ ° 

玩家 会 经 历 到 不 同 的 





E > ЕЛЕН Е F 
房子 ' Нави 
Л.» ТЕЎИ ИВЕ ЕВ» ра 
fh ya © 311199 АЛЕЛЕ 
ВОЛИН, › 0 — ВИ 
ES DAJE ЗЕЕ ети 









时 ， 他 打开 了 母 
(PH; & 
光 内 起 ， 他 便 失 去 了 意识 
ЕТЕ 
在 垃圾 档 。 看 看 自己 ， 
Oh No ! 自己 竟然 万 成 了 
ass 


从 房间 的 
RHE 


ЛОВА a te WE › We 
Во» RH 
Yr 6 ие ик 
险 ， 要 小 心 不 要 
ЕАК 38] › 3 别 
被 吸 麻 器 吸 走 ， 更 不 要 被 
猎 或 者 是 人 踩 死 。 平 常 我 
ВЫ ЕЛКА. › X 
ЖЕ ° Жерс TA MINE 
ВУ › pú Kb Eg 
观感 了 。 
其 实 过 个 游戏 的 

IDEA 很 好 ， 5606006 
的 生 仿 描述 的 一 清二 楚 。 








种 : 486DX66 以 上 







-开始 的 垃圾 梢 ， 

-路 沿 著 排水 管 息 进 入 房 
RIAN > ЖЕНЕН › 
ЗАО A (J H ВНА — 6 
зел Лежа 








Ф 在 水 管内 爬行 
@ 就 是 过 个 垃圾 模 


ФЕ! 白花 花 的 
WR 


。 如 果 玩 家 觉得 无 聊 的 话 
‚ЛАЯ A KME 
ТЕЛ Елее Я 


2] 
i — 96 УИ 






AN RINEN 
TRER 


® 主角 的 房间 
€ 小 心 被 烧 死 


Е asus == us*==s 2-===masnaas=masssnunanaanma 
IE 


fel 


过 个 游戏 使 用 了 一 些 
| 障 碌 物 来 限制 玩家 的 行动 
| ， 以 控制 玩家 的 活动 范围 
|， 所以， 游戏 的 进行 是 - 
| 步 一 步 的 ， 不 怎么 自 由 。 
| 玩家 在 一 -路 上 会 过 到 许多 
| ежей. 
| 就 得 用 脑筋 来 想 ; 
Í ,不然 通常 下 场 都 不 会 很 
| 好 。 就 因 如 此 ， 本 游戏 才 
um 类 。 





| 
| 
| 





Wi him мие 
Веб Б ЕВЕР > 
和 游戏 把 一 些 屋 内 航 蔚 的 地 
方 都 表现 得 很 透 币 。 玩 家 
可 以 看 到 放 得 满 地 的 慕 嫌 
BEIT Ном авто 
钵 ， 也 可 以 看 到 被 老生 夹 


游戏 中 所 见 到 的 障 
ВЕР Pas He ° 
РАЗ НЕЕ Y EBR SS 
黏 的 地 方 没 法 行动 之 外 ， 
黎平 是 无 孔 不 入。 常见 的 
вж ше вади 
等 液体 。 当 然 ， 像 开 著 的 
瓦斯 ， 漏 志 的 电线 ， Ха 
的 热 水 管 … 都 是 一 些 致命 
的 路 障 。 玩家 有 Ў 


58 I; 
ча ай 


夹 中 流 了 满 地 血 的 老鼠 ， 
更 可 以 看 到 死亡 已 久 的 壁 
А с: > K 
зад ` МИЛЕН 

° 好玩 的 地 方 是 ， 玩 家 
可 以 到 平常 看 不 到 的 地 方 





Хгрер New Fikes 


ШИЛ, ВЕЕ ЕЕ 












退 不 得 了 。 
游戏 中 的 项 人 更 是 五 
花 八 门 ， 从 一 开始 会 


的 蜘蛛 ， 然 后 是 ани 


玩家 一 共 只 有 五 条 命 
， 如 果 全 部 的 生命 都 用 完 
TR > Ў Game Over 
г, 根本 无 法 接 关 。 不 过 
一 个 贴心 的 
[玩家 死 后 重 





> 就 好 像 收音 机 内 部 ， 但 


是 ， 小 心 不 要 被 电 到 才 好 





ЕА ИАС 
前 所 未 见 ， 场 景观 作 的 和 
心 更 是 
зА 
мож 
ДПО РР 








夹 住 的 个 死 老 凰 ， 接 著 是 
开 著 的 吸 麻 器， 还 有 猫 
壁虎 、 人 等 各 种 知人。 他 | 
们 只 要 随便 咬 你 一 口 ， 或 | 
你 一 掌 ， 你 就 会 一 命 


Г 





арка A 
е8 


来 ， 以 前 解决 掉 的 项 人 都 
将 不 再 出 现 。 所 以 ， RA | 
只 要 打 一 次 就 可 以 了 ， 不 
за, МЕРИН 

- 些 路 障 ， 比 解决 若 人 更 
容易 的 多 了 。 


乐风 襄 是 很 单调 ， 但 是 音 


RAVER ° НЕ) 
ЖИ › ПАСИ ОК JO Tr 
О bide © DME 
Win 95 容易 安装 的 介面 






» 鞭 可 说 是 不 错 的 游戏 
» 不 过 ， 和 游戏 画面 铀 呢 
心 的 ， 所 以 ， 及 小 者 可 
就 敬 而 下 之 吧 ! 











i 
游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 “| MRAR 
ве 光碟 版 DOS/WIN 95 机 种 : 486DX266 МЕ 
Бонна : 8 

RAIGAR | 国内 代 再 公司 MERGE an: SV 


Achion | ЖЖ | maes |22: WIN95 88 






























ESIDENT WILL s 
EATY IN МОСС 
| 

























| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
т. | 
ину, | 
мм | ИК ВЕТ 
期 间 ， 两 | 的 结晶 嘿 ! 因 需 本 游戏 的 | 一 名 伐 避 人， 苍生 场 上 发 
ANRI | 顾问 ， 正 是 前 CIA ВН | AE AFAR AAIR О ° 
营 分 别 是 | ЗИ William Colby 与 前 | ПА ЕН, » ЗА, 
美国 中 央 | KGB Ев Oleg Kalu- | 测 察 小 组 中 的 一 名 成 员 。 
mm WUC | gin ， 过 两 位 应 Activi- | 一 方面 玩家 要 调查 出 杀手 
4 将 在 > | CIA) ДИННЕ ЕЕ | віоп ЖИ, ВИКА — | ERE UMIRE 
зара туби , 祝 | скав ， 又 称 格 别 岛 ) | MIRREN » AMR | › REEERE 
PRA R ! 1 只 要 看 | » 当时 双方 户 相 勾 心 门 角 | 家 能 享受 到 最 里 实 的 游戏 | 出 来 的 小 任务 。 玩 家 将 可 
过 虎 胸 妙 算 过 个 影集 的 玩 ] ， 互 相 到 对 方 的 地 艇 去 按 | 8 | 使 用 最 新 的 电脑 科技 ， 来 
家 ， 就 会 知道 做 需 肉 报 员 | WAER RREA | 玩家 一 开始 ， 手 执 一 | МНЕНИЕ 
是 多 育 刺 激 而 富 挑战 性 的 “| 立 。 但是， 如 今 伶 战 辕 束 | 份 报纸 ， 上 面 写 著 有 天美 | №, район: 
工作 了 “加 上 前 不 久 才 下 | æ. я 可 以 互相 合作 ? | 国 继 梳 即 将 到 俄国 签署 限 | 影 КА 
НА Г 007 之 黄金 眼 」 更 | 本 游戏 就 是 他 们 揣 手 共 创 | RAK е (иде RES | 权利 在 玩家 手 上 而 已 。 








支 季 。 玩 家 可 以 自己 晃 | 是 所 有 的 过 程 都 是 由 电 

择 要 到 哪 壬 去 ， 也 可 以 | KEB MEARE 

还 择 要 用 什么 道具 ， 但 | 像 互 动 是 电影 一 样 。 
16 





J PA н.в sÑ? Е Е 
干 ， 然 后 再 插入 许多 小 





| f PH QUE НН ара 
| е 
| ADERE k 





EKRE 
央 情报 局 的 器 


。 玩 家 会 到 中 
Сила 


影像 清晰 度 增强 功能 ' 来 
使 放大 的 影像 的 解 晰 度 司 
高 。 第 二 个 则 是 利于 
照片 来 判定 有 多 少 架 坦 克 

9 引擎 是 开 著 的 。 过 些 影 ! 





























新 闻 ， 进入 全 球 资讯 钢 | 后 把 他 的 样子 输入 到 电脑 

的 3D вий 以 及 进入 美国 各 大 单位 以 | 里 面 ， 和 电脑 就 会 自动 找 出 

pe оТ | 那个 人 的 资料 ， 如 此 一 来 

KRETE | ， 便 可 轻 医 的 擒 住 他 了 。 

种 电脑 科技 来 协助 任务 | ”游戏 中 有 许多 场景 村 

` 就 你 稼 笔者 在 找 出 组 | 党 暴力 ， 其 至 族人 的 天 被 

: E | орион > 

| 所 以 ， 在 一 开始 安装 游戏 

ot | m 电脑 就 会 询问 是 否 要 

, 元 由 弹 孔 算出 组 i из UG › НАЗ 

Шинг ИН | ， 而 过 个 电脑 就 是 游戏 中 | 坚 位 置 。 接 著 ， 利 用 模 组 | 有 太 小 的 儿童 时 ， 运 一 个 

好 用 的 功能 ， 就 是 主角 随 | 最 重要 的 功能 ， 它 可 以 议 | 对 相片 的 相对 位 置 ， 发现 | 选项 能 有 助 於 防止 看 到 不 

身 揣 带 的 一 训 掌 上 型 电脑 | EKET низ | 照片 上 组 坚 手 的 样子 ， 然 | ню > 

(ер ее -DE рефера ра вас: >- 












600000 
Е Уве НН ЛАЙ ° 
方式 播放 。 游 戏 的 图 型 介面 是 640 х 480 x 16 
万 色 ， 如 果 玩 家 的 影像 卡 只 能 支援 到 256 (айй 
' 那 就 只 好 对 不 起 了 ， 本 游戏 不 支援 。 游戏 是 以 来 
电影 串 场 ， 所 以 在 静态 下面 时 ， 游 戏 的 音乐 就 很 荣 
， 实在 是 本 游戏 的 一 大 致命 伤 。 


MRAR EA 
碟 装 的 游戏 ，Activision 
Е ЗЕЯ ° 






秆 者 ? › 和 游戏 界 是 否 会 将 一 些 ， 老 百姓 不 
ИКТ 计 出 来 ， 就 好 像 警 察 故 事 SWAT 中 


› RRE SWAT 的 一 些 `、 暗号 及 攻击 模 
式 ; 而 前 交代 ， 表 我 们 暗 解 警察 办 案 的 方式 。 现 在 
( › Spycraft ХАЗАР 的 作业 方式 ， 过 样 
一 来 ， 一 些 韦 份子 不 就 更 加 提高 了 他 们 知识 ， 也 更 
Q меле ИШЕ ? 也 许 ， 下 此 有 公司 会 出 一 套 『 模 气 政 
7 Е РЕ Е 
























а 」 的 游戏 ， 我 们 就 可 以 了 解 
ЗА fal ВИА g Wi sl E 


| Уве 玩家 必 ке 
| 不 被 散人 干掉 ， 而 且 到 录 
| 过 个 部 份 也 没有 困 









пар ОН 
PREIE би АЕ 
ще 
















РУЗ АА Г ° 
зарин» AR 
МОЯ о PEBE EIE 3 片 光 
的 1996 年 度 大 作 就 是 你 
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游戏 类 型 ”发行 版 本 


国外 发 国内 





使 用 平台 硬 体 需求 


机 种 : 486DX33 DLH 
Wn spos |88 4) 


ятепем аи 


ИИ | e | mea Две: мл 








£ пра Блажа ` 
高 科技 ”的 游戏 后 
,是否 对 那些 充满 华 而 不 
г. Ненко те 
ЗЕ РУО ВОЗНИК T 
WE ? 生产 小 品 游 戏 的 


EPIC Megagames 再 次 
H + 与 Safari Soft- 
ware 合作 ， 推 出 了 过 套 
可 供 玩家 消磨 时 间 且 百 玩 
ЖАНА, > 
ЗВЕНЕ Ту — г 


| 
| 
i 
| 
| 
| 
i 


2D 但 可 360 度 旋 转 的 
地 图 ， 玩 家 从 己方 基地 出 
发 ， 向 散 方 基地 前 进 ， 将 
所 见 到 的 向 方 建筑 都 予 已 
ЗЕ о РЕВ АЕ 
行 ， 每 一 个 任务 都 有 不 同 











的 目的 ， 在 本 和 游戏 中 ， 玩 
家 除了 要 推 毁 向 方 基地 以 
完成 任务 外 ， 逮 要 援救 人 
A ETER REME 
ИОВА › HIENI ° 
可 商 是 一 点 也 不 单调 。 












SUE RBR fr MAE TT SE ZR IE 
现今 市 面 上 许多 的 游戏 
相 比 似乎 很 涯 色 ， 但 是 
由 於 其 360 ENEAN 
20 引擎 做 得 很 好 ， 在 
ЗЕТИ И) Е Ы ЕУ 
所 以 玩 起 来 会 浪人 有 一 
种 快感 ， 而 不 会 被 其 在 
МАТИК ЗАЕТИ ТОТ Г. 
玩家 对 游戏 的 兴致 


。 玩 家 在 游戏 中 可 以 贺 观 
ASIRI ERE > АТАС 
в. EIA o ИРИНЕ 
МУЗ R RAIE 
HSPE АНЕ 
摆 。 直 升 机 的 好 不 是 可 以 
不 受 地 面 障 三 物 的 限制 而 






自由 飞行 ， 但 是 很 容易 成 
嵩 炮火 的 目标 。 反 之 ， 坦 
克 车 由 然 遇 到 障 三 物 时 无 
法 通过 ， 但 是 印 可 以 用 其 
作 篇 屏障 ， 将 炮火 撕 住 。 

游戏 中 的 图 型 只 然 不 





是 很 漂亮 ， 但 是 在 股 计 
上 很 细心 ， 凡是 被 炮火 
打 中 的 地 面 ， 一 定 会 看 
到 满 地 瘤 疯 的 景 像 ; 在 
炸 掉 项 人 的 建筑 物 后 ， 
其 所 强 出 的 碎片 也 会 全 
地 面 坑 坑 洞 洞 ， 巍 然 哆 
通 些 效果 对 游戏 的 内 容 
ЗЕЕ» Черт 
ЗАИР о 




















EPICH-A EBI 


本 游戏 承继 EPIC 
的 风格 ， 先 以 Share- 
ware ЮЖЕН" РА 
玩家 试 试看 ' MRE 
不 错 ， 再 购买 广 册 版 。 
MATAM Share- 
ware БЕЛАЛ о 
РУН РК A t tas 
差 很 多 ， Shareware 
版 的 是 存在 4 片 磁 片 中 
， 只 有 三 、 四 个 任务 ， 








然后 音乐 只 能 选择 FM 
音源 。 而 广 册 版 则 是 存 


是 游戏 的 一 个 小 甫 竟 。 


在 光碟 内 ， 含 有 四 十 交 
个 任务 ， 兹 且 音乐 是 直 
接 存在 光碟 上 的 。 所 以 
ЕТ ВХ 
不 错 ， 千 万 要 广 册 。 
本 游戏 是 属於 那 种 
不 用 动脑 的 游戏 ， 用 来 
条 时 间 实 在 是 很 好 。 不 
за кар 
Win 95 不 太 相 容 ， 第 
者 每 次 在 DOS box 下 
使 用 ， 就 会 当 机 ， 实 在 


















游戏 中 玩家 所 驾驶 
的 直升机 共有 六 个 装载 
ARIA > MERKER > 


| musimy зави 
| 
| 
| 
| 


可 能 是 增加 某 种 武器 的 数 
量 、 补 充 装 甲 、 燃 料 ,或 g 
是 一 个 奖章 ， 而 玩家 必需 
BERAIEI MERE > ISR 
要 购买 武器 ' 则 要 使 用 奖 
章 换取 。 一 开始 玩家 的 机 
枪 可 能 是 单 管 ， 但 是 玩家 


制 的 机 枪 ，999 发 的 火 

箭 ， 以 及 数 发 的 超 般 炸 | 

弹 。 在 游戏 中 玩家 只 要 

м REIR > NR | 

гъз, ПОЕ 

管 ， 同 样 的 ， 火 箭 亦 可 以 

Ф 升级 至 一 次 射出 六 焦 。 不 
只 是 如 此 ， 玩 家 也 可 以 用 
较 高 的 代价 购 入 超级 炸弹 

| 以 及 各 种 空 并。 其 中 又 以 

ЕТТТ 

| одна 









合 任务 开始 前 可 添 购 
各 种 武器 






坦克 车 也 是 一 样 ， 
可 以 购买 武器 升级 ， 不 
а, 坦克 只 有 四 个 装 武 
器 的 梢 ， 所 以 只 能 选择 
较 少 的 武器 。 不 过 坦克 
所 能 使 用 的 武器 较 需 利 
害 ， 通常 都 是 一 发 就 能 
MW J; Et RENE 。 




















面 八方 来 的 ， 需 了 躲避 炮 | 
火 ， 玩 家 不 但 需要 使 用 方 
AURRIK PDH > SEHE 
Ши AR Sp tt bB ft 
MENIK о А > ЧЕН) — 5 
间 ， 玩 家 还 必须 快速 将 地 
面 及 空中 的 做 人 干掉 ,过 
时 ， 玩 家 就 必须 用 左旋 及 
右 旋 键 来 移动 炮 口 ， 才 能 
以 不 移动 机 身 的 方式 ， 除 
挤 四 面 八方 的 散人 ， 有 时 
逮 得 快速 起 降 ， 以 救出 人 


本 游戏 一 共 会 用 到 
十 个 键 ， 分 别 是 四 个 方 
向 键 、 武 器 切换 键 、 发 
射 键 、 左 旋 键 、 右 旋 键 


| 
| 正 因 如 此 ， 笔 者 初时 
| 
| 
алина скат | 
| 
| 
| 
| 


使 用 键盘 时 “， 就 因 手 忙 脚 
人 秽 而 无 法 过 并。 和 后 来 ， 笔 


。 所 以 ， 如 果 说 使 用 键 
艇 的 话 ， 可 能 会 手 忙 脚 
в, гаси 
ХАНА £ gb > AH 
像 以 下 情形 : 由 於 游 戏 
是 可 以 360 度 自由 旋 | 
| 
О 





楼 的 ， 所 以 炮火 是 从 四 





i 





ри 
於 其 定位 及 归 正 的 能 力 
| KEE ， 所 以 根本 无 法 有 
| Ataqara > чех 
| жилка 
| аилана 
| 易 就 能 操作 。 最 后 ， 笔 
| 者 改 用 Gravis Grip ， 
| завие аве ка, 
如 果 玩家 没有 过 些 配 
ft > БИРА nt gt tt 
a| 共用 ， 效 果 也 不 错 。 





















游戏 类 型 | 发行 版 本 





连 串 由 Bullfrog 所 出 品 的 游戏 ， 感 了 整个 游 









808 光碟 版 


WIN 95 


Bii › Ш Bullfrog 公司 决定 进入 32 位 元 





国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 


седи 


的 游戏 设计 领域 了 ! 再 极 道 泉 雄 二 中 您 将 扮演 反派 的 
角色 ， 目 标 是 用 邵 各 种 手段 来 侵略 ， 直 到 把 整个 星球 




















EA 未 定 











Г 1 给 的 游戏 介面 … 


ТЕ - 代 最 大 
的 不 同 是 ， 一 代 的 视角 是 
探 用 45 度 俯 看 的 型 式 ， 
画面 则 探 用 SVGA 的 方式 
显示 。 但 是 ， 由於 贺 型 都 
是 先 答 型 好 ， 再 以 贴 拼 图 
的 方式 贴 到 蒙 幕 上 ， 所 以 
› ЖИ ЕКА Е © ШН 
， 由 於 45 度 角 的 显示 方 
式 ， 使 人 物 会 被 一 些 物件 
HEWER > Хале E 


Т 


在 一 代 中 ， 有 一 些 建 
策 物 只 要 对 其 开火 ， 就 会 
мхавео нд) ДЕ 
B BB ff: fn] (fJ git 38830) ( 特别 
ПЕЛ Е TI) 。 过 一 
次 ， 在 二 代 中 Bullfrog 将 
所 有 的 建筑 物 都 设计 成 可 
以 破 境 。 玩 家 只 要 对 其 开 
火 ， 就 可 以 燃烧 建筑 物 ， 
其 至 将 其 炸 掉 。 过 对 一 些 
有 很 强 破 境 狂 的 玩家 可 是 
一 个 天 大 的 好 滑 息 。 

和 游戏 中 所 能 用 的 基本 
Wu ti ES RM Fe › 过 种 兵 
ЗЕЕ, АЯ 





| sgk A tJ е 





жаласнвттраи ° 
m. 
























间 互 相 切换 ， 和 从 他 们 的 眼 | ASA И ， 游戏 中 

睛 以 第 一 人 视角 来 看 ЈА | 设计 了 最 新 光影 投射 技术 

样 一 来 ， 游 戏 就 歼 乎 没有 | 。 在 游戏 中 ， 由 於 大 部 人 
; 感 困难 ， 而 没有 办法 随 | 什么 死角 ， 的 确 比 一 代 进 | 的 场景 都 是 晚上 ， 所 
ЕЖЕТ Н ПОГ ЗН о | 步 许多 。 Е ЖЖ © 玩家 可 





SUE Mak WHE Tiri f | 





в 雄二 则 探 用 圆 片上 看 到 ， 
зо 投影 贴图 的 方式 作坊 材质 黏 贴 及 投射 在 地 上 
和 游戏 介面 ， 读 视角 的 活动 光影 看 起 来 都 非常 商 实 ， 国 
性 变 大 。 玩 家 在 游戏 进行 尤其 是 光线 方面 。 当 物 钵 量 





ТТТ. 
диво И И 
， 党 物 钵 接近 光源 时 ， 影 
f fe Хоа мог» WE 
越 带 ， 影 子 就 越 小 。 


的 同时 ， 可 以 改变 不 同 的 
视角 ， 逆 且 可 以 局 部 放大 | Aa Фа 


、 和 缩小 。 最 特别 的 是 ， 玩 ЕРТН 


AGE nf PA fE ВАНИЕ А (Бс 
据 Bulldrog 表示 ， 他 


家 所 操作 的 生化 士兵 ) 之 
АНИ 
ө 


本 和 游戏 支援 多 人 连 线 





Kali ETA › 
国际 电脑 网 路 上 与 别 的 同 
AETR > ЖЭС № 
#2 Dewango ( 
И вела Д 


БЕО. > (FETE ВУ Е 
上 就 题 得 很 弱 。 所 以 ， 适 | 对 打 的 功能 ， 最 高 可 以 有 
合作 种 先锋 自 条 部 除 ， 先 | 八 个 人 同时 在 战场 里 互相 
兵 | 开火 。 和 游戏 连 线 可 经 由 数 
RER - W 2 0 Е 
以 及 网 路 连 线 。 Bullfrog 
说 ， 和 游戏 也 可 以 使 用 














ка са 


则 是 另 一 种 玩家 所 能 操作 
的 基本 单位 。 过 种 兵 的 攻 
BIE AEREI > {E J MIR 
强 ， 轻易 的 就 能 破 霹 建筑 
物 ， 特 别 是 对 付 一 群 人 时 
很 有 效果 ， 因 此 极 适 合 埋 
ЧАЯ Л о Е > Е 0 
中 还 有 小 型 的 原子 炸弹 ， 
拥有 把 建筑 物 夷 需 平 地 的 
J st ° BIL UR AU it, > Ж 
麻 游 戏 就 更 有 可 玩 性 了 ! 














тт НА 0 
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| 游戏 类 型 | 改行 版 本 





动作 模 所 | 光碟 版 


DOS/WIN95 1 486 以 上 


8MB 





国外 履行 公司 | 国内 代理 公司 


预定 发 行 时 间 | 显 示 : sv 





4 ЗВ eye d LE E 
进行 了 一 百年 左右 
之 和 后， 到 了 西元 2030 年 


， 观 案 们 似乎 不 再 感 涡 的 | 


到 过 种 赛车 的 刺激 何在 。 


赛车 场 中 除了 呼啸 而 过 的 | 


重型 机 车 以 外 ， 不 再 篇 任 
何人 留 下 任何 一 点 回忆 о 


жевинжтолети ， 
看 在 不 断 有 香 获 和 烈 酒 t 


的 广告 收入 的 份 上 ， 否 则 


实在 不 想 再 释 续 办 过 种 比 + 


< 


е о _.2 


玩家 可 以 加 驶 游戏 
中 所 提供 的 八 种 造型 特殊 
、 和 杀伤 力 强大 的 赛车 。 过 
八 种 机 车 各 有 各 的 特点 ， 
有 的 拥有 往 前 发 射 的 雷 射 
光 ， 有 的 拥有 往 后 喷发 的 











1 赛 下 去 了 。 但 是 ， 人 类 凯 
| 了 创造 更 美好 的 未 来 ， 便 


| 想 出 了 更 多 新 点 子 。 於 是 
"新 新 的 摩托 赛车 出 现 了 


所 有 的 参赛 者 必须 自 


| 行 设计 最 具 未 来 感 的 赛车 
; ， 任 何 可 能 减少 风阻 傈 数 | 


的 设计 都 可 以 ， 更 坎 迎 在 
赛车 上 加 装具 有 役 伤 力 的 
| 武器 。 赛 车 完全 没有 规则 
限制 ， 只 要 你 能 在 抵 连作 


1 迷 魂 黑 粳 ， 有 的 可 以 在 超 
| 越 对 手 时 往 对 手 身上 仲 出 
1 刺 针 ， 有 的 可 以 伸 出 电 句 
1 ENFES ° 8822 › 每 一 


种 不 同 的 机 车 都 具有 不 同 | 
， 世 界 各 地 的 区 域 赛 中 股 颖 


的 武器 ， 玩 家 可 以 任 
жи нета 
赛 。 在 比赛 中 除了 
上 比 速度 以 外 ， 膛 要 
比 你 的 攻击 和 防 
ро 要 如 何 准确 
HFEF 3 
215 Ja tid 
或 是 让 他 摔 车 
”过 就 是 你 要 
ЖТА 
手 之 前 所 必须 
先 学 习 的 了 “ 


每 一 部 车 都 配 


; 看 到 每 一 位 车 手 的 长 相 。 


ВИ | 





点 前 成 饥 第 一 名 ， 任 何 投 
机 、 奸 险 、 和 卑劣 的 手段 都 
炊 迎 你 使 出 ， 目 的 就 是 要 
BIESH PFA Е 
托 赛车 的 丽 业 奇 趾 。 







Бо ЕЛЕ ВОЗ 
























有 一 位 模 扎 的 赛车 手 ， 你 
可 以 在 选择 赛车 的 画面 中 


过 八 位 赛车 手 每 一 位 都 是 
世界 顶尖 级 的 赛车 手 ， 从 


而 出 ， 才 能 来 过 壬 参加 最 
和 后 的 世界 大 赛 。 你 可 以 在 
选择 车 辆 的 书面 中 叫 出 每 | Г 

一 位 赛车 手 的 "自我 介绍 1 ipti HKA TER 
J 动画 来 看 ' 他 们 每 一 位 | 过 程 中 ， 你 则 必须 使 用 链 
都 会 以 最 狂 安 的 变态 向 你 | ERESI У 88 
лана, дя i 速 及 左右 的 方向 。 关 於 滑 
择 了 他 和 他 的 爱 车 ， 和 冠军 | 息 ， 购 然 没 有 也 可 以 玩 ， 
就 非 你 莫 属 似 的 。 事 实 上 $ (EENEG » ка 
РАЗН ОК РЕЛЕ ВАО 












> У ИЕ 一 部 车 ， 若 没有 请 鼠 的 话 ， 用 键 
的 性 能 及 武器 的 使 用 = 租 的 方向 键 来 控制 游标 简 


在 操作 上 支援 滑 和 妃 及 
键盘 ， 其 中 只 能 在 操作 渤 


头 的 移动 可 是 一 件 很 累 的 
事 哦 ! 





了 许久 的 三 国志 
ЕЖА 








别 担心 ， 软 笨 世界 的 


9 


B 如果 各 位 号 者 中 有 
5 ЛЕМА. РС 玩 
с ЖИ ARIE 
昌 мана 
B 早期 系列 ， 是 以 多 优秀 
(а HIRIAK: 或 者 你 深 
В 深 司 念 三 国志 一 、 二 代 
В, Qw ea Е 
п] зала — JHE > BA 
是 ИКИ MAAN KRSR al 











за 














| 9 好 机 会 ， 
Г: :国志 一 风 
В зе СИИ 1 
5 再 起 」 ) 将 会 把 你 
8 :国志 一 代 的 世界 
| 

В HURR THERIA 
昌 是 也 不 算 
Е 


0 Кю, EFEN 
© 荣 公 司 以 三 国志 一 代 的 
自 基底 ， 重 新 开发 撰写 的 


Baumane 


взвзвавававававававововававававававо D 


| 可 不 是 单纯 的 
| БЪРЗИ 











x ме 


ЗН 37) 


RAR 











证 者 永 过 可 以 看 到 最 新 | 游戏 类 型 | 发 行 版 本 用 丰台 





最 好 的 报导 ， 好 比 说 过 会 
儿 要 凯 您 介绍 ， 便 是 一 款 
光荣 最 新 推出 的 中 文化 产 
品 一 三 国志 一 风云 再 起 


J ° 


历史 模 气 | ”光碟 版 |Win ЖФ 
国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 











国外 发行 公司 
KOEI 








第 三 波 5 月 上 旬 





























| 


WINNDOWS 版 中 文 游戏 
од Куза 
Мо» URTHE 
和 一 代 一 样 排 有 五 个 剧 
№` 255 名 武将 、 玉 | 
а ТИ 
性 ， 好 比 褒 : 各 种 参数 
黄金 和 米 粮 上 限 | 
S при 1 

8 实德 版 自 一 代 





ра 
RUE ` 








яаа MEE £ 
дон ан 
的 游戏 ， 于 你 就 错 了 ° 
事实 上 风云 再 起 除了 褒 | 
用 之 外 ， 也 从 二 代 借 用 
ПЕНИЯ ВОИН, 
所 以 游戏 比 一 代 或 二 代 
NOCHE ИЕ 


! 


ЛО РЕД [916] 519 (510715101051 


нарека 3 eg 








ЗНА ° таш | 


风云 再 起 在 各 种 美术 表 
现 上 绝对 有 长 足 的 进步 
ОНИ ЕТ | 
不 过 ， 究 竟 进 步 到 什么 
程度 吓 ? 
首先 ， 人 物 不 再 是 
20 Hü 255 名 角 
色 全 部 是 以 3D 技术 和 给 
奥 的 肖像 ; IER AF 
每 个 指令 都 有 一 小 段 精 
粕 的 动画 做 搭配 ， 可 作 
战 时 的 战术 地 图 都 改 用 
зо 的 图 素 拼 成 


。 如 何 ? ЕЖИК 8 
ща ? 

还 不 只 过 样 啶 ! НИ 
是 WINDOW 版 的 游戏 ， 
它 支援 640 х 480、 
800 x 600 、1024 х 
768 等 高 解析 度 的 画面 ， 
Шаде 256 色 的 题 示 
。 除 此 之 外 ， 风 去 再 起 逮 
пак 3D то ели 
FEMEN J дер Ва Г 
龙 追 珠 」 ， 过 可 是 长 过 一 
ЭМИЛИ II ZYF ° 


过 就 是 你 大 展 身 


SR 0 


+58 0 








在 操作 a ， 风云 再 
起 也 完全 运用 了 视窗 介 
面 ， 除 了 上 端的 卡 玩 式 
ИН, вет 
НОМ E TEL pepa mur AEL 
进行 的 指 分 ， 只 要 将 游 
ВЕРА Е» 
指 合 就 会 自动 出 现 。 

既然 路 称 是 视窗 介 
Hü › 游戏 中 的 各 种 面板 





当然 也 可 以 随 玩家 的 

任意 搬移 、 开 关 ， 和 无论 是 
Иса през и НИТ › 
都 可 以 依 你 的 喜好 安排 版 
面 。 视 窗 到 境 著名 的 线 上 
HELP 也 被 建立 在 风云 
起 中 ， 过 个 电子 版 的 使 用 
手册 ， 提 视窗 系统 
的 查询 功能 ， 庄 如 : 关键 
раз пера 5 НН 


KDW BIRR MOY 
能 ， 玩 家 可 以 充分 得 到 电 
子 手册 的 协助 。 

过 款 游 戏 即 将 诊 5 月 
中 上 市 ， 所 以 当 各 位 看 到 
报导 时 已 经 可 以 开始 存 钱 


ПЕНИ LU ( 
зевищ по) ， 我 们 会 于 
ФЕЗА НИНИВ АННУ © 





види HIRE Же ERAR 
вв WH / 光碟 pos ае CAPS] 
国外 发 行 公司 ”国内 代理 公司 预定 发 行 时 间 显示 : 


姬 屋 KE 


个 大 陆 上 的 超级 强 

国 ， 加 莱 及 克拉 和 雷 
斯 之 问 的 战争 ， 整 整 打 了 
50 年 ， 史 称 50 EAKR 
° WR ИЕ uk se pk yt 
的 消耗 战 ， 无 法 有 决定 性 
的 胶 利 ， 大 规模 的 合 战 渐 
渐 失去 了 光彩 ， 取 而 代 之 
是 侦查 部 队 的 活 趴 及 小 型 
的 游击 作战 。 不 料 克拉 雷 
斯 的 同盟 国 勒 米利 亚 突然 









3 也 妊 有 些 玩家 会 以 
2 马 一 代 的 七 英雄 物语 是 
Н GAME › ЖК 

也 一 定 是 嘱 ! 不 过 很 
遗憾 的 ， 七 英雄 物 画 二 
代 是 完 完全 全 的 战略 洲 
Si PËR 由 然 实 面 也 有 些 神 
1 жено нама R 
航 的 程度 都 不 到 。 姬 层 
着 次 的 处 理 方式 合 人 感 
11 ЖЕ TRAR] > 
不 通道 次 的 『 基因 突变 
1 变 得 非常 成 功 ， 踊 然 























四 月 下 旬 А: 


揪 变 倒戈 ， 投 向 加 莱 那 一 
边 。 於 是 史上 最 大 的 闪电 
作战 开始 发 动 ， 四 万 个 加 
莱 兵 迅速 通过 勒 米利 亚 向 
克拉 雷 斯 本 除 侧面 突击 成 
功 ， 造 成 克拉 雷 斯 军 的 大 
混 扎 ， 於 是 克拉 雷 斯 军 便 
迅速 撤离 了 勒 米利 亚 。 就 





在 过 一 天 ， 克 拉 雷 斯 的 价 
侣 『 雷 三 亚 」 和 一 群 孩子 





们 来 到 勒 米利 亚 的 高 原 上 


第 者 号 称 『 色魔 1 ар, 
被 过 款 非 H 的 游戏 给 深 
深 吸 引 住 了 。 在 剧情 的 处 
理 上 也 比 起 一 代 来 得 更 加 
纯熟 ， 七 英雄 一 代 是 类 似 
T% ERI 表现 方式 
， 内 然 不 错 但 稍 嫌 老 套 ; 
而 二 代 的 英雄 们 是 因 种 种 
不 同 的 因素 而 虑 集 在 一 起 
。 饥 伊 是 个 没 大 钱 就 请 不 
动 的 储 兵 ， 由 於 被 孩子 们 
HIRR > ЕВ 









АРЕНА ; ВЕЛ. 
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RE ТЕТЛА е 
Катэ HIS J 68 2 СВ 
* 在 完全 没有 援助 的 情况 





下 ， 雷 三 亚 要 如 何 带 著 过 
群 孩子 们 逃 雁 加 荣军 的 虎 
口 之 中 呢 ? 






















类 的 妖精 阿 修 戎 需 了 向 毁 
沽 森林 的 元 邮 复 仇 而 加 入 
队伍 ; РАНЕНИЕ 
РТН Е CORET 
ЕЗ аар 
вж,» ЕЕ КИВ) 
ER KATEDR E IK 
RANTRE ; 扒手 
诸 利 饲 感谢 雷 三 亚 的 救命 


是 
大 家 身上 
所 有 的 钱 


之 恩 ， 因此 主动 加 入 5 
加 荣军 中 颇 富 盛名 的 红 
独子 队 队 长 带 娜 ， 因 得 
PRETI BGA о 
大 家 的 目的 及 想法 都 不 
ЗНАЈ» (PERMES 
Е 383 ла 
090027 ° ЋЕШ 
ЗАЛА АП ° 


Ще 

[ 我 要 保护 过 些 孩 
子 们 ， 用 我 所 有 的 生命 
ИН 
EBRE ВЕН 
的 感动 。 但 是 感动 电感 
有 动 ， 在 现实 之 中 ， 要 保 
ИНЬ 
ЗЕЕ ВЕ 
АЛЬ 
ХРСС А. 
по TREES > mA g 
Ха ОНА зет У 
没有 抵抗 能 力 孩子 们 下 
手 ， 纸 常 把 主角 们 当成 
『 路 饮 的 石头 」 不 予 理 
会 。 所 以 在 作战 时 ， 
定 要 算 好 移动 的 步 数 ， 
ТРЕВИ Л, Ср 
有 机 可 乘 ， 否 则 仅 管 你 
的 等 级 已 经 紧 岩 ， 只 要 
ВАЗЕ A Г 1 
到 一 下 ， 适时 和 后 你 就 可 
以 准备 重新 再 来 一 次 了 

在 七 英雄 物 呵 一 代 
中 ， 标 榜 的 是 多 重 不 同 
的 任务 及 膀 利 人 条件， 不 
同 於 一 般 SLG 只 有 将 
Л В WE fs fF 


在 游戏 的 操作 性 上 
> 大致 和 前 作 相同 ， 不 
过 在 查询 个 人 资料 时 ， 
一 代 是 移动 茹 查询 ， 二 
代 把 过 两 个 功能 分 开 ， 
查询 资料 时 要 按 右 键 。 
其 他 的 地 方 两 代 也 有 些 
许 的 不 同 : 在 进行 攻坚 
或 回复 时 ， 一 代 是 以 发 
光 的 区 域 来 显示 有 效 射 
程 ; 二 代 则 是 在 能 图 内 
的 所 有 目标 上 题 示 攻 坚 











ВЫВЕЗ 


п У 1 МЕ ВХ KY TE А 








目标 。 但 是 到 了 七 英雄 物 大 、 种 类 繁多 不 及 一 一 备 | 战役 来 做 个 简单 的 介绍 
ER Дараа J IB fJ 载 ， 笔 者 挑 一 些 较 特殊 的 ， 供 各 位 玩家 做 参考 : 
变化 做 了 大 幅度 的 增强 及 






改良 ， 七 英雄 物语 2 ИЕ 
者 从 一 开始 PLAY И 
ВЕ › СВИ Но ВЕ SE 
的 ， 保 长 途中 绝 无 冷场 ! 
JE f P£ ËK3W fp рса nj TF 
万 不 能 错过 | BA ps SE FK 


БИВА: & WA са Ее be B L 2 ut 


DOZE IKI K bA # K ABD НЕ 70409 HEA E 
铬 入 了 一 片 火海 之 中 ， нема 
Т ТЕЙИ AIRA BRR > АЈ RTA тате 
MSE PE BR BE ВЫЧИСЛЕНИИ Г ° RE 
ЗЕЛЕНАЯ ЗБЕ PRENI — BH › O ау ER AE FUE A $h 

- 步 就 成 千古 恨 了 。 ( 笔者 在 过 关 GAME OVER 
不 下 五 次 …) 





И: 
“ 
á 





БЕЗ ДЕК 


加 莱 军 以 正面 攻坚 的 方式 都 奈何 不 了 主角 们 ， 
便 想到 利用 『 暗 第 条 入 」 的 方式 来 除 掉 运 群 腿 中 条 
。 他 们 派出 三 名 刺客 测 入 大 批准 民 之 中 ， 和 欲 趁 混 筷 
之 际 暗 贡 主 角 们 。 只 然 被 精明 的 阿 修 瑚 发 多， 可 是 
要 在 难民 中 找 出 刺客 ， 实 在 是 一 件 非 常 伤 脑筋 的 任 





务 。 过 些 刺 客 和 次 民 之 间 的 差距 实在 太 小 了 ， 尤 其 





是 最 后 一 个 ， 那 样 的 差距 
像 伙 笔 者 的 近视 全 定 又 增 


АМК A tit ° 
加 了 不 少 。 





Jš ГЕЯ 





“回复 的 字样 。 一 代 在 任 
务 失败 后 会 跳 回 标题 责 面 
"必须 选择 LOAD НИЯ 


会 的 疾 ， 就 要 好 好 注意 每 
一 件 讯息 ， 如 此 要 得 到 
HAPPY ENDING ИФ 


家 而 言 更 具有 挑战 性 ， 
如 果 你 对 自己 的 战略 头 
脑 很 有 自信 的 话 ，『 七 





нов; 二 代 则 省 掉 了 上 | ЖА 英雄 物 应 2 | 是 您 不 能 
述 的 的 程序 ， 直接 了 当 的 七 英雄 2 在 整体 上 来 | 错过 的 游戏 ! 
Ил ИТА БИ о Е | 085 НТИ | 

般 的 SLG 游戏 中 ， 只 作 比 较 起 

打 启 每 一 场 战 役 便 可 看 到 | 来 优秀 许 

和 结局。 但 是 用 过 种 心态 来 多 ， 尤 其 

玩 七 英雄 2， 和 恐怕 会 得 到 | 游戏 风度 

全 军 覆 没 的 悲惨 精 局 大 幅 的 提 

ЖАН РИН Е 高 ， 对 玩 





29, 


ЗА?Ы | 发 行 版 本 
ENSERES | 磁 片 / 光碟 


Гете | 


DOS 





зае 





НЕК НЕ T BE 
+, МЛИН 
破 了 缺口 ， 急 财 的 鼓 声 像 
是 在 发 她， 锁 甲 与 刀剑 的 


ав 
Ве 


ла 





夏秋 冬 的 四 季 变 化 ; за 





在 “三 国 风云 “中 : 
» 玩家 可 以 感受 到 仙 作 : 
小 租 力 图表 现 的 商 裤 的 :; 
古代 职场 感 澳 。 除 了 一 i 
般 和 游戏 常见 的 白天 与 黑 : 
夜 的 变化 之 外 ， 逮 有 春 : 
г я ухе, м: 


501608 : 8MB 


设计 公司 | ода МЕБ ых: SveA 


七 月 


i SORRERA 
; 去 那 间 ! — RRMA TF 5 
E 那 气势 似乎 能 将 奔 怒 的 山 


; BL 也 切 成 二 牛 ; 族 旗 随 : 


рев A< [sJ 


; MRENE” "ГЕЯ 


“АВИЛА С ЖК › 


Нав: 


形 与 高 山 、 树 木 等 ， 都 会 
在 游戏 进行 中 ' АРА 


的 渐渐 改变 。 随 著 四 季 的 : 
不 断 辟 化 ， 天 侯 也 会 跟著 : 





机 种 : 386 以 上 


: WER жгт а UR 
; 05. REMTE 
: диша, НО — 


人 条 血 红 的 长 河 ， 流 向 了 不 
知名 的 速 方 。 千 古 以 来 ， 
不 知道 历经 了 多 少 的 内 亡 


i 与 衰败 ， 都 好 像 那 滚滚 的 
i кп-вожженаня 


。 在 多 年 的 委 战 之 后 ， £ 


: 认 连 成 了 一 航天 下 的 目标 


FRULA” Е 


; 位 ， 可 以 自豪 的 笑 问 天 下 


英雄 之 中 ， 有 谁 是 我 的 项 


- о 








MP нате 


; ж-ивлжитиво ап 
; 又 一 直 重 覆 的 错误 。 但 人 
i 类 也 由 战 征 中 学 习 到 了 一 
i 些 轻 验 ， 那 就 是 所 疆 的 、 
; 兵法 ^。 三 千年 前 的 智者 


Игл 


i 了 一 册 国 际 知名 的 “ 琢 子 
; 兵法 ″， 而 现在 我 们 所 要 
; REMEE EHR- ` 


三 国 风 云 ”， 也 正 是 力图 


; 将 战 搜 的 艺术 发 挥 一 、 二 
; 的 一 套 电 脑 游 戏 。 








CIRES ES 








战 门 的 游戏 ， 所 以 玩家 


到 处 跑 来 跑 去 ， 和 游戏 中 
有 步兵 、 МР МА 
` 投石 车 、 攻 城 车 、 工 
兵 等 多 种 兵种 ， 出 场 的 
将 领 呈 人 物 更 有 三 百 多 
Л 在 游戏 中 ， 玩 家 不 


游 台 的 背景 股 定 在 | WAN Нл 
大 家 耳 熟 能 脱 的 三 国 时 : PORE + WA 
代 ， 兹 且 以 四 十 五 度 笠 3 
角 的 立体 视角 ， 来 表现 À 


出 中 国 古代 战场 的 立体 G 
р СТЕ 
I o RIES | 
ВВ EAE Г EHAN н 
可 以 看 到 咀 塌 上 有 了 任 多 | HOBLI " 
的 将 扬 和 小 兵 ， 在 那 壬 ;中国 ”的 美工 班底 所 精心 
1 周 琢 而 成 的 ， 每 个 小 人 物 


Е 有 行走 、 








Е 人 物 正面 对 著 你 时 ， 会 有 


EEPE ТА | 








ЛЕ 
FAA HJE 5 EEM 
НИТЕ Е НЧ 


只 会 看 的 到 代表 人 物 的 脸 





зло на пощи 
` 684526 ` 曹魏 的 曹操 、 
许褚 、 夏 侯 停 、 夏 侯 测 ， 
мо WCS 


пое ск 
ЧЕ ; ЕЖА» Й 
， 大 至 会 发 现 ， 当 某 些 
- 些 特别 的 举动 ， 例 如 动 : 


A взшаласи 














游戏 中 的 河水 或 海 
水 ， 可 不 是 光 好 看 的 而 


流动 、 


有 地 上 物 (如 建筑 物 、 
树木 ) 










i 开山 按 路 ， 在 地 图 上 挡 气 : 
i 出 一 条 游 渠 ， 然 后 引水 来 
+ PEVAR KES HSS iIi 
己 。 水 流 会 到 不 自由 地 1 
由 高 处 往 低 地 流 : 
， 可 以 自由 流动 的 水 对 : 
成 等 而 襄 有 什么 作用 呢 
? 游戏 中 有 一 个 特殊 的 
兵种 -- 工 兵 ， 可 以 在 没 i 





的 地 点 上 到 处 + 





L— 


EE H R ië нога РА 


力 就 可 以 决定 火势 的 羽化 
”还 要 再 加 上 燃料 的 地 点 
` 当时 的 天 候 等 各 种 因 







: за ` 8044 клин 
HEE ИЕА ИЕ та A 
， FÈ гама 













s 过 样 一 来 ， 三 国史 上 的 "所 以 一 场 战 征 所 应 具备 ; 王朝 ， 与 北方 的 泉 雄 草 
варожа чой ар Б: 的 各 种 地 形 、 天 候 、 季 季 : PR > PASLI НИЕ > 
Г! : ; RATER RAKA 


i 口 的 故事 ! 要 深刻 的 感 
| SERPII RIS ?请 来 
I 到 三 国 风 吉 的 世界 ! 
花 酒 玉英 雄 ， - 场 局 i 
正义 与 书 恶 对 抗 的 战争 ， 


游戏 中 的 每 一 样 物品 : 
Е 
» 都 有 设 定 其 易 燃 的 程度 £ 
， 所 以 当 一 把 火烧 开 的 时 Í 
候 ， 可 不 是 光 第 风向 奥 风 ! 











27 











са 


ваза | 发 行 版 本 | 79% 








201808 : 4MB 


设计 公司 | 发 行 公司 | ЗЕЛЕНА ват : SVGA 





泰 始 皇 ， 通 位 中 国 历 
史上 第 一 个 集权 专政 的 皇 
TE o MERR ABAIR T EOR 
Bi 40 AL R 
面 ， 统 一 了 全 中 国 ， 开 创 
ТРЕНИЯ › ЖА 
мандат > DUAR 
За E ANH Б ЦИ 
里 长 城 ， 阿 房 富 、 以 及 他 
的 届 山 陵寝 ， 过 使 得 后 世 
对 他 产生 了 两 面 极端 的 评 
价 ; 而 秦始皇 追求 长 生 不 











都 筷 历 史上 和 留 下 了 不 小 的 
疑点 。 过 其 中 究竟 可 能 有 
什么 样 的 故事 或 恋 团 呢 ? 
Гы, 便 是 以 过 样 的 


题材 饥 背 景 ， 夭 由 冒险 和 游 
RIETER WAA 
HARE 38 88 EE 8 РН 
迷离 的 剧情 。 

『 秦 皇 陵 」 是 个 以 第 
一 人 称 主 观 视 点 来 进行 的 





久未 见 消 息 的 冒险 游戏 『 秦 皇 陵 J › 8 


时 间 的 开发 ， 
两 家 公司 努力 的 "催生 J 之 下 ， 最 近 已 
成 的 阶段 。 至 於 最 新 的 状况 究竟 如 何 ? 请 各 





位 看 信 下 我 道 来 。 


冒险 游戏 ， 玩 者 扮演 一 个 
-年 代 的 青年 考古 学 家 
， 应 邀 前 往 陕西 的 秦始皇 
陵 幕 协助 调查 ， 由 於 和 祖传 
的 玉 佩 和 当年 的 秦始皇 有 
著 一 段 测 源 ， 因 此 神奇 地 
感应 出 陵 莫 秘 道 的 方向 ， 
玩 者 因而 能 够 深入 以 往 无 
人 发 现 的 地 下 宫殿 。 在 过 
祷 ， 玩 者 将 遭遇 到 各 种 可 
能 致命 的 陷阱 ， 过 全 是 秦 
始 皇 当 年 所 安排 用 来 对 付 
那些 瓷 幕 者 的 机 关 ， 玩 者 
不 仅 要 逐一 破解 层 层 的 关 
卡 ， 也 将 逐步 发 现 一 个 三 
千年 前 的 绍 世 机 密 。 原 来 
秦始皇 当年 四 处 巡 访 长 生 
不 死 的 丹 葛 ， 逮 派遣 了 徐 
福 率领 童女 数 千 人 出 
Вас пасти 
等 仙山 ， 只 然 毫 无 所 多 ， 














РА ВЕРА AE REJ 






НЯ — БН 
的 方士 ， 在 方士 的 侈 再 之 
下 :秦始皇 动员 七 十 万 人 
ERREUR” HAERE 
F TAMER ° AINA 
MAKETE ° 8 
MEEA? 秦始皇 的 
生死 又 是 如 何 ? 将 由 玩 者 
随 著 游戏 的 推展 ， 而 逐步 
揭 开 过 个 秘密 。 

之 后 玩 者 将 会 进入 游 
上 矿 的 重点 所 在 ， 到 过 另外 
一 个 全 然 不 同 的 秦 朝 世界 
， 在 此 展开 另 一 段 的 冒险 
旅程 ， 至 於 能 不 能 过 关 、 
重 回 原来 的 世界 ， 全 得 舍 
玩 者 的 智慧 、 以 及 解 访 的 
功力 了 。 同 时 游戏 中 也 穿 
捅 了 一 段 主角 的 爱情 巍 曲 
， 关 於 着 一 部 份 ， 也 留待 
玩 者 自 个 儿 去 体会 了 。 











хб ЗК ЭН Зе ío oy 
Ач 








АЗИКЕ 126 








是 一 个 以 3D 
пр жено Жанет 
Вр, MAR ERR 
т зр 的 手法 来 建 
项 至 违 人 物 也 是 一 个 
条 纱 地 拉 出 的 3D 造 
着 种 方式 出 作出 的 各 种 场 
BE КИЛА ЛЬ И 
(ки AE + писана жк: 
的 场景 ， 950688 EA 
动 家 营造 出 来 的 气氛 ， 更 
具有 震撼 的 效果 。 而 需 了 























至 於 在 操作 方面 ， 本 
游戏 可 同时 使 用 键盘 及 滑 
筷 来 进行 ， 对 於 在 常 不 同 





充分 发 挥 『 西 基 」 在 电脑 
ME 方面 的 特长 ， 和 游戏 中 
也 安排 了 数 十 段 的 过 场 动 
П, ВРЗ Нр е 
负责 筑 作 ， 因 此 无 论 在 
取景 、 馆 镜 ， 以 及 壁面 的 








| 如 慢 的 玩 者 ， 的 砍 相 当地 | 
方便 。 除 此 之 外 ， 所 有 的 
| Фанон 
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衡 接 上 ， 都 有 水 准 以 上 的 
表现 。 由 於是 高 解析 度 


到 的 物品 ， 都 放 在 主 画面 
上 供 玩 者 直接 点 选 ， 而 且 
无 葵 是 移动 、 观 察 、 对 话 
或 是 使 用 物品 ， 游 标 都 能 
狗 自 动 切换 ， 屠 玩 者 能 以 
最 轻 肿 的 方式 来 进行 游戏 
° 在 主题 的 设计 方面 ， ЩЕ 
然 没有 十 分 刁 肉 玩 者 的 地 
方 ， 但 常常 需要 脑筋 急 转 
#t— T > Жан r 
上 的 物品 ， 冒 险 和 游戏 的 老 
手 可 以 轻易 地 玩 完整 个 游 
Я ° аа ПЕЛЕ 
ЕЕК ° Ш › ЖЕ 
ВАЗЕ T Зас НЕ 
， 会 自动 将 玩 者 所 得 到 的 









256 色 的 模式 ， 因 此 图形 
той дение ил. ез 
BE 的 轿 形 量 ， 全 是 以 
西 基 | 的 高 速 SGI 和 给 圆 工 

| 作 站 ， 才 能 有 效率 地 迎 算 

| 出 所 有 的 图 档 。 
























重要 讯息 记录 起 来 ， 玩 者 
大 可 不 必 拍 心 漏 记 了 任何 
讯息 。 
本 游戏 稳 作 的 进度 ， 
目前 已 完成 了 百 分 之 八 十 
， 由 於 过 是 光谱 与 西 基 两 
家 公司 合作 的 第 一 个 产品 
， 因此 公 方 均 探 取 比 较 审 
惯 的 翁 度 ， 除 了 力求 测试 
完整 ， 追 求 零 BUG юн 
标 之 外 ， 也 将 反覆 检 计 和 游 
虐 中 值得 加 强 之 不， 希望 
| 做 到 最 完美 的 品质 之 后 再 
| 来 发 行 ， 因 此， 本 游戏 预 
定 的 上 市 日 期 将 在 今年 六 
月 ， 购 然 心急 的 玩 者 可 能 
AMATE P 
一 个 好 的 和 游戏， 的 确 是 值 
得 我 们 等 待 的 ， 不 是 ! 








札 特 的 第 41 зЗ БЕК 
出 ， 那 是 另 一 场 权 力 的 角逐 。 同 样 的 是 
帝国 的 权力 延伸 ， 但 是 近 一 次 分 更 是 慕 天 动 地 
















日 本 自卫 除 中 ， 一 位 
勇敢 果 决 ， 有 著 崇 高 理想 
的 洗 艇 指挥 官 海江 田 ， 利 
用 了 某 一 次 的 演习 任务 ， 
奥 造 出 意外 而 使 整 艘 清 艇 
НН РБ ЕТОМ › 
事 宽 上 通 只 是 一 个 假象 ， 
因 驴 光 艇 上 的 所 有 士官 兵 
' 都 在 意外 约 生 之 前 就 已 
元 先行 离 去 ， 他 们 的 另 一 
项 任务 ， 乃 是 村 利用 一 般 
更 先进 、 配 人 备 更 精良 的 高 
科技 潜艇 ， 来 完成 他 们 的 
AKAN o ЈАРЕ AAN 
号 ， 正 准备 在 深海 中 对 世 
界 发 出 保生 和 平 的 宣告 ， 
玩家 们 也 请 摩 参 控 掌 随 之 





而 行 吧 ! 

沈默 的 笨 除 是 一 款 战 
略 模 所 游戏 ， 请 艇 就 是 其 
所 模 气 的 对 象 ， 游 戏 中 操 
纵 的 设计 相当 简便 ， 不 至 
诊 导 玩家 手忙脚乱 ， 不 过 
特别 的 是 ， 在 游戏 中 一 共 
有 五 种 不 同 的 和 角色， 同时 
由 玩 者 来 操控 ， 分 别 是 : 

жк: 在 过 里 可 以 看 
到 全 局 的 海风 ， 也 可 以 清 
BE MEI ROEE EI B FIT LE MJ СЕ 
"还 要 负责 下 过 正确 的 命 
合 指 示 ， 所 以 可 要 随时 保 





: 有 游戏 中 所 
ЖАКО: ^ РНЕ ` 44 
ЗАРИ БЕРГА АВЕ 








和 资料 。 此 外 ， 膛 有 大 和 
号 的 状 妨 图表 ， 可 以 随时 
PETA WOIE РЕГАЛ E 
。 游 戏 系 统 部 份 的 控制 也 
是 由 副 般 长 管理 ， 包 含 了 
音乐 音效 的 开关 ， 存 档 叶 
档 等 等 。 

水 雷 长 : 武器 的 更 换 
、 上 装填， 都 是 由 水 雷 长 负 
责 ， 玩 家 可 得 要 莘 懒 注意 
4! 

水 测 长 : 水 测 长 可 以 
EEGI E > Kk 
测 长 对 各 种 声 纳 数值 的 研 
判 ， 才 能 正确 无 识 的 解读 
出 ， 潘 艇 目前 所 在 的 方位 
， Дкюжикиит о МА 
过 些 工 作 也 是 由 玩家 来 负 
责 的 。 

操 舵 手 : НИТИ 
行动 ， 包含 了 速度 方位 、 
LR F ij fa ЛЕ › IRN 
РИ ` ВО Л КБРУ ЯЕ 
在 其 中 了 ! 

玩 者 必须 穿梭 在 二 五 
种 不 同 的 角色 之 中 ， 才 能 
完整 的 操控 大 和 号 ， 
去 完成 任务 ， 而 过 也 
游戏 的 精采 之 处 ， 屠 玩家 
簿 如 贯 的 在 操控 请 艇 一 般 





° ЯНУ ЖИ : 
тр m > м. ИЕ 
出 现 了 状况 ， 水 测 长 本身 
向 艇 长 报告 : Гео 根 
据 声 纳 的 分 析 ， 过 似乎 是 
-AA IARD AEN AKIA YEBE > 

正 以 二 十 季 的 速度 向 我 们 
ЖИЕ о у 

CARE Oo ВЛ › 
西北 北 革 五 ， 以 五 季 的 速 
ПЕЛЕ A WU WW ° а 

във ЛИН ЛА 
ГЖ KN FNE 
又 有 一 场 硬 仗 票 打 ， 只 有 
全 付 武装 起 精神 ， 才 是 效 
胶 的 基本 人 条件 。 

5 水 雷 长 ， 立 刻 把 一 
至 四 号 的 发 射 管 换 装 成 
89 式 角 雷 ， 五 至 八 号 发 
射 管 空 出 来 等 待命 令 。) 

ГЕ, ЖЕ СЕ 
MEMELI A WU Рай 





MELLS H ГАМА 
ни, ГЫ, ха 
БЕНЯ РТАЕ › ЯНА 
ВЫ, 5 таса 
> MERGEA MAAIE 


5 很 好 ， 果 然 是 用 围 




















ар ож Z= Wa z suy izu Nap aska yau i ari SS тънко ST най ите тоа 











沈默 的 租 除 过 个 游戏 
» 在 画 风 上 有 明显 的 手 和 给 
风格 ， 配 色 上 是 以 较 痊 的 
色调 来 处 理 ， 传 迷 出 那 思 
ПЕЕ УВ УЕ АЗ, © Uni 
WEWERE » 4° @ 
WW ЛПБА ИЕНА, » ИПК 
的 操控 是 以 图 形 ICON J$ 









ЗАЛИ © а ! 过 种 不 入 流 
的 战术 也 想 打败 我 …J W 
内 泛 起 阵 阵 的 红 光 ， 全 船 


都 进入 了 和 警戒 状态。 
5 副 租 长 ， 报告 目前 
А о у 


1 目前 金 艇 除了 左 尾 
舵 受 损 之 外 ， 其 除 部 份 状 
WAF © у 

ГДР» AEF 087; 
位 西北 北 雾 六 ， 进 入 大 版 
HE AHAI у 

Га 

РЖ HE 
发 射 管 开 始 上 装填 ，MK 一 
44 型 鱼雷 随时 待命 发 身 
С 

Г › tt s 
ft Pt ° D Ha tu, >Ç $N 
т 

5 嘿嘿 ! 你 们 过 些 不 
HADE AREE 
把 你 们 一 般 稻 的 村 成 ， 一 
段 段 的 历史 吧 ! y 

以 上 的 状况 是 玩家 在 
游戏 中 ， 随 时 都 有 可 能 会 
ЗВАНИИ › ЖЕЛАЕ k 
НУ › ЯНКИ 
也 绍 无 冷场 ， 导 您 由 头 刺 
激 到 最 后 。 





介面 ， 所 以 一 个 清晰 蓝 兆 
的 视野 就 相当 的 重要 。 游 
ВЕНА 
В > ЭВ: ` Qh h hi 
лепи BURIN ICON 来 完 
成 。 游 戏 的 关卡 设计 相当 
的 多 样 性 ， 有 各 种 不 同 的 
深海 地 形 ， 所 以 在 某 些 任 
务 中 ， 必 有 На: 也 形 
的 变化 ， 否 则 大 自然 就 成 
了 你 最 大 的 散人 。 
基本 操作 流程 : 
进入 任务 之 和 后， 首先 
要 观察 目前 所 处 的 状况 ， 
过 包括 了 地 形 以 及 附近 海 
域 的 情况 ， 海 面 上 也 是 必 
须要 留意 的 ， 可 以 用 油 望 
镜 来 观测 海面 上 的 状况 ， 
过 要 记得 先 将 淆 艇 上 升 
:海面 下 ， 如 此 才能 看 到 
海面 上 的 情况 ， 但 是 千 功 
记得 不 要 只 看 一 面 ， 一 定 











如 果 “大 和 号 J ХЕ 
IIP RECA AANE N PUS 
Wapu IE VE RA MERRIN И 
了 。 除 此 之 外 ， 如果 AK 
和 号 J 因 凯 其 它 的 因素 而 
囊 失 作战 能 力 的 话 ， 同 样 
的 游戏 也 会 结束 ， 所 以 在 





不 然 


ла, 
Ач АЕ 












А 5 ПЛАНА 
r° 


q 
使 探 
用 察 
Ж 
望 情 
Св 





游戏 中 也 必须 思 
治 层面 的 问题 ， 以 及 了 大 
和 路 J 在 整个 局 势 中 的 主 
s o 

ера ТЕРА 
BR ° ERRA AI 
置 ， 就 是 大 胸 的 以 未 来 世 








\ 心 不 要 被 经 车 了 ! 


IIBER SEH > SAYE 
RIN EAE АРОЛ. 
АЛ о Маже fll 
任务 ， 由 浅 入 深 让 玩家 新 

熟悉 各 种 滑 艇 的 操控 

E。 和 当然 ， 如 果 您 的 游 
左 功力 早已 登入 名 人 殿堂 
» ВВЕЛИ ЕЯ — 39 
KEPE KUU IEH ЖК ВИО о 

和 游戏 的 进行 就 是 如 此 
， 没 有 一 刻 是 可 以 放 县 的 
”而 音乐 也 适时 的 踩 著 紧 
ЗА АЕ > PAA НИЕ Е 
AW JW W pt о + 
的 使 命 、 紧 姿 的 剧情 、 简 
便 的 操控 ; 沈默 的 稻 队 ， 
是 个 可 以 发 控 想 像 空 间 ， 
FEMA MA DENIE о 
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使 用 平台 硬 体 需求 





жаве | 光碟 版 


机 种 : 486 以 上 
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ЛЬНА зов : 8MB 





设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 


Зад: SV 








Ë ЖЕ — Гард 

冒险 游戏 绍 佳 的 题 
材 ， 而 适 一 次 由 Cyber- 
dream 公 司 所 推出 的 《无 
BESED) WE ? 首先 是 改 篇 
ЕРА 


需 了 避免 再 一 次 发 生 
侈 球 性 的 髓 争 ， 在 苏联 、 
在 中 国 、 当 然 也 少不了 美 
М, 权势 力 从 二 
ханове як 
ЗАК Be UI 8 › MZE 
不 断 地 灌输 入 类 的 知识 ° 






音效 : S 


四 月 下 旬 | 操作 : м 





“ I Have No Mouth, 
And I Must Scream! ” 
条 小 襄 奖 的 
Harlan Ellison 参与 改编 : 在 故事 内 容 、 情 季 架构 上 
及 人 物 配音 等 工作 ， 因 而 都 相当 完整 且 深 入 ， 一 再 


-аагювшщ 


' 它们 开始 有 了 能 自我 建 和 后， 第 一 件 做 的 事 ， 就 是 
造 及 补 强 的 能 力 ， МЕ ПИЯ mw AU Л. | 

得 更 聘 明 、 变 得 更 强大 “他 ”做 到 了 ， 倒 他 
彼此 之 对 пага ен 应 痛恨 的 人 类 已 经 从 地 球 上 
， 最 可 怕 的 是 ， 它 们 在 创 消失 ， 但 其 他 的 猎 啊 狗 啊 
造 之 初 ， 就 是 以 毁 减 对 手 & - 切 有 生命 
的 出 发 点 ! 因此 ， 当 它们 的 物体 也 都 随 之 消失 了 ， 

















且 夺 经 撤 充 、 成 长 的 过 程 -个 个 笨 一 AM 之 EHA Fr ai trJ ЭЕ Ta Jš 
в 25 Ea | га) 
= е2 522 m š 
2 1327 2 59 2 





演 五 名 角色 ， 每 一 个 都 是 


过 程 中 ， 





P 
路 径 与 多 重 千 局 。 


与 原著 小 说 不 同 的 是 š 
' 在 游戏 玩 者 可 以 选择 扮 : 
# 的 讯息 ; 而 除了 对 白 方面 








- 段 独一无二 的 冒险 过 程 : 
i 超大 能 量 
рана 











没有 行动 的 能 力 ， 只 能 永 
下 待 在 深邃 的 地 底 ， 日 复 

4]， 他 的 愤怒 与 痛苦 只 
能 夭 著 一 件 事 来 发 浊 一 折 
磨 他 特意 留 下 的 五 名 人 类 
一 很 快 地 ， 一 百 零 九 年 过 





的 地 点 与 上 时空， 可 能 面临 
形形色色 的 人 类 ， 站 希望 
他 们 身上 得 到 自己 需要 





力求 表现 之 外 ， 光 碟 版 的 
量 更 使 大 家 能 贡 到 





> 在 各 个 章节 壬 也 都 有 
同 的 精彩 动画 ， 特 别 值 


i 得 一 提 的 ， 就 是 原作 者 

"i Harlan Ellison Хал Е 
Еве : 的 电脑 AM 的 幕后 配音 | 
情 当中 ， 玩 者 将 前 往 不 同 : 


处 卡 斯 公司 在 《 亚 特 


BEI 2 WH 
选用 的 操作 介面 ， 一 向 需 
大 家 所 喜爱 ， ü RE 
吐 》 所 使 用 的 也 与 之 有 效 
分 神似 ， 透 过 左下 角 八 种 i 
不 同 的 动作 指 合 ， 配 合 右 
下 方 物品 栏 或 画面 上 可 
:出 数 百 种 




















ЕЕ 187 …* 
9167922518 ! 
















|а aar ' FEAM 






е 


: AM 利用 泰 德 害怕 
” 黑暗 的 弱点 刺激 他 


FF 






|Hllen ) № 





; apeti > STE 
: — врани › ESE 
1 题 的 妈 度 无 形 中 下 降 了 ， 
i 而 且 膛 有 参考 文件 可 供 参 





考 ， 但 需 了 或 明 自 己 的 人 
KHEB АМ 的 电脑 ， 大 
家 可 要 多 努力 一 点 ' 因此 





t 高 大 的 哨兵 看 


唯一 的 女性 爱 偷 ( 
за Фиш 
的 黑人 女性 ， 氛 有 供出 的 
学 位 与 伍 人 的 职业 ， 平 常 
以 干练 、 冷 静 著 称 ， 但 有 
REAK > FIREN Ab 
黄色 时 ， 会 歇斯底里 的 大 

















叫 呢 ? 


PEJQOSMOSSES eS 


没有 人 知道 АМ Jš TF BE РЯ ЛЖ, Ш 
局 什么 留 下 的 
段 悲伤 、 不 
正 由 於 如 此 ，AM 便利 用 他 们 | 
， 识 他 们 在 自己 创造 出 来 的 虚 所 世界 中 ， 
更 可 怕 的 i 


没有 人 多 
有 一 个 共 






点 一 有 


超 乎 想像 的 痛苦 折磨 ， 
:> 都 下 
AM 的 喜好 而 
ao НИР, 
#f ` УМНЫЕ 
， PEA af d: tü 
MEAKA 








原本 是 纳粹 科学 家 的 
уа ух ( Nimdok ) ° М 
本 从事 人 体 改造 等 实验 ; 
ЕЕВС 
PEDR JI MIIR > U] eh 
的 他 ， 凡 事 只 会 独自 一 人 
享受 








NESER 
AM ERIE ID 
具 班 尼 ( Benny ) ， 原 
本 是 名 身 强 体 壮 的 军官 
类 似 人 狭 
ча Ра 









| 辐射 造成 的 伤口 与 疤痕 ， 


而 且 患 有 碳 重 的 关节 炎 ， 
UGER ` Ruh A RRE ! 
























者 五 名 人 类 ? 但 他 们 
人 知 的 过 去 ， 
上 致命 的 弱点 

ЕП 



















РИ SAMAY 
( Gorrister ) ЕЖЕ 
таза ЕЕРЕЕ ЯЫ 
iti 2 РАЈ АСВ АС т › 
ДЕЗ А WIRA F > ü 
АВ 1149020 А ЖИВО ° 






















是 出 身 名 流 
вв, HEMAT › 
因而 对 任何 人 都 不 相信 ， 
悉 一 天 到 晚 神经 分 今 的 担 
心 自己 受到 别人 的 监视 ， 
乱 是 疑 神 疑 鬼 地 东张西望 
， 沈 漫 在 受 陷 害 幻 想 中 的 
他 ， 是 一 名 标准 的 偏执 狂 
! 











Kama PMG 














Елтаева г авн 
年 霸 战 2 у 以 及 即将 推出 
的 了 机 甲 神 兵 2 | + ж 
演 先 午 动 ， 在 过 些 游 戏 中 








司 | 预定 发 行 时 间 | 旺 示 : 


БОННЕ А С [7 Е 
ERGUE HIRKA FW ; 而 
在 国内 ， 由 於 研发 技术 及 
市 场 因素 ， 使 得 玩家 很 少 
机 会 玩 到 由 国人 自 秽 的 此 
-类 型 之 和 游戏， ORBE J 
即 是 一 部 精心 之 作 。 














时 间 是 二 〇 九 六 年 ， 
由 於 经 济 建 设 已 成 需 人 类 
ERMIR ИО Л. 
项 生活 所 需 必须 完全 依附 
在 各 企业 之 下 ， 国 家 势力 








亦 日 潮 示 微 。 随 著 各 地 势 : 


力 的 重组 ， 过 些小 型 企业 
逐渐 整合 成 三 大 企业 体系 
， 分 别 需 美洲 地 区 的 【 先 
知 企业 集团 ，、 欧 洲 区 域 
的 了 创制 企业 集团 、 以 
及 掌控 亚洲 的 “ 夏 室 企业 
集团 ， 此 三 大 企业 体系 





各 自居 有 自己 的 理想 在 世 : 


界 的 舞台 活路 著 。 
游戏 的 主角 原先 是 赫 

属於 【先知 企业 集团 , 的 

科技 研究 人 员 ， 与 其 父亲 


一 起 研究 如 何 提高 人 类 思 | 
тсе 


千 层 次 的 技术 。 就 在 研究 
зрение Ер 5 Ef 
ЗЕЕ ЛЕ. та 
БРЕ ЛЕ ° 


Е ЗН ЛИ Г 
HILF ЖЕЛЕ 
на» 次 出 现时 已 成 
马 先 知 企业 集团 「 特殊 事 
-调查 科 」 之 一 员 。 由於 
各 企业 集团 间 表 面 上 
WFH” MEEA 
Желев, ПЕ Е 
; 斥 各 地 的 小 型 战备 多 牛 必 
而 迅速 的 辕 束 ， 因 
:了 许多 机 动力 高 且 
АЕТ 377 
i “LEES 
的 精神 力量 才 足 以 驱 
动 通 些 设备 。 
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模 所 游戏 不 外 
的 操作 实感 ， 但 通常 在 设 
EER e 然而“ 战 
дж) юре ， WRK 
ЭНА ЕВЕ 
受 和 游戏 乐趣 ， 但 又 不 失 其 
模 据 游 戏 的 特质 。 多 功能 
复合 式 资讯 显示 视窗 ， 可 
切换 成 若 人 资料 、 和 后 视 播 
影 镜头 、 自 机 损害 表 … 等 
"各 式 功能 ( 例如 : 方位 
计 一 表示 机 甲 兵 上 牛 身 的 
旋转 量 ， 方 向 车 示 自 
















机 行进 时 所 面 对 的 方向 座 
标 ) 








加 武器 及 道具 使 用 
RR: 
显示 使 用 中 之 物品 及 
радара реди 
加 武器 系统 : 
切换 不 同 武器 系统 时 
将 设 定 特殊 瞄准 模式 。 
加 雷 过 系统 : 
可 切换 三 段 不 同 的 择 
ВИЕНА” “OA SIR ҮГ 


状 





与 自 机 的 相对 高 度 。 
加 反 制 系统 : 

对 应 项 机 的 武器 系统 
， 共有 三 种 。 


ПАУ, 


Ша 


Ши, 
人 И 








М8 9948 ` 表现 流 蝎 精 美的 
过 场 动画 ， 就 使 玩家 感受 到 一 股 
强势 的 震撼 ， 其 中 的 战 委 兵器 一 
机 甲 兵 的 作战 过 程 ， 更 不 在 话 下 
。 所 有 的 机 甲 兵 此 先 由 专人 作 基 
FEW NR 3D 模型 ， 而 每 
具 机 甲 兵 此 有 详 和 的 背景 资料 " 
以 下 就 是 各 机 甲 兵 的 介 稻 : 





创 治 集团 所 开发 之 无 人 操作 
型 侦察 机 械 人 ， 可 搭配 其 他 机 甲 
АМА. НАУФ 
' ЖА, 7E2065 tF 2 16 · М 
泛 的 被 各 企业 所 控 用 。 


SAGITTARIUS (=) 





创 治 集团 生产 之 轻型 机 甲 兵 
' 在 机 动力 及 武装 能 力 取得 极 佳 
的 平衡 点 所 以 该 机 型 在 全 世界 
СНВ, 人 需 主 角 最 初 所 
操作 之 机 甲 兵 。 


RE St ta 2125 


IRRIA ВАЛ KAPRE 
AK A И 9 вижда 
т ЗЕ ЖЕН В Yt Tl ° 





先知 集团 以 COUGAR 5 Ж · 
改善 其 武装 及 装甲 能 力 所 研 发 而 
R B T HR ho Ht hE аА Е я 
HHEH 1A SAGITTARIUS 
价差 极 微 ， 所 以 其 机 种 估 有 率 伴 
排名 於 SAGITTARIUS 之 和 后。 


Hi ГЕ. ` 





创 治 集团 所 开发 的 重型 人 形 
机 甲 兵 ， 装甲 强度 极 佳 ' 在 重型 
机 甲 兵 中 人 需 机 动 性 较 高 之 机 种 ， 
由 於 通 用 性 高 ， 广泛 的 被 各 企业 
HA ° 


DRAGOON (ĀE 





ЛЕ В 52 8, ве 
高 效能 的 电子 能 量 转换 装置 ， 其 
机 动 性 在 目前 坑 全 世界 最 佳 者 ， 
但 其 操作 员 之 精神 能 力 要 求 极 高 
АВЕ Иа зуи 
兵器 。 


r 


喜欢 运 开 个 游戏， 就 不 





游戏 场景 的 变化 相 
当 契 富 ， 从 这 并 无 际 的 
РТА > ENRE DRAI kA 
` ERIKS ` Jl 
ЕЕ 
БАКОЛ АНЬ 5 每 一 个 
Af pt САНИ? о Ва. 
ASRIEL K 
KEEK HINAS ° 

在 音乐 方面 ， 仿 了 
提供 玩 者 更 好 的 享受 环 


Ва ЕРУ p 3 IJ Ru НЕ 
工作 室 来 筑 作 ， 希 望 能 带 
和 给 玩 者 全 新 的 感受 和 人 机 
一 体 的 体验 。 至 伶 音 效 部 
份 ， 坑 了 要 表现 出 真实 的 
效果 ， 也 配合 了 数 百 个 特 
借 的 音效 ， 除 了 每 台 机 甲 
兵 的 脚步 声 会 不 同 之 外 ， 
就 连 路 在 不 同 的 地 形 上 也 
MATERE мене 
带 给 玩 者 最 好 的 感受 








С) у WG ? ФАН ГА 
PPR у 06 7 


© KH > 


fe J 56 ЛАК Are | 





唆 血 交战 
=5 Wm 
m = 1а. а 
= = @ 约 气 派 的 
操作 方位 
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型 
B| x 





内 





НЕЗНОВ яж: у 





501888 : 4МВ 





ЕА “超时 空 英雄 传说 , eo Y АР kul Y — ЗА АЈА ком ( 3D REIME ) + МУН 
的 网 作 及 开发 技术 挑战 ， 更 针对 喜好 3D Зевс» BETES OJI › ВТЗ S ЗИК › ЖА 


者 ， 以 下 是 游戏 精彩 内 容 介绍 。 


2105 98 





《 3D KERE) 是 
以 两 个 主题 连贯 而 成 ， 第 
一 个 是 人 类 长 久 以 来 发 展 
及 使 用 的 电脑 系统 所 衍生 
出 来 的 后 和 遗 症 。 第 二 个 是 
外 星人 入 侵 的 问题 ， 在 过 
两 大 隐 豆 的 同时 爆发 之 下 
' 可 以 得 到 一 个 结论 ， 就 
是 外 星人 利用 人 类 不 以 生 
存 的 电脑 系统 ， 发 动 了 一 
RREI > AK 
ROBER ИТАК ° 

РВЕ ЛЖ EN 
在 核 战 爆发 后 及 外 星人 统 
制 的 世界 中 ， 夭 由 反抗 军 
之 支持 做 坊 其 强大 的 后 盾 





--вебъъ ка P зоват 


> ЖЕНЕ 
* 最 后 的 目标 是 将 外 星人 
EDE’ 重建 自己 的 家 园 。 
在 游戏 中 主角 穿梭 於 现代 
与 未 来 之 间 ， 玩 家 就 是 在 
时 空 交替 的 背景 中 进行 任 
务 ， 要 拯救 一 些 重要 的 人 
物 ， 以 防止 时 空 磁场 发 生 
ЗНН > HES TIERRA 
ВЖ; 在 如 此 案 多 的 写实 
FRH” EAA 
当时 的 人 、 事 、 物 ' ЖЕ 
成 过 些 困 准 重重 的 任务 呢 
? 如 果 是 玩家 和 您， 又 将 如 
何 去 处 理 呢 ? 过 可 就 是 要 
考验 玩家 的 应 变 能 力 喔 ! 





MUSE oe iA 


TE ( 3D KERM) 
中 主角 将 穿梭 於 不 同 的 时 
空中 ， 於是 游戏 中 不 只 是 
提供 单一 套 的 武器 系统 ， 
身 处 於 不 同 的 时 代 背 景 ， 
就 必须 善 用 当时 的 武器 来 
RREA REREH ; E 
角 可 能 必须 在 回 到 现代 场 





景 中 的 便利 丙 店 好 找补 输 1 


品 填 加 能 源 ， 也 可 能 在 外 


星人 研发 实验 室 中 发 现 强 
大 的 外 星人 武器 ， 或 另外 
条 由 时 空 机 器 的 传 次 ， 前 
往外 历史 博物 能 取得 上 十 
ав ва мерни ИЗ RA 
於 伪装 与 隐形 的 外 星人 ， 
пие Жо ЕЯ Сре 
MEPR га аи 
增加 整个 游戏 的 耐 玩 性 。 









游戏 在 握 黄 的 现实 景 
物 中 进行 著 ， 玩 家 将 在 有 
请 多 变化 的 场景 中 进行 洲 
ÈR + ETT ens rE SN Eb Tit 
Ночи РН ЖИ FK 
道中 ， 去 完成 您 的 任务 ， 
不 仅 要 搞 清 让 周转 的 地 理 
环境 ， 更 要 时 时 刻 刻 小 心 
致命 的 沼气 ， 而 且 避 得 要 
TEO KEIR ЕО BHE 
Yes > MELT N 
FRIG WAM 
场 感 ， 鼻 作 小 组 花费 了 许 
多 苦心 ， 精 心 设计 研究 ， 
要 如 何 才能 将 商 实 的 场景 
深入 游戏 之 中 ， 以 在 水 中 
的 场景 饥 例 : 在 前 述 充满 











沼气 的 下 水 道中 ，- 
水 可 分 般 有 害 或 无 害 的 ， 
且 大 多 数 的 情形 都 是 静止 
пу S гаси ЛОВА» 
BF J АЕС НЛК YJ G 
动 性 ， 人 只 要 是 掉 落 其 中 
便 会 随波逐流 ， 当 然 也 可 
水 中 行走 ， 只 是 行动 速 
KESHE ЕО 





- 般 的 





90096368 


.在 水 中 执行 任务 
总 在 下 水 道中 搜索 到 
SERIE 


的 情况 也 列 入 考量 之 中 。 

除 此 之 外 ， 如 果 你 走 
入 更 深 的 水 域 中 ， 人 物 便 
会 沈 入 水 庄 ， 在 水 中 与 向 
人 作战 ， 或 者 是 执行 任务 
巡 找 秘密 通道 上 时， 可 千 功 

忘记 此 时 的 你 ， 健 康 


о............................ 


指数 正在 下 降 中 ， 没事 不 
ИКА раа 
死 ЕНИ Е Л. 
ИОН › 主角 必须 
破 十 通风 口 ， 进 入 狭窄 的 
ОИ hi НЕТУ АЖ 
ЗАТЕЯ ААУ А таза 
的 资料 ， 不 再 只 是 一 昧 的 
砍 欠 向 人， 而 是 要 巧妙 的 
MUB КЕРЙ А › 5% 
是 完成 各 种 任务 ， 上 述 的 
设计 是 如 此 的 所 里 写 实 ， 
屠 玩 家 更 能 切身 的 体验 ， 
入 如 商 的 是 自己 在 和 进行 任 
ЖЖ за през ел 
HEGYEK ща › MA 
家 们 会 喜 坎 ° 









i 





| КАННА 





ан 





在 〈 зр RRE ) 
中 ， 每 次 出 任务 之 前 玩家 
都 会 收 到 由 反抗 军 悉 部 所 
| 发 出 的 电子 识 息 与 情报 ， 
设计 的 相当 有 系统 与 租 织 
' 而 道 些 情报 的 累积 ， 是 
| 根据 玩家 搜集 所 得 到 的 次 
ЖЕ ВЕС Ва 
,会 再 输 玩 家 更 多 推测 性 
的 资料 和 总 息 ， 不 过 在 执 
行 任务 的 时 候 ， 玩 家 就 必 
须要 完全 靠 自己 的 力量 去 
过 成 任务 
有 的 关卡 中 让 会 出 现 
一 些 协助 您 的 NPC ， 您 
可 千 万 不 要 将 他 条 害 啊 ! 
过 些 特殊 的 NPC 可 是 会 
За ВИ РЕВ 
， 以 便 让 玩家 能 更 容易 的 





完成 任务 ， 进 而 顺利 过 天 
> 不 过 玩家 可 要 小 心 哦 ! 
有 些 NPC 是 向 人 派 来 的 
， 他 所 提供 的 消息 可 能 是 
假 的 或 者 是 错误 的 ， 其 至 
还 安排 了 可 怕 的 阱 陷 等 著 
玩家 您 ， 一 步 一 步 踏 进 来 
8 ! ВТО | 玩家 在 面 对 
ЗЕ NPC 人 物 时 可 要 仔 
ЭННИ ЗАЗ — 8 › 当然 
您 也 可 以 选择 完全 不 理会 
过 些 讯 息 ， 汇 著 自己 所 收 
集 来 的 资料 ， 独 自 的 去 完 
成 任务 ， 或 揭 开 游戏 中 所 
有 的 秘密 ， 享受 著 破 天 快 
感 ， 游 戏 的 设计 提供 了 二 


ЖАЛИ 5 RNK © 


TEF А 3 EE $T ОЖ 
进行 游戏 ， 不 管 您 是 顾 意 


37 


Wu ir (E M VE SE 
游戏 中 可 说 是 相当 重要 的 
一 琴 ， 而 操 秋 介面 的 设计 
在 本 和 游戏 中 ， 将 会 输 予 您 
莫大 的 震 憾 ， 疆 您 对 国产 
ОЕ АИК 
感 ， 相 信 许 多 玩家 都 有 玩 
38 г DOOM KIRE J 
的 轻 验 ， 玩 家 们 是 否 沉醉 
於 其 中 呢 ? 尤其 是 在 游戏 
АТА ЖАКО 
HR ENKI EK 
神 迷 陶醉 不 已 吧 ТА 
游戏 设计 者 的 巧 心 
m ( зо ЖЕ) 过 个 
和 游戏 在 操作 性 能 等 各 项 方 
пиво ева» Лед ГЕ 
型 移动 > 大 角度 负 旋 
Нау ы 等 等 高 级 动作 ' 此 
可 以 训 玩 家 尽情 的 发 挥 ， 









充 其 是 与 吉方 朋 友 连 线 时 “ 


参考 游戏 中 所 给予 的 讯息 
， 或 是 匆 菌 的 玩家 要 靠 自 
己 打 拼 ， 在 〈《 3D ен 
+) 》 中 都 可 以 找到 最 通 合 
自己 的 玩法 = 


” р. 且 针 对 国人 喜好 而 设 
此 






街道 上 也 危机 四 伏 
» 更 可 享受 到 无 比 的 流 畅 
感受 ， 也 可 以 迹 您 发 挥 出 
最 高 的 职 力 ， 相 信和 您 一 定 
ОНО Е УТУ E T TR 
що 

自从 国外 的 [ ВА 
Е] 发 行 以 来 ， 造 成 了 一 
Ще Зр 游戏 的 旋风 ， 而 此 
类 型 游戏 的 也 不 断 推出 ， 
反观 国内 因 受 到 技术 方面 
的 限制 ， 一 直 鲜 少见 到 此 
类 型 游戏 的 出 现 ， 也 因此 
国内 爱好 运 种 类 型 的 玩家 
э ЕРЕЕН В Л. ВЯ 








计 的 3D 动作 和 游戏。 因 
宇 峻 科技 雷 心 设计 的 《 
3D ЕЩЕ) ， 是 否 会 
得 到 国人 的 喜爱 与 青睐 > 
就 请 大 家 拭目以待 了 ! 





ЎВА? | 发 行 版 本 | ВВС 


RPG | 磁 片 /光碟 


879049 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 ит: v 


PEGASUS 


Japan | FOR 


玩 过 魔界 之 泉 ) 

的 朋友 想必 对 此 
RPG 巨 作 念念不忘 吧 ! 
由 四 个 不 同 的 王国 引发 出 


За ВЕР 


二 代 的 故事 背景 同样 
PEHE OREW WIK 
Е. iB KW UY LZ 
зюфаши), ARF 
56 J > HR 
王公 修 们 ， 均 野心 勃勃 地 
ЛОЛА АЕ ПАТОК СВ 
ПЕ TFK > МЕНЮ, 
LAT PORGE IZE ° Ат 
» 就 在 战神 绵延 的 时 刻 ， 
售 人 意 想不到 的 事情 发 生 
了 ， 氛 有 强大 魔力 的 界 形 
怪物 出 现 了 ， 大 家 都 称 过 
хем 最 麻 大 之 浩劫 
J。 没 有 人 知道 魔界 的 怪 
物 们 出 现 的 动机 是 什么 ， 
但 是 有 很 多 国家 抵 撕 不 了 
WIRA MEJ > ВИ 
аа, ЛИКА А 
望 之 中 。 

可 是 就 在 整个 大 陆 都 
快 减 亡 之 际 ， 
侵略 行动 ， 数 以 








RE 


硬 体 需求 


DOS 


ВОВА : ЖЕ 


5 


七 月 | 操作 : м 


四 段 曲折 迷离 的 故事 ， Е 

然 只 是 单线 发 展 的 故事 情 
节 ， 但 由 於 四 个 王国 各 有 
特色 ， 游戏 进行 时 除了 千 


зе 


BERZA NI KME ° 9% 
frt Web У ВЕ › 
而 变 成 一 座 座 的 石像 。 灰 
肖 数 百年 的 宁静 ， 传 襄 中 
жар Г ЕР 
塔 突然 浮现 在 大 陆 中 央 
的 草原 地 带 ， 使 得 在 中 央 
附近 的 三 个 国家 ， 坑 了 健 
ЖЕ АИТСА 
№ ° ПИЯ ГРЕЕ ДЕ 
H —f B+ Mailusdof > 
MUR fb B E fJ F ERWI 
智慧 千 晶 。 就 在 Mailus- 
dof 将 自己 的 生命 ， 封 镇 
在 ' 宝珠, МИ ВАПА 
› 塔 亦 随 之 沈 没 在 大 地 的 
В ° 

人 们 好 不 容易 渐渐 淡 
ха 最 魔 大 之 浩 动 」 的 可 
怕 ， 又 因 ' 宝 珠 J 神奇 力 
量 的 魅力 ， 引 起 无 数 强 机 
者 的 争 奢 得 望 ， 游 戏 就 从 

зА C 宝珠. 开始 … 








机 种 : 386DX 以 上 


CIES LS 











E pl | 
| 28006 || 

















局 相同 外 ， 中 间 的 情节 都 
各 不 相干 ， 加 上 沿途 可 以 
接 一 些 任务 赚钱 ; 想 当 初 
笔者 也 著 实 花 了 不 少时 间 
才 把 它 破 关 。 二 部 由 日 本 


一 代 的 关 数 很多， 地 
圆 也 非常 的 大 ， 而 二 代 在 
过 方面 可 以 说 是 青 出 序 蓝 
; 不 仅 关 数 多 、 地 图 大 ， 
就 连 游 戏 一 开始 时 可 选择 
的 故事 ， 也 从 一 代 的 四 个 
增加 到 七 个 。 七 个 故事 也 
分 别 有 七 个 主角 ; 和 一 代 
相同 的 是 ， 如 果 主角 阵亡 
， 游戏 就 会 随 之 结束 。 

魔界 之 泉 最 恋人 种 点 
的 魔法 动 玲 ， 在 二 代 中 绍 
ЗРК, НИХ 
ЧН AWEL › 
所 以 魔法 更 加 有 看 头 。 另 
外 ， 在 战 门 画面 的 更 改 也 
А, 在 一 代 中 ， 
RRR EER 
+ караше 
ЗЕ: (J Jy свита», 
BERR JIRA ЕЛА ВНЕ 
人 物 所 在 的 土地 不 同 而 有 





| Др э. ESAk, tp. ZOD 
Fi ta vi MATRY Zo UP 
пън, 


(hua) 2 эсу 


АА 





PEGASUS JAPAN 公司 
鼻 作 的 游戏， 现在 堂堂 扒 
出 第 二 代 了 ， 而 二 代 又 有 
些 什么 不 一 样 的 地 方 呢 ? 
看 下 去 您 就 知道 。 





所 变化 ; 但 是 二 代 微 底 的 
把 战 门 场面 更 改 ， 战 站 时 
жили, Ж 
RUHAN — 308 5 ЖАР 
FERRIER A Yo FH E Е Е. 
JUIF › HUNE E IRRI 
确 比 一 代 要 强 得 多 。 

襄 服 天 人 加 入 是 一 代 
中 非常 有 创意 的 设计 ， 二 
代 中 不 仅 加 以 保留 ， 还 加 
入 了 一 些 的 变化 ， 战 门 时 
ARRIR Г 交涉 у ЗАДНА 
Do НН , дЕ 
ТООК у од 
ГИ Е ЯМ. 
ОЕ АДЕ Е] 
向 人 ， 就 留待 玩家 自行 参 
考 了 。 而 且 魔界 之 泉 2 
J 还 有 很 多 不 一 样 的 地 方 
' 在 此 先 均 个 关子 ， 留 待 
下 期 再 向 玩家 们 作 介绍 ， 
记得 要 留意 哦 ! 












Eni! 又 有 新 
НН 


° ВС еее ет 





мл: 


是 本 游戏 的 男 主角 ， 玩家 
即将 扮演 他 ， 展 开 一 段 冒 





险 刺 激 的 旅程 嘱 ! 我 们 就 : 
先 来 瞧 瞧 他 的 身世 背景 吧 i 


! 他 的 身世 是 一 个 相当 大 
的 谜团 ， 没 有 人 知道 ， 甚 
至 连 他 自己 也 不 清楚 ， 大 
家 只 晓得 他 的 爸爸 也 是 一 
个 有 名 的 剑 士 ， 而 拉 斯 就 
是 需 了 巡 找 他 的 父亲 › 而 
到 处 展开 流浪 的 旅程 ， 其 
所 使 用 的 武器 是 一 把 剑 ， 





ARME AAH | 
E 未 来 奇幻 世界 
ВЕК |w, £ 


和 游戏 的 女 主角 ， 她 乘坐 著 ; 


за лее | 
AEL 这 的 一 个 奇幻 世界 | 





8 ñ A fx 3 x 
ZT! 


> 所 有 的 生物 都 和 睦 相 处 
$ ， 他 们 完全 不 知道 什么 叫 
š 做 战争 ， 但 是 在 近 个 和 在 


$ МЕН НУ + РТ BE BH Е: 49 


в, 来 到 了 过 个 世界 + 
ВЕ A EAE 
器 呢 ? MENEAR E 
有 什么 关 傈 吗 ? 也 是 一 个 
тоз гануж › 
她 所 擅长 使 用 的 武器 是 一 
把 枪 ' THUE ! 


未 来 奇幻 世界 
СВАИ ew 


头 。 他 的 目标 是 征服 奇幻 
世界 ， 所 以 他 秽 造 出 很 多 
机 嚣 魔鬼， 利用 时 光 传 途 
器 将 他 精心 设计 的 机 器 魔 
鬼 传 次 到 奇幻 世界 中 ， 以 
便 完成 他 充满 野心 的 恐怖 


划 ， 是 一 个 不 折 不 扣 的 | 





RAE | 发 行 版 本 EMAR 


ruas оо 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 











Ë 安 祥 世界 的 某 处 ， 有 某 个 
š НОВЕ ТЕЕ 89 РЕНЕ 
зо ВМ НИЯ 


ат Е ВИА 
š ЕМЕА НАЕ ° 


: CEBE: ] 


Ta 


安逸 的 生活 ， 使 得 他 们 不 


有 一 天 ， 奇 幻 世界 中 
突然 出 现 了 许 许 多 多 的 机 
с ; 
得 奇形怪状 ， 兹 且 神 出 鬼 š 
没 的 不 断 攻击 过 个 世界 $ 
诸 过 些 毫 无 抵抗 能 力 的 人 
们 ， 束 手 无 策 ， 他 们 东非 


ee] 


KRE ве вен 
地 不 择 手 段 的 奸 险 小 人 。 
奇幻 世界 
中 的 魔法 
р 
> ARERI 
比 不 上 他 大 哥 ， 所 以 他 只 
能 区 居 於 第 二 ， 因 此 对 他 
大 哥 也 一 直 司 恨 在 心 ， 千 
REREH R $ 
需 他 手下 的 一 员 大 和 将， 其“ 
最 属 害 的 魔法 是 召唤 那 恶 












с 是 过 些 机 器 恶魔 的 对 手 ; 


È 过 些 可 怕 的 机 器 恶魔 不 仅 


侵略 他 们 的 家 园 ， 四 处 破 
BAL ЧЕН БЫ 
的 老百姓 ， 而 且 更 糟糕 的 
是 他 们 竟 抓 走 了 奇幻 世界 
的 公主 。 到 底 适 些 机 器 恶 
魔 是 从 哪 壬 冒 出 来 的 呢 ? 


$ 可 懂 善 良 的 奇幻 公主 ， 她 


的 命运 又 将 会 如 何 呢 ? 过 
就 有 待 玩 家 们 一 一 解 恋 了 
! 玩家 也 将 展开 一 场 既 精 
彩 又 刺激 的 神秘 探险 … ° 


EKRANEM MER 
т^? 


E MRR ° 
: 玩家 们 看 过 了 前 述 的 简介 


， 对 本 游戏 应 该 有 些许 的 


概念 了 吧 | ЗНАНИЯ 
; 公司 自行 开发 设计 的 动作 
: RPG ЗИ, полка 


幽默 的 路 线 ， 游戏 中 人 物 
的 串 风 ， 也 非常 的 清新 喔 
| 希望 在 过 个 奇幻 世界 中 
> 能 需 玩 家 们 带 来 些许 的 
зет БРВ 





E 聊 的 午后 。 


_ слани етос совите ии соната ие дсесевоааслене аксе 
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WERKA МЕ 
ЕТ 要 需 您 介绍 的 是 个 
名 符 其 实 的 成 年 人 和 游戏， 
所 疆 成 年 人 的 和 游戏， 我 想 
要 包括 以 下 的 交点 要 








(要 有 H IF № 
EKW! ЗЕ ДАЙ mh 
， 那 可 | ARFA SIH 
ва 








(2) 要 有 故事 性 ， 如 果 
只 是 单纯 的 看 看 H 图 片 
> 那 怎 能 叫做 游戏 呢 ? 倒 


不 如 看 PLAYBOY = 

:级 片 不 就 好 了 “， 何 必 大 
费 周章 的 设计 什 笃 成 人 游 
що ИРЕН? 

(3) 要 有 娱乐 性 ， 也 就 
是 说 ， 道 个 游戏 一 定 要 有 
谈 你 想 玩 下 去 的 秆 动 ， 至 
少 也 会 有 一 些 突 发 的 状况 
是 种 险 的 情形 ， 导 您 
看 不 到 精彩 兽 面 ， 您 也 才 
会 甘心 情 顾 的 再 玩 它 一 次 
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机 种 : 386 以 上 
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ЗОВ : 4MB 





= °] APPLE PIE 


由 华 义 国际 所 代理 的 上 褐 物 , ЗА ПЕЙ + пур 
它 膛 不 只 有 一 个 游戏 ， 是 由 六 个 游戏 千 合成 需 一 套 的 咀 ! 凌 是 应 验 了 台湾 的 


женя 








ААААААААААААААААААААА 


ры. 


r= Z 
是 完全 


壬 合 以 上 的 要 求 ， 而 且 
Ji 


Bñ: ГИР. ， 玩 家 匠 了 不 知 是 否 很 心动 呢 1 ВИКИ ак ЯЕ ! H ГИ 






2 
# ` Еа 

和 游戏 最 特别 的 是 ， 六 
个 游戏 分 别 由 六 组 不 同 的 
гла, HRR 
a 的 精英 可 以 褒 都 在 壬 面 
了 ， 像 孤岛， 中 粗 及 的 
HUN ` ГРЕЯ а ГА 
УР > ГУ ЖЖ 
J УИ "ТАУ mh K It 
ПОЗЕ 、 7ле Е у НХ 
FR MERE ARARE IN 
人 感动 的 。 所 以 说 ， 以 一 
ЗЕЕ АЕ ТУ ЕТУ 7а 
BR ° пори RAE 
WR K 了 没有 
比 过 个 更 划算 的 事 ? 

过 套 内 然 是 文字 冒 
游戏， 可 别 以 凯 都 只 是 秀 
АРЕ ПО РИА | 画 中 许多 
租 微 的 地 方 都 有 广 意 到 ， 
例如 入 物 会 是 眼睛 H 
般 画 面 里 的 动作 更 是 不 在 
话 下 。 而 过 六 个 和 游戏 汞 没 
有 相互 的 关联 ， 全 都 是 
立 的 ， 画 风 也 都 各 具 特 色 









3 ( APPLE PIE ) 公司 所 出 品 的 游 
上 戏 ， 相 信 玩 家 都 已 友 建 立 起 一 定 的 信 
心 ， 而 「 萝 果 派 也 不 负 玩 家 的 期 望 
， 十 次 带 来 了 一 个 名 副 其 实 的 【 褐 物 
J ДОР 5 ИРИ! O а 
ER НИЗ НИХ A MER 





o ВИНЕ SI DEEZ 
个 故事 ， 又 能 见识 到 不 同 
的 风格 ， 商 可 说 是 物 超 所 
ЧИ о 

差点 忘 了 提醒 4 





未 成 年 ， 我 们 只 好 对 说 一 
管 您 觉得 过 套 游 上 рок r ! за ЕЛО 
好 ， 但 是 在 时 ， 再 来 拆 过 套 ИИ з 
га ии СИ 










РЕ: 


自 2 月 16~3 月 1 





WETLANDS 
魔法 门 系列 闻 


以 名 世界 的 New 


World Computing 
公司 最 新 动作 力作 ， 





画 般 的 过 场 动画 ， 合 


人 留 下 非常 深刻 的 印象 ， асс ли кв 

оез Е | || шы s 

заживее y | |88) mm =: v 
с: 

所 有 玩家 的 玩 心 ， живх | ПЕ ши 2: Е 
雄 的 命运 就 完全 掌握 在 你 | 3) me м. noor 
ER Æ ЖЕН 

Allied General 


EA 


如 FR ба 
жи, BUE 
WRR A 10808 Е 
力 。 和 游戏 中 有 三 个 战役 可 
供 挑 玩 ， 您 可 以 扮演 美国 
、 英国 或 是 
对 抗 强大 的 德国 陆军 。 此 
外 ， 您 也 可 以 在 三 十 五 个 
任务 剧情 中 做 选择 ， 效 力 
於 同盟 国 或 是 轴 心 国 ， 您 





> 


4 





пв- ЕНТЕР 
° ЭЖ ЗЕЕ > ва 
领导 能 力 将 面临 前 所 未 有 








: 8MB 
其 至 能 匆 在 数 个 腰 测 的 任 ж:5 
HPR hast, EE с x: Е 
=E Pr 52 В 235 5405 : 光碟 版 
局 人 所 不 了 解 的 挪威 进攻 : 800 元 





ан А F 


画 出 游戏 匠心 独 具 的 设计 
> 是 个 值得 一 坛 的 和 游戏。 


当 具 有 创意 的 点 子 

ля 
› 而 能 否 发 揭 光 大 ， 就 要 
ЗЕ АНА ЯВИ Г › 将 每 
一 分 钱 花 在 刀口 上 ， 是 必 
要 的 ， 在 游戏 中 鱼 师 的 招 
聘 ， 马 匹 的 购买 ， 分 局 的 
增 建 及 拜 码头 途 礼 等 ， 都 


#Ë 第 一 代 之 和 后， 再 次 
推出 更 具 挑战 的 一 
Съ Се Я , 
不 仅 在 战 门 表现 上 十 分 火 









: 4MB 


是 不 可 忽略 的 要 件 。 洛 富 АТВ 
的 题材 ， 简 易 的 操作 介面 :SV 
ОА око, "ER 
优美 的 背景 音乐 ， 在 在 刻 на 
КЕ А < Z EB [5855 
The Covet Орешоч | изя | 


ЫШ, гент В 


ЛИТ | 精密 的 | 


НЫ < ВИ Б WQ fli E Е 
а Е: ЕД 
` ibj EH - БЕН 
в.з Л Е Яс: 34 
爱 战 略 的 朋友 们 ， T AS 01] 


DRUID-Daemons ОГ 
the Mind 


由 45 度 视角 构成 
的 3D 立体 模 
式 ， 造 就 了 游戏 的 精 
жак; 使 用 摄影 
式 手 法 的 美工 , 将 光 
源 、 险 影 、 角 度 、 物 品 等 
， 都 群 实 的 考虑 计算 於 其 
中 ， 使 画面 的 表现 更 是 出 
色 。 富 戏剧 性 的 故事 情 季 
А0508 08 АУ 
音效 ， 加 强 了 和 游戏 整 苯 的 
а; ИОН РЕНО BEES at 
计 ， 具有 挑战 性 的 冒险 压 





алея 





южен, кюнзени 
fb 68 ° ЖИ ТЫ 
的 内 涵 。 


524888 : ВМВ 
松 | 上 音效 : NG/UM 
ЕА 示 :SV 
类 型 :RPG 
== | Ша ír: 光碟 版 
9) ше щ: 990л. 


ú НЕ е 





名 作 的 АУСЖ - аза 
в Лиона == 





,传神 的 移 转 入 游戏 之 中 国 、 






， 全 新 的 剧情 ， 即 使 您 看 в 0 


过 原本 的 漫画 ， 对 和 游戏 相 
信也 会 有 另 一 番 新 的 体验 
， 玩家 凤 然 扮演 的 不 是 温 
画 中 的 主角 ， 但 是 游戏 仍 
架构 於 三 只 眼 的 世界 中 。 
和 游戏 探 用 独特 的 视窗 式 介 
面 ， 清 新 明亮 的 画 风 ， 高 
HARREI › Pr НИК 


玩 家 您 将 演 一 个 富有 
正义 、 热 戴 的 英雄 
' 在 一 个 混 饥 的 时 代 ， 您 
必需 征召 一 群 志同道合 之 
士 ， 完 成 各 种 图 级 任务 的 
ЗЕ | 拯救 无 率 受 困 的 人 
Ro КЖК ` Жажа 


22 








келвини" 相信 不 
会 名 您 失望 。 


504808 : 
松 














的 机 器 人 供 玩 家 指挥 、 调 





ВЕ о £ 32 WQ B e Bb ftJ (ЕРА 


Ее лжи : 
， 有 如 身 有 其 境 之 感 。 玩 | 9! 
бореца шев: 4MB 
家 可 自由 更 换 机 器 人 的 各 | || ша 效 : S/A 
ж: вт шм 示 :V 
инфо авто 89 ` А а 
器 … 等 ， 破 通 重 新 粗 合 后 一 
,可 产 出 近 千 种 不 同 特色 | 398) шв 便 :550 元 
96 ЕЕ НЕЕ ЖЕ 
МВА LIVE 96 ЕА т 
дв NBA Live 95 大 放 
месо 4 5 


МВА Live 96 承继 了 前 
Ре БЕ › ГАЕК 
за 的 有 运用， 架构 出 一 座 
НЯ ИИК, OCHI 
Жит ЛЕТЕ со еи 
HERA” ВРЗ 
观看 电视 转播 一 般 ， 球 员 
的 动作 精彩 多 亦 ， 各 种 花 
俏 的 招式 满 场 飞 ， 六 您 目 
TEC” ВИЗР 









5045588 : 8MB 
в 效 :A/S/G 
E 示 :SV 

类 型 : же 
发 17: 光碟 版 
E (Е: 1350 元 


2 
> 
> 





超 动 感 足球 


ACTON SOCCER _ 


种 可 爱 的 球 队 造型 
прса 
жора] А сЕ 
{Е › SRE BL YE 2 JS 
化 。 各 式 各 样 的 动作 在 游 
ВЕРЕН › H- A 








精彩 去 趣 的 动画 ， 使 游戏 


球 、 控 球 、 射 门 、 倒 撞 金 слика 

Заре, RHAH И 

MIBR TRAM | | ша м: s 

в ваюжавнит | || ша 示 : SV 

张 的 叫 时 动作 ， 而 守门 员 | | ши = аы 

таана вень с | (ВТ) mi 价 6005. 
АА) S£ 


yE ыыы 
И 光彩 的 大 银河 ， 

H 3260 年 ， 人 类 非 а 
FPDF а ARS 
W; 但 大 银河 之 王 的 太阳 
系 ， 开 始 活 跟 於 宇宙 之 中 
。 由 殖民 时 代 轻 而 转变 一 
连 串 的 群雄 割据 … 在 内 容 
上 有 多 过 三 十 种 的 指令 可 
вото» пазене до 
` PF ` мине, ща 
形式 也 有 多 项 设计 ， 如 部 
кит. каво ата 





ANVIL of DAWN 


ГВ ра 

ВЗР гето Ш 
ВЕТ АЕЖ ЯК Н 
地 下 城 迷 宫 内 ， 错综复杂 
的 迷宫 ， 秘密 的 障 眼 藉 ， 
不 知 通 往 何 处 的 传 途 点 ， 
过 休 重 重 险阻 的 冒险 之 路 
' 走 来 可 不 是 容易 的 ， 不 
仅 如 此 ， 膛 有 充满 陷阱 的 
各 式 力 场 1， 若 您 没有 
把 握 好 时 机 ，“ 力 场 将 
会 带 答 您 很 大 的 伤害 ， 不 











то НЕЕ > РЕНЕ 
於 千里 之 外 ， 就 看 您 的 表 


现 了 ! 

: амв 
:5 
:SV 
: 策 в 
: 光碟 版 
: 700 元 





过 自动 给 图 的 功能 ， 将 是 
络 您 过 关 的 利器 ， 其 至 逮 
可 以 列 印 出 来 喔 ! 





504818 : 4MB 
ЯД më 效 : S/6/M 
Bë mü 示 :v 
世 | mm 型 :RPG 
т 发 17: 光碟 版 

& м: 1100 元 





CYBER SPEED 


___ 个 以 赛车 需 主 的 超 

实感 游戏 ， 别 树 一 
格 ! 以 磁浮 车 需 造 形 ， 花 
式 新 颖 站 具 多 功能 的 仪表 
板 ， 让 玩家 倍加 喜爱 ; 在 
殉道 上 的 设计 也 别出心裁 
* 如 地 铁 般 的 密 并 跑道 和 
露天 的 泊 油 赛场 ， 导 您 所 
住 气息 ， 全 力 以 赴 ! 立体 
ЗОЯ ТОЙ. Е ВВ 
的 介面 ， 有 如 身 历 其 境 。 





Вы É М 


喜爱 挑战 的 朋友 们 ， 千 万 
不 可 错失 良机 喔 ! 








508818 : 8MB 
в 效 :S/G 
ВА 示 :SV 
类 型 : 动 作 
发 17: 光碟 版 
Е 价 : 990 元 


刚果 


CONGO 


$ 据 ichael crich- 

ton МАЯ 
Frank Marshall 的 热门 
电影 改编， 您 会 发 现 您 入 
КЕ A SRH HE EHE 
ОВЕН ` вают 
и кк вие PRO Е. 











女 观 查 员 … 等 等 ， 都 被 本 


游戏 的 互动 交谈 式 介面 塑 
WtO Bir aB tr ERE | ус, 页 实 的 个 性 。 
合 人 咋舌 ! В › МЕ тена: 8MB 
游戏 中 的 一 些 电 影 重 要 角 博 më 效 :S 
в демки T | | ши Ta 
НЕЮ mz со 光碟 版 
Travicom #8 ` ВВ НВО z mt я: 790 元 
REI S 

ISLAND CASINO 助 暗示 的 功能 ， 训 您 也 可 
<= НАШИХ - лените 
ЕТ ， 若 您 无 法 前 往 赠 


城 大 显 身 手 一 番 ， 过 套 赌 
城 岛 将 是 您 不 错 的 选择 。 
其 中 包含 了 多 种 赌博 游戏 
"0: 21 B ` а - hz 
BAR ` ЖЕ ç И 
ВИК БЫ ЕН ВРУ 
REIR — h Wr МЕИ AI Е 
> НОА ЕН ° 
писа ЕТАР > ЕВА, 
提供 了 > Video 指导 及 求 














а ў 








大 西部 
DUST 乐 ， 识 您 沉浸 在 西部 世界 
是 逃避 警方 的 通缉 | 中 。 


你 犯 ， 来 到 戴 蒙 贝克 
за, жено Кон 
友 、 没 有 枪 、 没 有 钱 。 在 
适 小 镇 ， 你 要 如 何 生存 下 
去 ? 当 西 班 牙 裤 藏 的 流言 
ЕТЕТ 
救 那些 未 受 教育 的 拓荒 者 
ШЕ? ВЕНЕ — WSE 








Е) 
и 
г 
š 
азнака | = 
фо 
Š 


важат 2 B 2-0 ? и 
эле | (ши 价 : 790 
а 
捍卫 战士 
TOP GUN 
= GARANE г 
WME ,一定 对 


渴 姆 克 鲁 斯 在 剧 中 的 英 妆 
> НЕЗНАЮ Е, | 现在 
您 可 以 在 电脑 萤幕 上 ， 扮 
演 小 牛 近 个 角色 。 探 用 商 
人 实景 演出 的 方式 ， 接 炽 
电影 中 的 剧情 ， 在 空中 进 
fr Ww ló wJ 81 J gl > 
而 且 后 座 的 乘员 膛 会 提示 
您 散 军 的 方位 ， 若 不 想 照 
KAPHIR RK > tE 
TARIFIEM › KE 


STONE KEEP 


н ” 供 了 全 程 语音 的 设 
Я RRES 
ліня, 45638 
ООС EF AF3 > жайд 
打开 旁白 视窗 。 完整 的 剧 
情 架 构 ， 精 政和 脉 的 美工 
给 图 ， 再 加 上 立体 的 Зр 
音效 ， B S FR y£ WE Bi gy st 
， 件 您 进行 游戏 。 黄 人 演 
HSE BL SE WS та НА H 
3D Е РВ 
› MEERA > 











自己 的 实力 。 不 仅 如 ， 此 
和 游戏 膛 提 供 了 网 路 连 线 的 


:8MB . 
效 :S 

:SV 
ай 

: 光碟 版 
: 1200 元 





ANEHE’ GEET 
БЕ › ВАКТ 
来 的 情形 喔 ! 

























如 REAA KAIER БА 
ВАЕ ВИ у 是 PC 游戏 史上 最 受 坎 迎 的 策 
略 游戏 ， 应 瞧 不 会 有 什么 人 有 反对 意见 吧 ? ЗА 
ЖК 1990 年 发 行 的 策略 游戏 在 欧美 市 场 大 受 
欢 迎 ， 即 使 称 其 塌 策 略 游 戏 里 的 DOOM 也 不 
过 份 ， 号 称 百 万 的 销售 量 需 股 寻 者 梅 尔 ， 席 德 
， 及 发 行 公司 MicroProse 带 来 可 观 的 财富 ， 
Е аа 5 КЕ — ЗА. 
憾 的 是 : 你 不 能 与 朋友 一 起 享受 过 个 游戏 。 

路 然 早 在 刘 年 前 ， 文 明 带 国 就 一 再 号 称 即 将 推 


关於 文明 的 作业 环境 


文明 融 国 二 代 是 一 款 WINDOWS 版 的 本 和 游 
| Ro взав ТИ 16 位 元 的 WINODWS 3.1 
| 版 本 ， 也 支援 32 位 元 的 高 随 WINDOWS 95 
Y 作业 环境 。 由 於 3.1 与 95 版 本 的 WINDOWS 
| 系统 有 所 不 同 ， 所 以 视窗 边框 看 起 来 党 然 是 不 
| 一 样 的 ， 除 此 之 外 ， 在 两 个 版 本 下 执行 的 效率 


| ЗАМЕНЫ E fy ида т 
















出 网 路 连 线 的 多 人 共 玩 版 本 ， 可 是 一 再 延宕 的 发 行 
计 画 ， 大 大 降低 了 支持 者 的 热度 。 一 直到 今年 年 初 
， 读 人 望 穿 秋 水 的 7 CIVNET 1 КОНЕН › ВИЖ 
的 画面 、 充 分 的 视窗 机 能 、 再 加 上 目前 红 的 发 柴 的 
网 路 能 力 ， 毫 无 疑 间 ， 过 款 芍 瓶装 新 酒 的 游戏 将 可 
DARNE = 席 德 好 好 再 大 捞 一 票 

正当 CIV.FANS 打算 以 蚂 姬 已 久 的 文明 ， 好 好 
火拼 一 阵子 ， 奇 妙 的 事 发 生 了 : 一 款 从 来 没有 任何 
宣传 的 了 文明 硕 国 蔚 」 居然 静 悄 悄 地 上 市 了 。 我 是 
襄 ， 一 向 被 遍 盘 ， 不 迪 是 案 多 不 可 能 实现 的 传说 之 
一 的 5 CIVILIZATION 2000 ，， 居 然 盖 的 上 市 了 
» 大 刺 刺 的 印 著 CIV2 的 字样 ， 被 传 表 在 大 街 小 埠 
间 ， 在 过 个 普通 的 淡季 中 ， 文 明 开 静 静 的 来 到 … 


、 功 能、 操作 方式 ， 及 其 它 他 方面 的 表现 都 没有 不 | 
同 。 玩 家 只 要 将 系统 题 示 模式 设 定 在 256 色 640 
x 480 以 上 的 等 级 便 可 以 执行 ， 而 解析 度 越 高 ， 画 | 
面 细 攻 程 度 当然 越 佳 ， 相 对 的 系统 资源 需求 也 越 大 ) 
° tAk > HERRA 3.1 版 的 WINDOWS 使 用 者 ， 自 | 
动 建立 一 套 WING 以 利 游 戏 执 行 。 J 
-RE ° пари 8MB (Juta qayakuy 
МВ › KEILA P-5 75 等 级 中 央 不 理 器 的 计算 能 
力 ， 就 有 不 错 的 嘎 赐 度 ， 玩 家 同时 膛 必须 有 一 台 2 
倍速 以 上 的 光碟 机 ， 用 来 安装 游戏 或 是 播放 CD | 


ЕН L 


WAHRER о оваа Нав ак И ，CIV2 
жи AE : 3D 城市 景观 图 ， 随 著 城 
市 的 地 理 位 置 、 发 展 状况 、 建 设 种 类 ， 过 张 华 原 的 





sasi 








ар 
)】 品 ， 所 以 襄 ， 毫 无 疑问 的 ， 我 们 将 可 以 想像 的 到 ， 





хип Е. ЛЕ > ВИПСАНИЯ 
ТМ. 席 德 的 金字 招牌 ? 不 过 ， 系 人 的 进步 是 否 
就 代表 百分之百 的 满意 呢 ? 我 们 附 上 的 站 寅 而 完整 
的 图 片 将 是 您 眼见 需 还 的 最 佳 依据 ， 相信 大 部 份 玩 
家 应 当 是 相当 满意 才 对 。 需 了 避免 融会 ，' ВИТА 
是 要 稍 作品 明 。 

由 於是 建立 在 WINDOWS 系统 下 ， 所 以 解析 度 
是 可 以 方便 的 切换 ， 每 次 更 换 新 的 解析 度 之 和 后， 和 游 
有戏 会 自动 做 最 佳 化 的 值 测 是 相当 不 错 的 设计 。 购 然 
从 杂 诗 上 不 容易 看 出 各 种 解析 度 的 差 界 ， 但 是 ， 即 
\ 使 涉 一 般 人 的 下 押 或 常识 ， 也 可 以 知道 解析 度 越 高 
ПАРИЖ er BR ll о ЯЗ» З ЕН 14 nya kt 
玩家 而 言 ， 如 果 切 到 1024 х 768 Sf 的 水 淮 恶 怕 就 
有 伤 眼 睛 了 ， 不 但 选单 指令 看 不 清楚 ， 连 代表 科技 
的 各 种 圆 案 都 有 点 肉 逐 解 ， 我 们 建议 一 般 使 用 者 以 
800 X 600 的 模式 进行 游戏 ， 应 当 最 能 享受 其 画面 


| 









由 於 整 个 游 
ВАР ТАВА 
40MB 左右 的 容 
量 ， 所 以 玩家 如 
果 想 要 有 全 套 3D 
动 书 的 视 澳 享受 
жените o 
大 致 上 来 说 ， 游 戏 中 逮 是 以 静态 图 片 和 图 素 镶 主 架 


------- 
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——— М aa 
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! 有 些 人 在 安装 上 可 能 会 有 一 点 小 问题 ， 不 论 你 
;是 使 用 3.1 或 95 版 本 的 windows 作业 环境 ， 试 著 
! 重新 安装 一 次 ， 将 可 以 解决 大 部 分 的 问题 ， 尤其 是 
H 


3D SEENEN AESLAR A EE ° ИЕЗИ 6 J AK Bts F ° 
ищи. 
W RARA ERER Е. еВ 

关於 文明 的 美术 表现 的 特殊 效果 ， 静 仿 的 科技 图 片 与 文字 说 明 ， 操 作 面 


板 以 及 在 主 画 面 上 ， 各 种 的 单位 图 素 构成 整个 游戏 
， 各 单位 问 互相 攻 出 时 时 膛 会 有 一 些小 小 的 动作 。 

除了 前 面 提 过 的 3D 城市 景观 贺 之 外 ， 上 比较 华 
НИКАКИЕ 
配 事件 发 生 时 出 
现 的 静 画 。 若 你 
有 运气 绚 差 的 话 ， 
可 以 看 到 一 段 ， 
ЖЖ 20 秒 的 






















会 在 你 的 文明 被 
сен tb. 
许 就 当 作 是 一 种 
НИЕ | 

А, ШЕТТЕ Ж АЯУ Г ZOOM IN у ` 
г ZOOM OUT у МЕ ° put fi AKI НИТ 
度 可 以 显示 主 地 图 ， 距 肉 最 近 的 一 种 颗粒 也 最 粗 ， 
看 起 来 好 像 回 到 五 年 前 的 一 代 一 样 ， 而 距离 最 可 的 
一 种 颗粒 当然 也 最 组 ， 可 以 把 整个 地 图 都 以 六 角 格 
方式 显示 出 来 ， 比 游戏 右上 方 的 小 地 图 要 大 个 3 倍 
， 玩家 对 战场 上 的 状况 可 以 一 目 了 然 。 如 果 嫌 切换 
жит, НН MAN ` MIN > STANDER 三 种 快 
速 切 换 指 合 ， 相 信 不 管 是 谁 对 主 地 图 的 表现 都 没 法 
挑 别 。 
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с 关於 文明 的 音乐 水 准 














音乐 ? 别 体 了 ， 你 玩 的 是 策略 游戏 耶 ， 又 不 是 
冒险 游戏 。 或 著 我 们 着 样 说 好 了 ， 风 然 CIV2 的 音 
乐 匠 起 来 不 错 。 不 过 ， 如 果 你 想 要 有 冒险 游戏 般 的 
重 影 航 水 浴 ， 恺 怕 还 是 有 一 点 小 小 的 差距 ， 办 况 在 
中 面 与 情 境 上 就 相当 不 同 ， 我 们 当然 不 能 要 求 那 种 
影音 情境 合 一 、 震 撼 人 心 的 感动 ， 不 是 吗 ? 


一 一 一 





关於 文明 的 游戏 设计 


大 家 都 知道 ，' LARA, 主要 玩 的 就 是 文明 
发 展 的 过 程 。 适 次 文明 开 提 供 了 ， 超 过 20 种 以 上 
的 种 族 可 供 园 择 ， 过 些 种 族 当 然 是 来 自 ， 目 前 世界 
文明 历史 上 已 有 记录 的 文化 ， 除 了 原本 已 在 一 代 出 
现 过 的 中 国 、 亚 利安 、 埃 及 等 种 族 之 外 。 相 当 有 特 
色 的 北美 洲 苏 族 印 地 安 人 、 日 本 的 大 和 民族 、 北 欧 
海盗 维 京 人 、 爱 琴海 古文 明 迦 太 基 都 一 一 出 现 ， 可 
以 襄 相 当 多 变 有 趣 ， 玩 家 可 以 创设 一 个 新 世界 后 再 
ЗАНЕ РАШЕВ › ЗА» ° WCE IERAC ВИЕ 
世界 进行 游戏 。 

MRR — 

个 文明 (或 是 一 个 
ЗАВ ) 之 后 便 
可 以 进入 游戏。 和 
一 代 一 样 ， 你 心爱 
而 重要 的 第 一 个 部 
BR- TERK. ， 被 遗 秦 在 一 片 黑暗 之 中 ， 能 见 度 
只 有 附近 一 两 格 的 范 围 ， 在 过 样 未 知 的 情况 下 玩家 
а — Еау р вкус бук нар» R АЕ ВАКА 
海鱼 场 的 个 岛 ， 或 是 靠近 天 然 猎 场 的 草原 ， 又 或 是 





国际 政治 的 黄 相 就 是 强 者 饥 王 、 以 利 相 合 ， 如 
果 你 想 在 过 小 小 的 国际 政坛 上 ， 诊 得 一 些 基本 的 算 


重 ， 实 力 是 最 重要 的 一 点 。 你 必须 有 效 地 ， 把 你 稀 
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话说 回来 ， 单 就 音乐 表现 来 看 ， CIV2 可 是 相 
当 有 水 准 的 ， 一 进入 游戏 时 所 播放 的 背景 音乐 ， 就 
以 强烈 的 节奏 把 玩家 带 入 姜 争 感 十 足 的 未 知 世界 。 
音效 方面 的 表现 则 更 是 不 在 话 下 ， И МАУ 的 数 
量 就 足以 开 一 个 新 的 目录 ， 可 见 梅 尔 ' 席 德 在 声音 
上 所 下 的 功夫 还 凌 不 小 。 

另外 ， 由 於是 以 CD 片 直接 输出 的 背景 音乐 ， 
所 以 在 品质 上 自然 比 一 般 音 效 卡 或 是 音源 卡 好 上 许 
多 ， 而 相当 山 富 的 曲目 ， 也 足以 杂 你 把 它 当 做 音乐 
CD 来 欣赏 


Am 


被 一 条 泥 泥 小 溪 灌 溉 的 沃土 。 乱 之 ， 沸 快 建立 第 一 
个 都 市 ， 生 产 更 多 
的 部 队 将 是 必要 而 


随 著 时 间 一 点 一 滴 的 累积 ， 你 控制 之 下 的 文明 
越 来 越 繁盛 了 ， 都 市 一 座 一 座 的 内 建 ， 部 除 一 支 一 
支 的 产生 。 最 后 ' 玩家 派 往 未 知性 茂 地 域 的 部 除 ， 
将 会 与 电脑 控制 的 文明 有 所 接 角 ， 或 者 反 过 来 ， 亿 
脑 控制 的 文明 ， 将 在 你 找 上 门 前 先 哆 来 向 你 打招呼 
。 当 然 ， 各 种 不 同 种 族 会 有 不 同文 化 ， 掠 春 成 性 的 
维 京 人 ， 将 毫 不 留情 的 展开 攻 螺 ; 弥 济 动物 的 日 本 
А 将 乐 於 与 你 做 做 生意 。 接 下 来 ， 谈 判 的 谈判 、 
联盟 的 联盟 、 攻 伐 的 攻 伐 ， 面 对 世界 上 各 文化 间 的 
秆 突 ， 玩 家 们 将 忙 得 不 亦 乐 乎 ! 


< ДА] 
г. 上 “， 因 饥 要 花 钱 的 事 
实在 太 多 了 ， 你 得 生 | 
И 产 新 的 部 除 以 维持 国 | 
防 力量 ， 你 得 发 展 新 

ВЕД ЕНН ,你 到 得 增加 城市 建设 以 提高 





税收 * 当然 ， 因 战备 受 创 的 部 队 ， 也 需要 补给 支援 
以 回复 战 力 ， 错 误 的 资源 分 配 ， 踊 然 不 会 对 你 造成 
Mobile Warfare 1 


EPATIT 0] 
> ЗЫ. 
ВАЖНА Но, о 
你 说 ， 还 有 只 是 比 
J pG Bš n A Bi fJ 
? 





如 果 有 的 话 那 


[大概 就 是 接 下 来 的 @ 开 发 新 技术 新 武器 





| EE: та Е z 


) 对 认 策 略 游 戏迷 而 时 АЕА ТЕНИ 
| ENG ? 有 的 ， 那 就 是 一 个 只 千 作 紧 取 膀 的 人 工 智慧 
]。 我 们 不 保 驻 也 不 清楚 文明 芝 国 卫 的 作 钼 状况 ， 因 
| 需 那 得 要 好 一 阵子 的 测验 ， 才 会 有 一 个 大 概 的 结果 
T то. — ПИЕ ЙЕ Г ! PARIAN › Иа 
( 对 会 受到 公平 的 待遇 ， 因 有 需 游 戏 中 附 上 了 完整 的 作 
ене o КЖ 20 MEHRERE S › WRTA 
| 随意 修整 各 种 资料 、 发 行 新 技术 、 取 得 武器 。 基 至 
) ， 你 可 以 荡 人 之 国 或 减 人 文明 ， 只 需要 用 一 支 小 小 
О WB UY YA о ВЯ › fi T ERR ERA A 
| › ЖИМ АГ 又 能 耐 你 何 呢 ? 
| 当然， 预 机 的 世界 未 必 堆 如 你 意 ， 鸯 数 取出 的 
| 世界 也 不 见得 时 你 欢心 ， 或 者 你 需要 给 其 他 CIV 
| .FANS 一 点 下 马 威 ， 如 果 你 深 表 赞 同 的 话 ， 过 壬 有 
| 个 消息 相信 你 会 有 从 趣 : 文明 工 附 上 一 组 编辑 器 ， 
| 玩家 可 以 自行 编辑 理 想 中 的 世界 或 是 炼狱 ， 着 组 篇 
| 辑 器 中 包含 各 种 各 样 的 地 形 ， 以 及 各 式 建筑 物 ， 任 


| НЕ ”关於 文明 的 其 他 小 事 


НЕЕ 
) 只 然 过 不 是 个 好 消息 ， 不 过 我 们 有 闵 务 给 各 位 
( ЗАМ © EHEH Г СТУМЕТ , 不 久 后 即 推出 
) ГНА y AAR SA HETT АЕ ТЕЕ, > 
J НАЗВАНА › HE - 席 德 用 了 一 个 我 们 不 太 乐 见 
\ 的 方式 解决 : fii г AM у 应 有 的 网 路 机 能 

， 只 然 过 不 影响 游戏 本 身 的 趣味 ， 不 过 附加 价值 与 
| ФАУНУ T mh о 














足 的 都 市 吧 ? ~ -一 





_ 还 来 得 及 抢 到 那 最 后 一 套 ! 


WR : 你 不 但 得 分 配 资 源 ， 还 得 自行 董 酌 资 源 生 
产量 ， 因 须 游 戏 中 站 不 只 有 钱 而 已 ， 还 有 粮食 过 些 | 
其 他 资源 。 玩 家 在 都 市 控制 能 图 内 的 土地 上 ， 可 分 | 
派 人 民 做 不 同 的 职业 ， 产 出 的 资源 当然 也 就 不 同 了 | 

在 你 给 於 成 坊 有 史 以 来 最 强大 的 文明 之 后 ， 就 | 
著 当 个 优秀 的 国际 警察 ， 也 许 是 不 错 的 主意 ， 你 也 
可 以 考虑 成 立 空前 缀 后 的 地球 国 ， ， 或 者 是 坑 人 | 
类 未 来 和 平 而 继续 努力 ， 和 继续 开发 更 高 级 的 科技 ， 
以 解决 各 种 即将 面临 的 问题 。 到 最 后 的 最 后 又 会 如 
何 呢 ? 过 就 交 给 各 位 高 手 灯 自 长 实 吧 ! 

ps за š ра ` p- — 
你 自由 发 挥 。 

游戏 中 将 附 上 两 个 篇 辑 好 的 上 剧场， 分 别 是 
希腊 畴 马 时 代 的 地 中 海 ， 以 及 近代 的 世界 大 耻 ， 玩 
家 可 以 直接 进入 
过 个 完整 的 环境 
， 大 显 身 手 (或 
АНИ) 1 
83538 8884128 
> НЕЕ 
АЗ — T И 7 
ае О 地 图 可 以 加 上 Т] Ми | 

fR—E 43 98 BB ATM 8 fF JNE Аний вози: 文 
BA W E ЕВ ВЯ A Кога ° HEERS t IRR uh a ВЕ: 
ЗЕ MAWR PRAA HRERL НР 
要 叫 出 ， 任 何 能 在 WINDOWS 下 使 用 的 中 文 输入 系 
纺 ， 就 可 以 输入 中 文 ， 眼 尖 的 各 位 有 没有 注意 到 地 
图 上 的 都 市 名 称 呢 ? 过 可 不 是 用 影像 软体 加 工 的 哺 
! 相信 届时 会 在 许多 人 的 电脑 上 ， 看 到 中 国 风 味 十 





不 葵 如 何 ， 目 前 的 文明 需 国 革 只 有 单 人 单机 的 
执行 能 力 ， 玩 家 暂时 还 只 能 对 著 MicroProse 的 人 
工 智慧 叫嚣 挑 归 ， 同 时 嘎 便 祈求 ”r CIVNET2 у 不 
会 和 文明 目 一 起 在 五 年 后 推出 。 

着 款 游戏 在 您 看 到 报导 时 ， 在 美国 已 经 上 市 了 
"而 台湾 则 由 第 三 波 代理 ， 只 然 会 晚 一 点 ， 不 过 大 
概 也 已 经 放 在 展示 架 上 了 “。 唯 一 的 问题 是 : ЗН 
手 游 戏 的 原版 产品 ， 蔷 的 等 得 到 你 去 里 嘻 ? 但 顾 你 

































划 上 等 号 了 ; 不 过 大 宇 资讯 自 83 年 起 ， 即 投 
下 人 力 物力 ， 力 图 开创 SLG 游戏 之 新 境界 ， 
其 成 果 即 本 部 耗 时 两 年 而 开发 之 力作 “春秋 争 
霸 传 2 一 问 居 天 下 ″。 本 和 游戏 一 开始 ， 即 跳 腕 
已 浮 汉 之 三 国 题材 案 白 ， 直 取 中 国史 上 最 混 扰 
В PER RF 
代 一 公元 前 770 年 之 古 中 国 “春秋 时 代 4。 在 
《春秋 2) в, Мета» 
可 在 本 和 游戏 高 过 三 十 五 国 、 七 十 三 座 城 池 、 近 
一 千 三 百人 之 鹿 大 规模 中 略 哎 一 二 。 

以 史实 来 葵 ， 三 百 


wali Д 多 年 的 春秋 时 期 ， 一 共 

Ета, 
M Г AI 国家 从 一 百 七 十 多 国 变 
成 只 剩 十 除 国 ， 况 争 之 惨烈 可 想见 而 知 ; ВЖ 
现 春秋 时 代 通 种 惨烈 之 灯 伐 景 涡 ， 游 戏 探 用 " 
ИШ С а о 著者 们 一 定 很 好 奇 近 是 怎 麻 样 的 
一 个 系统 ? 简单 地 说 ， 过 去 一 般 中 国 背景 之 战 
略 和 游戏 ， 均 是 探 AM | PAREHA 
要 一 进入 战 站 模式， 就 好 像 【下 棋 J4 一 般 ， 你 
下 一 个 指令 ， 然 后 我 下 一 个 指 含 ; 若 我 未 下 ， 
你 也 休想 再 有 任何 行动 一 例如 我 决定 探 侧 攻 ， 
但 因 大 家 轮流 ， 因 此 对 方 大 可 利用 我 刚 下 指令 
和 后 逮 不 能 马上 下 指令 的 限制 ， 立 即 针 对 我 方才 
=Z W ugh НЕВА Е ° (А F ИМО ВН ia ВК 
5 客气 4 的 事 ! АБВ ВЕНУ › 45 
我 一 步 你 下 一 步 的 ， 那 根本 不 叫 作战 而 叫 "下 
Ht, ! 何况 一 个 高 明之 军事 家 通常 脑海 中 早已 
在 策划 好 效 步 后 之 棋 了 ， 但 若 苦 诊 规定 ， 只 能 
在 萤幕 前 呆 呆 痴 望 ， 过 根本 就 不 合 喷 
№, СЕКЕН 2) WEE 








кокон оном оно нон Р нон коза нон нд нон нон нон но на ное кон кон ион ааа 





ee 
斌 将 所 有 主 控 权 完 全 交还 给 游戏 者 ， 游戏 者 可 完全 

夭 观 察 画面 向 阵 之 变化 ， 随 时 下 过 自己 想 下 过 之 战 

术 命 合 ， 亦 即 即时 即刻 去 判断 反应 。 另 外 ，《 春 秋 

2 》 不 论 在 平时 或 是 战斗 中 ， 时 间 都 仍 是 不 断 地 在 
流逝 ， 即 使 你 不 做 任何 事 ， 其 他 各 国家 仍 不 断 在 进 
行 该 国 的 事务 。 在 过 样 一 个 即时， 的 方式 下 ， 玩 

家 必须 分 秒 必 和 争 ， 叶 时 注意 整个 国际 局 势 变 化 ， 阔 
断然 探 取 因 应 措 置 ， 如 此 方 有 可 能 使 自己 常 立 於 不 

败 之 地 。 


《春秋 2 y ИИ 


жі 

使 用 者 介面 
图 ， 猫 如 从 云端 往 Ü 
下 看 ， 全 中 原 地 区 










= s са 
之 高 山 、 平原 "河流 “的 Ф 
以 及 建筑 物 等 都 可 以 “各 
清楚 时 现 。 到 处 可 见 НЕ 
车 马 和 各 处 大 小 型 的 战役 ， 再 加 上 记 关 无 比 之 职场 
， 给 入 一 种 前 所 未 有 的 全 战略 感受 。 和 游戏 视窗 随时 
附 有 一 个 当时 的 中 国 地 图 视窗 ， 议 玩家 能 对 局 势 有 
一 个 整体 的 视野 。 

至 於 操作 方式 ，《 春 秋 2 》 可 说 是 极其 便利 。 
除了 开机 后 在 DOS 下 需 用 键 租 打 入 游戏 梢 名 之 外 
， 进 入 游戏 合 就 只 需 一 你 滑 鼠 即 可 打通 天 下 ， 扰 须 
再 背 一 大 堆 热 键 ， 或 使 用 麻烦 之 数字 键 来 做 选择 。 

















29 CEPA) м 
_ ЕАМ ВТЕ РА 
ща 年 之 身 程 时 间 › 不 断 修改 
39 架 权 ， 即 是 篇 求 鞭 正 呈 现 
古 春秋 时 期 之 充满 活力 、 动 优 和 巨变 的 感受 ， 而 不 
再 只 是 一 味 不 顾 一 切 的 【 战 门 , 而 已 * 《春秋 2 》 
之 玩家 须 在 多 方面 ， 如 治国 、 内 政 、 商业 、 外 交 、 
军事 等 癸 域 同时 进行 ， 而 且 和 游戏 也 不 再 如 以 往 战 略 
游戏 般 预先 设 有 「 等 级 」 之 分 ( 那 只 是 由 程式 去 控 
制 的 "假想 欢度 ，， 事实 上 部 不 符合 常理 ) 。 我 们 
导 玩 家 自己 选择 扮演 之 国家 多 过 十 二 国 ， 而 过 十 二 
国 本 身 之 国力 大 小 、 地 理 位 置 ， 才 是 贤 正 二 国 霸业 
之 肉 易 讼 所 在 ， 至 於 如 
何 突破 困境 ， 就 全 瑟 您 
自己 的 明智 决策 了 “。 






У 


基 於 过 样 之 理念 ， 《春秋 2 》 中 ， 
以 下 列 方 法 多 得 城池 及 领土 : 


玩家 被 万 许 
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| 作者， 春秋 本 者 





以 往 的 战略 和 游戏， 军事 效 乎 是 游戏 的 重点 所 在 
。 在 《春秋 2 》 中 ， РЕНИ 77 
ЕЕ › ЧУДЕ Фи ÑE НЕ II 
ЗАГИВА ° ПОВЕЛ ПРИ folk А е ЗЕ 
战 门 则 探 上 述 之 “即时 系统 ° 





以 两 业 侵 略 一 个 国家 ， 是 以 往 各 种 战略 和 游戏 所 
未 见 的 。 如 何 才能 过 到 两 业 侵 略 的 目的 呢 ? 两 业 圈 
走 基 本 上 识 每 国 均 可 到 市 场 共同 匀 均 ， 假 若 泰 国 在 
市 场 上 人 迫 需 一 万 石 米 粮 ， 一 万 石 米 所 须 费 用 希 五 万 
具 鸟 ， 但 秦 国 目前 只 有 三 万 具 岛 ， 此 时 车 我 手 上 有 
一 万 石 米 粮 可 马上 责 给 他 ， 就 可 通 使 泰国 财政 破产 
。 想 想 一 个 强大 的 泰国 ， 就 可 如 此 不 费 一 兵 一 卒 猎 


в. 


在 外 交 上 取得 他 国 城池 在 本 游戏 中 是 必要 的 。 
由 於 《 春 秋 2 》 中 城 与 城 问 是 以 道路 来 连接 ， 若 本 
国 某 城 被 其 它 国 所 包 关 ， 兹 没有 任何 活路 可 通 到 友 
城 时 ， 则 可 透 过 外 交 与 相 莉 之 国 交换 城池 。 若 成 功 
» 则 可 能 顺利 把 死 城 救 活 ° 

除 此 之 外 ，《 春 秋 2 》 膛 有 一 项 特色 : 整个 游 
厂 一 共有 五 个 时 期 可 供 园 择 ， 过 五 时 期 分 别 是 春秋 
五 位 霸主, 称霸 之 时 期 ; 游戏 目标 则 有 Г у 
与 称霸, 两 个 不 同方 式 : i—i 顾名思义， 是 
统一 全 天 下 ， 凡 玩 择 统一 者 ， 必 须 消减 当时 中 原 所 
有 国家 ， 建立 一 个 新 王朝 才 算 终止 ， 过 主要 稳 是 以 
KIBE о WF 称霸, 者 除 提高 自己 国际 声望 、 
加 强 再 业 外 ， 最 重要 的 还 是 天 下 九鼎 一 一 找 出 。 由 
BAMAR TAMK FERB KREW HE 
С РАЛИ ЕН ER MWER 
Ч; › FEER RRIAZ 8 3 ° ЛУД 
分 别 隐藏 在 各 国 与 民间 ， 你 可 以 轰 济 力 购 下 ， 当 对 
手 坚 持 不 肯 交 出 时 ， 你 也 可 以 恢 柔 方式 或 者 武力 的 
方式 ， 只 要 将 九 虹 所 有 国 设法 想 避 办 法 成 需 你 的 附 
Ма (о Е ) ， 你 就 算是 拥有 一 怖 。 r 
称霸 , АН 【和 统一 」 更 复杂 之 外 交 、 轻 阐 、 军 事 的 
坊 合 活动 ， 过 也 正 是 《春秋 2 》 和 其 他 只 有 r$ — 
J 目标 之 战略 游戏 最 大 的 不 同 与 魅力 所 在 ， 过 一 切 
В РОЯ Ч САЯН Й о 
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到 过 篇 文章 时 可 能 已 经 上 市 了 ， 
喜爱 RPG 的 玩家 们 想必 也 早已 买 回 家 
， 早晚 你 出 来 玩 了 “。 RH рса — ECRAN 
了 杂 芒 的 介绍 ， 对 过 个 游戏 有 著 各 式 的 幻想 ， 
而 在 商 正 玩 到 时 ， 又 对 过 个 游戏 有 各 种 各 样 的 
评 断 ， 其 中 当然 有 询 也 有 上 采 。 不 论 如 何 ， 笔者 
还 是 再 满怀 喜 懂 的 ， 需 您 再 复 必 一 过 过 个 和 游戏 
的 重点 部 份 ， 兹 加 强 述 褒 游 戏 中 的 精华 ， 和 希望 
对 各 位 玩家 有 些许 的 助 俭 。 E” 请 看 
中 剑侠 | 私房 分 析 报 告 : 


Ë ea 











срива» Зза ана 
根本 不 知道 ， 自 己 身 陷 一 场 大 险 谍 中 ， 她 只 是 
本 著 除 魔 生 道 的 精神 ， 般 眼前 的 困 准 伤 脑筋 ， 
过 个 游戏 的 情节 安排 十 分 坚 责 ， 在 解决 一 个 准 
MZ Е) 
一 个 麻烦 可 
Ее Е 
ж ШЛЕ 
直线 型 的 剧 
情 走 向 ， 但 
ан 
„виж 
不 是 原来 所 

















想像 的 。 
解决 问题 的 方法 
有 的 很 容易 ， 只 要 找 
对 人 “一 直 求 他 就 可 
JAY > МЕ 
рока 77 Е 
同 的 人 物 ， AR 
ете Хейт 
AE о НД ats La Watuy ip: › PIFS 
НОВО ЗЫ AAT иж» ЯП 
一 般 的 武侠 REG ВИН S Баз пу рас E 
fa — Е МИНО ша а › НЯ 
PARKKA > ЗИМЕ A #E ° 





ДАМЕ 





А А] 


t; 角色 扮演 的 特色 ' 在 本 
和 游戏 中 都 有 ， 属性 的 部 分 相当 群 画 ， 操作 也 毫 不 刁 
准 ， 而 且 “ 和 练功 ″ 芷 非 完 成 游戏 的 唯一 法 门 。 在 战 
门 中 致 胶 的 方式 很 多 样 化 ， 不 一 定 要 打 到 赢 ， 打 到 
во 在 太 桩 一 息 之 际 常会 有 奇 忠 出 现 ， 过 些 随机 出 
现 或 剧情 必须 左 到 的 大 小 怪物 ， 只 是 茶 炼 剧情 的 催 
化 剂 及 考验 玩 者 应 散 的 临场 反应 。 





和 游戏 中 的 战 
ТЕЕ 
玩 者 体验 各 式 法 
和 术 的 应 用 及 揣摩 
ет во ЧЕ 
数 十 种 法 术 交 叉 
施用 ， 与 不 同 除 
员 的 运用 下 打败 
怪物 ， 才 是 高 竿 

° 过 是 个 人气 很 旺 ” 的 游戏 ， 玩 者 扮演 的 侠 女 李 
英 璃 ， 在 旅途 中 最 多 可 招募 三 名 队员 入 伍 ， 每 个 人 
的 等 般 及 名 称 ， 会 在 战 辣 累积 弥 验 值 后 提 异 ， 依 各 
人 各 歌 修 炼 方向 不 同 、 所 执 兵 器 不 同 有 不 同 的 名 称 
， 从 仙 、 道 、 佛 等 不 同 称号 ， 在 理 级 和 后， 会 有 新 的 

法 术 加 入 及 法 力 的 增加 。 
正 因 有 需 原 著 中 没有 时 和 与 空 的 限制 ， 玩 者 在 游戏 

















中 也 会 有 强烈 的 心理 及 生理 落差 ， 例 如 : 发 现 什么 
淹没 数 十 年 的 秘密 ， 或 历 生 死 之 动 又 复活 等 。 人 物 
HARS KAATER JOTE’ AREE ` 
BEEE” BAHET - BETEN › {8 
ESUR И › веран БО E ERA ВИЗЕ 
并 视 之 。 





玩家 要 许 理 各 式 颖 本 | 


支 又 复活 等 。 人 物 的 对 话 ， 
依 备 人 之 年 欠 、 身 份 而 定 ， 有 俏皮 搞 和 蛋 、 有 至 情 至 
性 的 ， 也 有 利 知 不 清 、 故 意 刁 肉 的 ， 但 都 是 与 剧情 
вию, Jt rh J 98 BN RE 5: 08 ФЕВ И ЧЕ ° 

3 游戏 中 
的 法 术 有 险 
柔 有 刚强 ， 
ЗВ ( 雷 
) 、 风 、 水 
“Ei 
K) аж 
















азила ЛИВ Авы: 
ESRR RNA ЛО д 2 0 а КОЗИ 
R > AETA а ау E 
BIIP › ЗА MORRE MAF АА › BH 
ЕЕ ЕК НЕ E HRT A — Hih 
不 到 一 块 儿 的 新 东西 ， 如 : 黄精 ( 金条 ) 十 湖水 ( 
ЖЖ) = 树枝 (ЖЖ) Жан (жж) HAS ( 
ЖЖ) вие ( X) 
ТИКИ @r 33 BE A 9018225 » Зее 
dh PA HS ABR 2 RKRN , а ЧЕН 
当天 的 挑战 ， 因 需 过 壬 确 的 钉子 可 能 会 很 多 。 另 外 
， 在 面 对 最 后 的 大 魔 郑 前 ， 玩 者 会 由 剧情 中 知道 必 
须 苑 集 此 中 你 、 青 索 刻 、 冰 登 、 神 沙 母 及 火 露珠 五 
样 上 古奇 裤 ， 炼 出 五 色 石 再 次 将 魔 怪 封印 回去 。 五 
样 奇 实 及 其 他 解 识 用 的 仙 家 至 实 烧 平 都 有 一 神 歌 守 
本， 在 击溃 过 些 寺 类 鬼魅 后 ， 其 元 神 将 角 您 所 收 ， 
芝 些 可 怖 的 元 神 将 在 之 合 的 战役 中 角 您 所 用 ， 以 六 








身 或 增强 功力 蔡 您 加 持 ， 只 是 各 人 使 用 来 有 好 有 二 
， 有 时 助 您 更 强 ， 有 时 人 务 有 反 效 果 。 


Е АКК 
ua ug 46 ^ RKAS 


AH КИ ES ` 
В - а HO ， 高 
起 跌落 的 地 形 地 势 ， 都 有 不 不 同 的 风貌 ， 尤 其 在 走 
过 山 究 涯 兆 时 见 群 山 於 劳 的 立体 感 ， 更 让 人 有 和 气势 
W$ КЕ о 


жи 
贴心 的 设计 
， 解除 许多 
玩 者 可 能 会 
感到 麻烦 的 
问题 ， 如 有 
些 地 方 像 迷 











НЫНЕ ЕВЕ) ани 和 后， 就 能 入 迷 
富 如 回 家 ， 快 进 快 出 ; 而 有 些 地 方 路 途 禾 下 ,游戏 
中 也 有 ” RRS” A EDR Е 
RE TEMPERS © ПЕ MRN 
SNR MEESE 5 AWSE R i 
AR BABER DEFANN о AR ` 6 
甲 等 道具 及 日 常用 品 如 各 式 中 药 、 用 具 等 ， 簿 有 怪 
物 、 人 物 的 造型 ,都 十 分 的 有 个 性 ， 看 得 出 经 过 参 
ЕН < 

笔者 在 玩 过 游戏 和 后， 又 看 了 一 远 倪 匡 先 生 删 自 
BRENIN BERAR HERE 
НАЯ JJ > ЧЕ ЛОИ З ED 
ВЕРЖИ реа gË 。 悉 而 言 之 ， 书 好 看 、 
游戏 好 玩 ! 


KI 
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近 大 家 灰 常 可 在 各 

0С MERMERE ята r 
ЗЕЛЕ КОНЕ ИНА, у 的 广告 
+ TEIE ARISE A PET IRE АЕ. 
RAA RRA FSE RLR кое 
的 游戏 。 事 实 上 ， 过 个 游 
BROUWER] а iH bh z 
ЛЕНУ ЕМУ ЕСМ 
KERK ERR ЕСА АВЕ 
MESA” 新 的 公司 ， 因 
坑 他 们 成 立 已 有 一 年 多 ， 
而 过 一 年 多 的 时 间 ， 全 都 
花费 在 致力 钢 作 不 女 作 上 
学 巴 过 幻境 奇 航 ， 上面 ( 
以 下 简称 了 注 巴 过，) ° 
苞 公 司 的 最 高 精神 领袖 
耶 光 先 生 ， 也 是 公司 的 股 
东 之 一 ， 乍 见 他 的 人 ， 常 
以 坑 他 怎 床 年 纪 一 把 逮 在 
做 GAME 过 种 小 孩子 的 
玩意 ; 呵呵 ， 其 实 他 是 少 
年 白 ， 今 年 才 =F 
Bm © 同时， 工程 师 出 









身 个 性 率直 的 他 ， 带 属 下 
完全 是 探 美式 的 自由 作风 





， 故 记者 一 开始 才 不 用 “ 
负责 人 ”之 类 的 懂 用 语 
称呼 他 。 当 辛 巴 迷 的 开发 
MEER TOS тр» Уде 
B; fb it) 2: ИНА ЗЕ › 
ia 836 2 pRB 
rJ оТ ttp о 
除了 印 先 生 以 外 ， 捷 








友 逮 有 另外 三 名 程式 师 ， 
分 别 是 李 果 育 、 刘 发 成 、 
和 王 照 毅 。 果 育 在 来 捷 友 
ето» сложени е щ 
的 程 设 师 。 但 是 捷 友 对 他 
来 说 ， 仍 是 个 全 新 的 挑战 
° 上 了 辛 巴 过 是 我 所 参与 网 
作 的 第 一 个 Windows 95 
MER > ERR TEMEER IU PE HJ 
815; 4 DOS GAME № 
ТУ GAME 大 同 小 界 ， 但 
Я ИАА АЗ НН] › 
在 未 完 侈 了解 Windows 
95 系统 的 情况 下 ， 开发 
游戏 是 件 舍 人 倍 感 吃力 的 
工作 。 无 葵 如 何 ， 过 个 游 
ВИНИТ EWER 
I 

相对 於 持 重 的 果 育 ， 
发 成 就 有 如 如 切 的 部 家 大 
男孩 一 般 。 要 他 说 说 进入 
捷 友 的 感想 ， 呵呵 ， 上 我 
ЛЕНИНА 8] 
Bo у #2 о TRR 
ЕЯ › FE 
WWM › METT MEBI 
3 > рима УЗ 
有 束缚， 没有 压力 ， 过 圳 
FIRIR 5 Aini K MELEE 
”有 童话 世界 419756 6 
悚 的 剧情 。 我 喜 坎 停留 在 
过 训 ， 我 选择 过 个 工作 ， 
过 样 的 介绍 我 自己 也 许 比 
较 接 近 。 у 如 此 感性 的 用 











本 月 焦点 : Влада 


воден | 












28989 ` ЕЖЫ - 
ERMER › СКАП 
正 是 描述 发 成 内 心 之 更 最 
贴切 的 方法 。 爱 玩 和 角色 扮 
演 游 戏 的 他 ， 据 褒 现 在 正 
在 力 拼 了 麻石 堡 , о 

最 后 介绍 的 一 名 程 设 
Тр д ВИЗАМ ЗИ ERRE > 
ЧУН. С» ` въ» KE 
IR о fb fr e 
中 投入 了 相当 多 的 心血 ， 
5 能 狗 完 成 辛 巴 过 ， 心 里 
有 种 释放 和 后 的 轻 比 ， 尤 其 
在 最 后 阶段 的 时 候 ， 褒 实 
话 ， 压 力 挺 大 的 。 у 个 性 
温文 的 他 说 。 上 国内 在 
Windows ЕЕ 
多 ， 支 援 Windows95 的 
更 是 少 之 又 少 ， 而 当初 会 
往 关 方向 走 ， 亦 是 著 眼 於 
Windows 95 将 是 主流 的 
PERH ° ЕЖ + ME 




















Ф 由 左 至 右 ， 由 上 至 下 分 别 是 : НХ. FRA 
洪 信 智 、 


PR35882 мА 
然 女 淀 ， 不 过 是 值得 的 ， 
也 识 明 我 们 是 对 的 。 我 们 
会 糙 续 努力 ， 做 出 更 完美 
的 游戏 。， 
除了 程式 们 开平 个 个 
都 感受 到 强大 的 压力 和 挑 
战 ， 辛 巴 过 的 企划 张 孝慈 
' 更 是 从 一 步 一 眼 六 中， 
НС Т A ВА А 
MEARUM о Зе 
ASE РЕНИ 
国 留学 回来 不 久 。 原 本 ， 
有 美术 底子 的 她 是 被 分 派 
做 CAI 的 企 烛 ， 在 突然 悉 
№ GAME У, В 
ЕВ ек пих 
应 。 随 车 辛 巴 志 的 条 青 ， 
瘦弱 又 经 常 工作 过 度 的 她 
， 气色 舟 於 好 转 起 来 。 她 
一 如 往昔 般 俏皮 地 说 Г 
很 高 内 能 有 机 会 参与 过 种 
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形态 的 工作 。 一 年 来 ， 靠 
BEAKTA I J Б 


Вия, EIRT 
冒险 游戏 。 当 然 辛 巴 
过 的 冒险 圆满 过 成 上 时， 我 
MAT RRA ИА» 
НЗ A За зи ат 
好 游戏 。” 好 东西 就 要 和 
Кя (Ш, 
АОРТІ 
望 大 家 的 支持 … 也 就 是 希 
望 本 产品 卖 多 多 啦 ! ) 

如 果 说 本 篇 是 针对 捷 
友 公 司 的 辛 巴 过 席 作 小 租 
的 专访 ， 那 下 面 要 介 稻 的 
ЗН 5 PARZE DHE 
AW НЫР r ( 开 玩 
RW > IERE E DM E Ea 
资 策 会 出 作 一 个 科幻 冒险 
游戏 )。 此 入 姓 虽 名 瑞 哲 
' 是 台大 物 研 所 晶 业 的 高 
材 生 ， 他 最 大 的 硕 望 便 是 
写 出 足以 传世 的 科幻 矩 作 
。 当 然 ， 中 来 当 游 戏 企划 
亦 是 其 同 趣 所 在 。 在 辛 巴 
过 人 秽 作 期 间 ， 他 售 协 助 过 
ВИНЕ T 
МИА РЕ Аа Је ° 

WEMEL Л, 
和 后， 相信 大 家 一 定 很 急诊 
巴 迷 中 的 各 个 漂 
型 ， 到 底 是 出 
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人 物 专 访 二 版 











於 何人 之 手 。 捷 友 的 美术 
部 门 ， 除 了 负责 辛 巴 韦 的 
三 名 大 将 外 〈 JE i ` Pl 
ве ÑD) + SLf Ane 
其 他 游戏 的 另 二 名 成 员 。 
SRAKA EJE RIE 
пиенето» ih fart 
KERE ИНАЯ FT 
: EBREA J” 
ZERRI, IEA 
ТА 
AK т 
зае Ru tn утте ВАА 
OB Jt tn > падам 
般 国产 的 游戏 不 同 。， 
Ifi е 128 ña на (tJ li 
BRE (FRE) ， 工 作 可 就 
ША Уза” 多 了 ， 
在 游戏 多 作 的 过 程 中 ， 他 
ВНЕСЕН: > 
ЕН 
ӘЖК ра 1:11 
多 出 了 一 名 不 知名 男子 的 
悲惨 吸 这 声 … 逮 好 ， 其 他 
BAARZEN 5 
Yu e R З 
恐怖 小 插曲 吧 。 上 基本 上 
» 辛 巴 巡 的 原始 人 物 是 以 
阿拉 伯 坊 背景 ， 所 以 音乐 














AAA HE MERATE TE RERENGA 
Hi › AT AAEN К) 
阿拉 伯 风 味 。 у 在 作曲 、 
ЗА ИИ ВИК Кае 
Жо 上 在 游戏 进行 中 ， 音 
PMR New Age 
或 Heavy Metal 等 不 同 
的 风格 ， 来 配合 不 同 的 场 
景 。 由 於 容量 的 限制 ， 

11K 取样 的 音质 似乎 无 法 
将 最 佳 的 音乐 呈现 出 来 ， 
不 过 收录 在 CD-ROM 祷 
的 15 首 插 曲 ， 可 以 直接 
由 СО 唱 角 来 播放 。J 他 
Жеко, а 
DA PEHE ИА РР АВ По Хе. 





BERR DEAZ д — MIADH 
ЕЯ РУ ЕД 
由 另 一 家 天 傈 企业 来 负责 
， 但 他 们 仍 有 自己 的 会 计 
编制 林 清 香 ， 被 同事 们 抓 
来 充当 辛 巴 过 的 测试 员 。 
从 数 钱 到 玩 GAME ， 阿 
香 的 心路 历程 是 过 样 的 : 
AKKM HRK 
IERIE › PEAR W 
H ARRIE > мана 
己 是 GAME Юк» 








幸好 自己 投入 过 行 ， 呈 不 
是 参与 开发 ， 但 从 对 
GAME 完全 陌生 到 辛 巴 过 
幻境 奇 航 的 颖 生 ， 其 中 的 
喜 避 ， 访 我 不 得 不 加 入 冒 
险 游 戏 的 行列 … 当 自己 找 
到 赛 物 时 ， 或 破 关 和 后 的 那 
种 成 就 感 ， 识 我 不 得 不 对 
GAME; > I like it!! у 
又 另 一 名 被 抓 来 当 测 试 员 
的 ， 是 工读 生 遍 思 枚 ， 她 
ПРОЗА наши 
合 的 工作 。 Гиза 
DDD THI › НИК 
АНТИ AWTU ` ЯК 
恶 的 … 各 式 各 样 的 声音 都 
有 。 而 各 个 角色 也 都 淮 得 
191 MERR MVA M 
的 ， 但 是 只 要 臣 到 着 些 有 
趣 的 声音 ， 就 不 会 感 到 过 
ЖЖ • 
ME # Hi Az EI ñi Е 

将 推出 的 作品 仍 以 冒险 游 
ВЕ АННА НИ 
ПВО АНН ° 
在 刀 者 探访 时 ， 逮 被 

СТЕ Hay (hA r e 
EMAS) | 过 次 的 探访 
„еи SR” 中 划 
下 休止 符 5 IRM 
期 待 捷 友和 继续 钢 作 出 优良 
的 作品 来 吧 ! 









位 ЕРАЗ YC 他 


产权 克朗 多 





ARAR ВЕТ - 
DOOM П 








俄 假 斯 方块 、 小 精 起 





SPACE HARRER ` DRAGON SPRIT + 
DAYTONA DSA 





Civilition 


_ (不 知 所 云 ) 


征 3D 美术 设计 





冒险 系列 、 


动作 GAME 


95117777. 





—W AZ T ë 


GAME 白痢 





Doom П > SLG 


а 很 可 








AVG Яс 





Ultima 系列 、SLG 





XxxOOOAAA 





шие М 


War 
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Е 上 游戏 可 以 说 是 是 
一 切 和 电玩 之 母 ， 以 
创世纪 系列 出 名 的 LORD 
BRITISH 4E Е A 
已 沈 迷 在 TSR 所 出 品 的 
一 系列 纸 上 游 戏 ， 进 而 创 


ЭНН T ЖИ < Л E 
ША» Зе PLAE TEASE 
了 表现 不 凡 的 ORIGIN 公 
-个 RPG ИЖ 


司 ， 而 每 





的 玩 者 更 不 会 不 知道 SSI 
和 AD&D ( ADVANCED 
DUNGEONS AND DRAG- 
ONS ) 合作 的 一 述 串 金 盒 
子 系列 游戏 ， 而 当年 由 
GARY GYGAX 所 定 下 
基础 的 AD&D ЖЖ’ 3% 
每 一 个 角色 扮演 游戏 
ij Ep › 目前 国外 的 
的 纸 上 游 戏 ， 最 需 大 宗 的 
大 概 分 成 三 家 公司 TSR 






家 电脑 公司 合作 ， никне 
Ж 356 52 RKN A ih HABAS 





AE EER HED 
Wy СОВР 系统 ， 过 一 








9375 
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公司 专访 一 版 











专访 pim 


套 系统 目前 只 有 INTER- 
PLAY 准备 和 他 们 合作 ， 
ЖЕНЯ ЗЕ КИРО 
пд ЕА TSR 的 

AD&D Ж], МНЕ 
系统 的 特殊 性 在 於 它 的 适 
应 性 很 广 ， 和 从 中 十 时 代 到 
近代 ， 再 到 未 来 的 设 定 ， 
过 一 套 系 统 通 通 都 有 包括 
， 所 以 对 於 喜 爱 不 同 年 代 








的 玩 者 来 说 是 非常 好 的 避 
捍 ， 第 三 家 公司 则 是 

FASA 公司 ， 过 家 公司 则 
ИЗ ради елена 
А E 91608 ° 
导 许 多 玩 者 可 以 藉 著 他 们 
所 写 出 来 的 许多 SOURCE 
BOOK (包括 了 STAR- 








55 ет: 








TREK,STARWAR …) 
ЖИТ ДНЯ ° 
过 家 公司 的 作品 中 佛经 电 
脑 化 的 包括 了 INTER- 
СЕРТ (как 
的 太空 战略 游戏 ) » 
RENEGADE : JACOB’S 
STAR ( SSI 出 品 的 太空 
кован) > Жори 
近 十 分 风行 的 MECH- 
WARRIOR I , ПЯ 
等 都 是 过 家 公司 的 作品 ， 
而 且 他 们 最 受 坎 迎 的 系列 
之 一 BATTLETECH 则 还 
有 改编 成 大 型 电玩 ， 一 套 
价值 数 百世 元 的 以 八 人 坦 
АНИ i KER ЛЕТО 
№ 0015 BATTLESTA- 
ток, (EBE H: Е 
成 专属 的 俱乐部 。 笔 者 在 
ИЕ ЯВ НЕЕ Е ЛЕЖА 
ЖЕНУ У РНЕ 
电视 游乐 器 类 型 的 尖端 出 
版 公司 决定 代理 FASA 公 
Я) BATTLETECH #6 Е. 
折 戏 ， 包 括 了 原著 小 说 的 
中 文 版 (也 就 是 MECH- 
WARRIOR 的 纸 上 游 戏 前 
+) ЗАЖИМ Y — f 
即将 由 MICROPROSE 发 
行 的 MAGIC : THE 
GATHERING МЕ 
моме (由 WIZARD 
OF THE COAST 公司 出 
品 的 一 套 可 收藏 ， 可 对 成 








的 狐 牌 游戏 。) › PIESE 
者 在 国际 书展 的 时 修 就 特 
别 去 天 ТА НИИ 





fw › ЧЕН ГЕИ 
料 ， 下 面 就 是 和 电视 游乐 
MAESE NI AME УЖЕ 








[记者 Lucifer 探访 报导 ) 


版 公司 


魔 先生 的 一 席 访谈 。 
〈 以 下 笔者 简称 L ， 林 
主编 简称 林 > 





L 我们 都 知道 尖端 
出 版 公司 在 很 多 人 的 印象 
中 是 专 精 於 和 电视 游乐 器 的 
消息 和 日 本 的 漫 惟 出 版 的 
> АГ Я “ИМ 
IE” ЖИ ЕН 
的 出 品 呢 ? 

Ж: 我 们 当初 的 考量 
是 过 样 的 : Чл ВА 
及 卡片 游戏 在 国外 风行 此 
2А "МЕНЕ а ет 
E ESIE #Ñ ша та жи 
fJ minh lili ЕТА ТУЕ 
а, RAE fik 
有 乏 有 计划 的 推广 ， 所 以 未 
KETE FA PA X R JANGA Е 
ШИИ RITI 
品 就 过 样 的 消失 了 感到 十 
分 可 惜 。 现 在 整个 市 场 上 
只 然 被 具有 大 量 声 光 效果 
的 电脑 电玩 游戏 所 充斥 ， 
但 是 由 於 电脑 电玩 游戏 在 
мезе НЕВЕ ак 
上 游戏 来 的 黄 实 、 合 理 ， 
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по 5.4.4344 ЕР 
上 、 卡 片 游戏 时 的 互动 乐 
趣 ， 再 加 上 很 多 家 长 都 很 
反对 小 孩子 沈 迷 於 电 玩 游 





що RIES еве 
мача T ESERE E > 
жар КА EEK › 
哈 秋 ! 过 时 推 波 助 潮 的 幕 
和 后 黑手 之 一 的 笔者 感到 背 
后 一 阵 塞 意 … ) 5 AAE 
上 游戏 、 卡 片 游 戏 很 值得 
在 国内 推广 。 

L Е IWJ Ei AK ry tr 
AE pe А Р-У ХЕ, 
的 工作 ， 知 道 在 翻 襄 或 是 
秽 作 的 过 程 中 往往 都 会 遇 
到 许多 不 同样 子 的 困 准 ， 
不 知道 鞭 公 司 在 中 文化 过 
两 个 产品 的 过 程 中 有 没有 
什么 同样 的 问题 吧 ? 

Ж : 在 BATTLETE- 
CH 方面 ， НИШ 
所 表亲 的 概念 更 忠 奏 原味 
课时 请 教 不 少 便 
(CIMJ DCA › ЧЕ 
全 游戏 完全 由 新 
加 坡 方面 所 观 作 ， 所 以 从 
ши В 5 ВЕ 5 Ш 
ЗЕЕ ` 07. 
JBE А H ЕЯ 
”相当 耗 时 耗 力 (多 嘴 的 
笔者 : 可 惜 你 们 没有 使 用 
INTERNET МИ, ® 
然 大 概 进 度 可 以 减少 很 多 
K ° ) 而 在 小 说 方面 , 由 
铃 先 前 己 有 翻译 游戏 说 明 
羽 的 经 验 ， 而 且 小 说 完 全 
ЖА: › Рае зи 
El ЕС › ЕЪР РА 
MJ › ASME M: P Aç 
重要 的 部 分 ， 而 游戏 本 身 
和 小 襄 的 名 稳 则 是 由 新 加 
坡 方 面 特别 挑 玩 出 来 比较 
符合 原意 的 译名 。 

L : RKE TA EWE 
ВИО ЛАЯ 41641 
























ЕЕ 
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КЕЯ BATTLETECH 
320] tJ J fü JN а е ñh tE 
型 海报 等 等 ? 

林 : 目前 尖端 初期 以 
推广 和 纸 上 和 游戏， 小 说 般 主 
» 但 是 也 正在 准备 发 行 精 
才 的 战 棋 ， 战 场地 图 等 等 
投 充 游戏 的 周边 产品 。 

L : FASA 公司 在 国 
外 的 产品 大 多 是 以 科幻 类 
FE > PRE EI DIE 0) 
的 作品 SHADOWRUN 是 

-个 结合 了 魔法 与 高 科技 

的 CYBERPUNK 类 型 的 
作品 ， 不 知道 尖端 有 没有 
代理 或 引进 的 打算 ? 












Ж: SHADOWRUN, 
АЕКОТЕСН, 等 等 FASA 
公司 的 产品 都 在 双方 合作 
计划 的 讨论 之 中 ， 且 目前 
双方 已 有 初步 合作 的 腹 案 





L : 在 引进 同类 的 其 
他 相关 产品 上 ， 人 尖端 有 没 
有 其 他 的 计划 ， 可 否 大 概 
透露 一 下 ? 林 : 初期 是 以 
ЕЖА BATTLE- 
TECH 和 MAGIC : 
THE GATHERING 过 两 
样 产品 开始 ， 在 日 后 也 将 
陆续 推出 其 他 中 文 版 纸 上 
和 游戏 如 QUESTRO， 也 许 
WARA AD&D ЗА 
等 等 

L : 尖端 目前 在 代理 
的 过 些 游 戏 有 没有 什么 促 
人 销 的 计划 ?( 臂 如 说 成 立 





俱乐部 ? 或 是 有 完 
后 服务 ? ) 

林 : 我 们 在 一 开始 推 
广 的 时 候 先 从 完善 的 售后 
服务 开始 ， 本 公司 人 备 有 专 
车 电 话 来 饮 玩 家 回答 有 了 关 
游戏 方法 以 及 其 他 周 毛 产 
品 等 方面 的 问题 ， 同 时 也 
ЗН 100 名 会 员 成 立 
俱乐部 ， 俱 乐 部 的 成 员 除 
了 可 闲 著 俱乐部 的 活动 家 
训 更 多 的 朋友 之 外 ， 莹 有 


的 售 

















可 享有 本 系列 产品 在 销售 
叶 的 折扣 或 集 巾 数 惠 





" 在 日 后 本 公司 将 不 定期 
举办 本 游戏 的 比赛 活动 ， 





5slANO 
|| NEINS ва 


U291 етев w 


另外 ， 需 了 使 全 省 玩家 能 
SAUR ЕНИ аба 
BL ЖАНА ГИ 
PERKER ° 
Аа A HPS LDC Jx 
彭 店 、 漫 画 便 利 屋 ， 至 诊 
详细 行程 均 刊 登 在 本 公司 
的 "电视 游乐 报导 ， 上。 

L : 目前 的 玩 者 相关 
和 组 积 会 或 同好 会 有 哪些 ， 











PE A h BRE LEWER A RUDE 
的 玩 者 可 以 在 哪些 地 方针 
到 ? 将 来 可 能 推广 到 哪些 
销售 点 呢 ? 

林 : 目前 本 公司 成 立 


了 “上 星际 联盟 俱乐部 ，， 
HWFA > WRK 
及 举办 什么 活动 ， 另 外 目 
前 正 有 不 少 玩 家 陆续 加 入 
中 ， 至 於 稍 售 点 方面 ， 初 
ЗМЕИ > НИ 
fJ ери › ДЕН 
和 后 将 向 7-11 、 玩 具 反 斗 
Жо пики» ЕДНИ) 










Бан MUSE ИВ МЕС» ВИ 
PENU AE SA SN 77 Na 
Ее 

在 访问 结束 后 ， 林 先 





生 蕴 且 很 配合 的 给 了 笔者 
许多 的 资料 ， 下 面 就 是 灶 
误 公 司 推出 的 两 个 产品 
BATTLETECH АИ 
兵 高 科技 战 棋 颖 上 游戏 以 
及 小 说 ， 和 另外 一 个 红牌 
游戏 MAGIC : THE 
GATHERING 的 介绍 。 
BATTLETECH 是 一 
款 设 定 在 未 来 三 十 一 世纪 
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的 高 科技 战略 游戏 ， 他 的 





故事 背景 如 下 : 二 十 一 世 
入 和 初期， 地球 上 的 生活 和 

-十 世纪 末 相 较 之 下 ， 改 
WARA Дт 2102 4 
时 ， 发 生 了 一 项 重大 的 改 
СТС 船 的 理 
论 原 型 机 建 后 ， 
专家 宣布 这 是 当代 最 休 大 
的 一 项 突破 。 到 了 2172 
年 ， 在 直径 八 十 光 年 的 星 
域 中 建立 了 一 版 个 以 上 的 
人 类 殖民 地 ,不同 的 联邦 
在 地 球 联盟 下 成 立 ， 以 辟 













MARIKA pR о 





不 过 ， 联 盟 关 傈 在 西元 
2314 年 因 嵩 无 法 减低 彼 
此 间 的 不 满 而 瓦解 ， 联 郑 
ПАК TARIE > FEAET KF 
近 三 百年 





”带领 五 个 
外 图 宇宙 兆 境 星系 
战 时 代 。 星 际 联盟 由 五 大 
家 族 所 和 统治， 首届 星际 联 

УМЗ 2650 年 就 
位 的 秦 可 、 卡 雁 隆 。 直 到 
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2700 年 上 时， 已 殖民 出 上 
千 的 新 世界 星际 联盟 ， 控 
И ГЕЛЕ 540 年 的 星 
域 ; 正 值 此 时 科学 家 与 工 
程 师 研 发 出 具有 生物 机 能 
的 人 工 四 肢 ， 以 及 超 强 架 
构 的 战备 机 器 一 战 震 〈 
BATTLETECH ) 。 


2751 年 二 月 ， 星际 
联盟 第 五 任 第 一 御 袖 赛 门 


` 卡 变 隆 意外 身亡 ， 留 下 
ЛК ба ЩЕ 
IKA Жа гел м 
月 的 丽 议 ， 星 际 联盟 最 高 
议会 指派 星际 联盟 防 各 指 
挥 官 亚历山大 、 科 偷 斯 基 
FIRB ARREA > PEI 
+Z › Е ГИР 
1189753 Esp W GE W Wi 
Миф о 

理 查 於 2762 年 登基 
”他 所 提出 的 政策 六 未 全 
数 镶 五 大 家 族 接受 ， 於 是 
， 第 一 往 袖 理 查 和 最 高 议 














ЗАТТАН» РУТЕ 
#о 2762 年 一 月 上 名 ， 
理 查 与 卡 奏 隆 家 族 的 男女 
во, WIB Е E 
WISF ` ЖИВ 
。 一 月 底 ， 地 球 会 员 国 的 
103 个 会 员 国 族 平 全 部 遭 








到 雅 曼 利 斯 的 意外 攻 蛇 ; 
如 今 ， 雅 曼 利 斯 已 然 洲 称 
俘 星 际 联盟 的 第 一 策 宰 ° 

雅 曼 利 斯 攻坚 的 消息 
直到 2767 年 五 月 才 传 到 
科 偷 斯 基 的 耳 中 ， 他 立刻 
向 雅 曼 利 斯 宣战 ， 两 人 此 
要 求 最 高 议会 领袖 们 支持 
其 作 工 理念 ， 但 是 装 无 一 
ARTIR о WOE > HE 
曼 利 斯 受到 空前 恐怖 的 失 
№» ВЕС: АА Е» 
科 偷 斯 基 再 度 成 饲 领土 的 
жи алеи 
k DARE è 
#1 会 命令 其 解散 正 
规 军 除 ， 以 建立 地 球 会 员 


















BJ W; Wp BE › MES PLQ 
斯 基 的 了 KERIN E y 


他 推翻 作 高 识 会 ， 但 是 他 
ЯНУ PUL А › ЗА 
И ЖЕ ЛУ A TER Е 

-个 旗 同 下 的 政府 。 就 在 
此 时 ， 最 高 识 会 的 五 大 家 
族 成 员 都 声明 自己 得 以 多 
жак E fiz > ЕН. 
在 2781 年 八 月 十 二 日 正 
式 解散 议会 ， 要 求 科 偷 斯 
IAHR › ера КЯЧА 
募 建立 个 人 军队 的 活动 ， 


th ВОВЕ 
ЕО WAY OF TH 








THURSTON 所 
ВТ E THE CLANS 


` = 


АЛИЕН ил МАРИЯ 
的 聚 结 了 百 分 之 八 十 的 星 
“ЖИ 
ЕЯ 
| АСЕ РУ 
天 体 。 接 下 来 一 连 串 的 内 


ть ; À у 
ANY 
Tp 
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зт 00) МИКЛВОА ТУР › В 
ft sua Y Wi t RER ВЯ 
的 部 除 。 但 是 亚历山大 、 
ВИФ МА ЗЕ 3: Ж АСЕ J ti Ра 
KAWIE › миди PR 
Пе СЕРЕН E J ИА ВЯ 
наш гол U WR: › 
EHM IESS T EL Aib TORE 
星际 联盟 的 更 想 ， q; FKF 
НЫ) АЗ MNR 
` PASI > IEN Рома 
` K ра КУА › ВА 
WAEA ° H 
HESIRIK › q ELS 
ЗН RCE WI PEIR JI >Ñ 
， 有朝一日 将 复 输 星际 联 





盟 ， 完 成 “ 科 偷 斯 基 之 更 
P ee SR E RI E UAT 
着 一 ，“ 共 和 之 路 ”， 序 








中 华 民国 八 十 五 年 四 月 号 








而 在 MECHWAR- 
RIOR 系列 的 电脑 游戏 中 


玩 者 则 是 在 扮演 著 过 些 逃 
到 外 团 星 域 的 氏族 ， 磨 练 
自己 的 能 力 ， 和 希望 能 狗 完 
成 癸 导 人 的 萝 想 ， 而 在 过 
- 款 纸 上 游戏 中 ， 玩 者 则 
可 以 照 著 游戏 中 剧本 的 设 
定 ， 来 扮演 氏族 、 或 是 
ЗАО ПАУЛИ PET А В Y E И ВЕ 
BATTLETECH IIIA 
来 互相 作战 ， 随 著 地 形 的 
不 同 ， 和 武器 的 不 同 ， 两 
方 之 间 必 需 在 剧本 限定 的 
RERE SERPEN > фа НА 
ETAPA EA Rh >» 
жар ПИКУ 
害 ， 而 在 更 进一步 的 规划 
ро РН НИХ 
热 系统 中 热量 的 累积 ， 来 
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Soft World News 








2750 年 ' 到 尖端 过 
版 的 3050 年 都 有 。 за: 
都 是 比较 深入 -点 的 查 料 
> Бу а ДА АЕТ А 
於 最 基本 的 设 定 。 

BAR 次 代理 的 
另外 一 个 产品 是 由 
WIZARD OF THE 
COAST 在 1993 年 出 品 
的 一 个 多 牌 游戏 MAGIC 
: THE GATHERING ， 
JAM A SIRIS › 
Е а 


次 出 















FAT S PRAS E 20 ГК АСМА 
MERRE HE SRU $ R 
赛 也 已 经 展开 了 许多 次 ， 








僧 快 迷 成 任务 ， 同 时 也 区 
得 更 高 的 奖励 。 而 在 过 个 
НЕКИХ де бр МЕ ЗА И 
他 的 部 分 ， 如 АЕКОТЕ- 
CH 就 是 双方 的 空军 部 除 
"在 对 目标 正式 攻坚 前 必 
需 先 展开 的 空中 攻 紧 的 设 
定 部 分 ， 而 BATTLETR- 
OOP 则 是 穿 上 装甲 的 步 
兵 之 间 和 巨大 机 器 人 的 作 
W ШО: BATTLESP- 
АСЕ ПИ 
艇 入 侵 某 个 太阳 系 之 前 的 
作战 部 分 届 定 ， 可 褒 是 十 
分 的 详 租 ， 而 随 著 年 代 的 
жп заляти > Я 
租 的 设 定 也 不 相同 ， 和 从 








简单 来 说 过 个 纸牌 游戏 是 

LE 质 截然 不 同 的 五 个 系 
WWE › ЗГТ Wi 1и 
善 用 自己 手 上 的 一 副 牌 来 
和 对 手 作战 ， 而 每 一 年 疝 
色 的 法 术 除 了 可 以 召唤 同 
系 的 生物 之 外 还 有 各 自 不 
同 的 特性 ， 黑 色 系 的 法 术 
和 生物 不 但 恶毒 ， 膛 大 部 
分 都 是 死亡 系 的 ， 往 往 攻 
紧 的 结果 会 造成 两 收 俱 伤 
:用 过 一 类 型 牌 的 重点 就 
是 要 级 对 方 比 你 先 输 ， 而 
不 是 毫 肢 无 伤 的 完成 游戏 
”而 白色 系 ， 也 就 是 光明 
ЖБИ > НИНЕ 











型 的 法 术 特 别 多 ， 但 是 法 
了 术 和 召唤 来 的 生物 攻坚 力 
都 不 强 ， 但 是 某 些 强力 的 
WREE ВЕ ЗА АСЕ А 
的 法 术 通 通 失 效 ， 使 用 过 

-类 型 牌 的 重点 是 J 
自己 活 的 比较 久 ， 单 单 过 
EAR РАНИ ИВ ЕО 
BEREIT TE SEHE > X 
其 是 游戏 中 还 有 许多 混合 














系 的 威力 强大 法 术 可 以 恋 


玩 者 考虑 使 用 ， 再 加 上 逮 
有 很 多 种 特殊 物品 和 密 鹤 
可 以 使 用 ,更 增添 了 游戏 
的 乐趣 ， 笔 者 最 近 正 在 和 
游戏 界 一 些 有 对 趣 的 玩 者 
研究 的 不 亦 乐 乎 ， 在 实 面 
发 现 到 了 很 多 电脑 游戏 没 
有 办 法 得 到 的 特殊 乐趣 ， 
ЛИЕ № НХ. 
IMAK > ГИР, 
AA Bk At › B 
本 文 附 上 的 图 片 大 多 是 笔 
FU Sa W Я Е 
杀伤 力 很 大 ， 可 是 往往 像 
2 ЧЕЛУ + 




















еж: 尖端 出 版 有 限 公司 

地 址 : 台北 县 复归 路 45 号 六 楼 
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Ва: (02 ) 218- 2046 
新 加 坡 : LEISURE CRAFT 


地 址 : 587BUKIT TIMAH ROAD 
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_ SINGAPORE 269707 
电话 : 605-466-1481 


传真 : 65-467-3371 
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其 他 的 牌 则 可 以 训 广 者 见 | 
识 到 其 图 案 的 精美 ， 有 机 
会 以 后 笔者 将 和 一 些 同好 
— u fr ui al ae о WL IL 
它 的 电脑 版 游戏 也 快要 出 
品 了 ， 笔 者 怎 床 可 能 轻易 
ВОВЕ ?! 





在 大 概 了 解 了 目前 的 
状况 之 后 ， 发 现 尖 端 公司 
FERMAT W ITEWE E 
ада Wik › ANAE 
ЗАРН ЗРАКУ W4 
IERRA AAT A JK (w 
Зеро (E МЕЕ › WERE 
доиде › НЕ 
L ERR fE 98у СИ: ПК 5 а, 
来 也 说 不 定 。 

有 关於 对 以 上 通 些 产 
品 的 意见 或 是 冯 题 ， 敬 迎 
电话 或 寄 信 至 下 列 地址 哆 
rJ f r O ape 








间 ， 尖 端 公 
ЗЕНА ° 


























生 在 世 有 许多 无 法 
解释 的 烦恼 ， 不 可 
И A ЛИЗ 
不 安 与 性 恐 ， 占 下 的 文化 
因应 过 种 需要 而 持续 至 今 
МЕА ЕТО ASE о ЗА 
理 很 简单 ， 人 生 太 多 苦难 
ЛАТ VED ti AEA 
BUR ° HEREN РЧ РУ ИА 
千年 的 古 占卜 法 ， 西 方 人 
利用 它 苯 求人 生 的 方向 与 
生命 的 立足 贴 。 在 很 多 串 
得 患 失 的 状况 下 ， 大 多 数 
АТИ ИЕН Л. 
能 伸 出 授 手 帮助 解 惑 及 度 
30 YE HM = 
АЕ Зо оно A E 
百 妨 ， 有 的 人 渴望 有 个 好 
情人 ， 有 的 人 和 希望 幸福 美 


成 功 的 代理 发 行 

EA/ORIGIN 的 
US NAVY FIGHTERS 
ЖЭ RHE) ` С 
Л ) I-MAGIC 的 
APACHE (АЛВА 
ПУ ) № OCEAN/DID 
的 EF2000 ( ЕТ 
门 机 ) ЗН ЛЕВЫЕ 
BOCE > WESA RIPARI 
在 四 月 中 旬 引 进 ATF- 
ADVANCED TACTI- 
CAL FIGHTER ( 先进 战 
WRI) ° 








满 的 婚姻 生活 ， 有 的 人 希 
ха Елана е ое 
有 的 人 则 希望 一 朝 成 名 、 
及 第 登科 。 过 些 拯 望 全 是 
一 生 中 人 们 最 渴望 的 ， 印 
也 是 最 不 可 掌控 的 。 使 用 
Закон Крос г 
У р 
期 的 心理 更 加 从 容 的 面 对 
过 些 人 生 百 念 。 

ин Б к 
古 西洋 牌 类 占卜 大 成 的 光 
碟 产 品 ， 一 共有 六 种 的 占 
上 方式 ， 适 用 各 种 不 同 的 
情况 ， 逢 对 是 一 张 可 伴 你 
一 生 的 光碟 产品 ， 从 您 的 
A ЗВ v 工作 及 家 庭 
Иа Знак 
Не 


ATF 是 ORIGIN А 
EJERNE СЕЈ ) Tu 
{ФАЗА ) важи 
典 光 碟 和 后 和 世界 首 航 军事 
出 版 而 JANES AKAR 
揣 手 合作 开发 的 第 一 套 模 
所 飞行 游戏 ， 由 ORIGIN 
的 高 品质 秽 作 技术 再 加 上 
JANES 在 军事 资料 所 具有 
的 权威 地 位 ， 促 使 ATF 
即使 未 上 市 ， 已 让 玩家 们 
ВВЕЛИ ° 

ATF 除了 以 上 优越 
的 游戏 特色 外 ， 在 游戏 会 


业界 动态 一 版 





本 产品 范 附 风 尖 端 出 
版 社 出 版 出 版 之 塔 罗 牌 工 
有 具 书 ， 市 俩 320 元 。 教 导 
您 简单 间 正 确 地 使 用 塔 中 
牌 的 六 种 占卜 方式 。 要 占 
PERRA BIER RON 
占卜 光 碟 有 最 容易 上 手 的 
操作 与 解说 。 本 套 产 品 之 
占卜 法 是 利用 电脑 与 磁场 





系统 需求 : 
IBM-PC386 以 上 机 种 及 相 容 机 型 


4MB RAM 
CD-ROM 光碟 版 
类 BI: 益 智 类 
操作 方式 : ВМ 


音效 音乐 : 声 番 卡 系列 与 相 容 音效 卡 
zZ 8: WIN 95 及 WINS.1 操 作 介 面 


发 行 日 期 : ZATA 


MS DOS 6.0 以 上 版 本 





квоти» ВЕ брак 
е $ü НВД АЕ УЖ 
Wo УСА | 此 
PE h НОД Е ЛИН 
ИТЕ 
得 无 聊 、 或 枯燥 乏味 ， 过 
是 一 张 可 以 长 期 保存 的 光 
碟 ， 保 济 值 回 票 偶 。 








ATE 


лан 


еа Ti KAHENE 4 
ORIGIN 表示 会 是 USNF 
的 四 倍 以 上 而 在 系统 要 求 
方面 务 与 ( USNF fh Ht 
№) 一 样 ， 只 要 486DX2- 
66, 8MB RAM 即 可 ， 建 
Гита 4 EORI 
PENTIUM90 以 上 可 得 到 
最 佳之 游戏 效果 ， 另 外 ， 
和 游戏 目前 需要 50MB 的 硬 








碟 空 间 以 供 游 戏 安 装 之 用 
， 尊 且 进 行 游戏 时 光碟 仍 
须 所 在 光碟 机 中 。 

本 上 戏 中 上 市 后 除了 有 
详 纹 的 中 英文 使 用 手册 外 
же ЕНИЯ КА НИЯ 
ЧЕРЕНКИ 
， ERRES T RAP 
MRE каза а 
“完美 ″ 的 模 所 飞行 游戏 
光碟 精品 ， 除 了 锥 力 做 好 
手册 翻译 的 工作 外 ， 坑 了 
“ 忠 於 原味 ″ 计 划 在 台 只 
发 行 精装 原版 ， 冰 取得 
EA/ORIGIN 的 最 好 供应 
价位 。 


ЧЕЛНЫ ЛВ : TEL NOCO2)917-9018 
国内 预定 上 市 日 期 : 85 年 四 月 上 旬 ， 与 美国 同步 





建议 售 价 : 未 定 














1 rh BS DLS pa — ЕН 


就 目前 当红 的 电脑 游戏 而 言 ' 你 可 知道 它们 的 前 身 是 穆 上 游戏 ? 从 
前 称 上 复 戏 在 欧美 盛行 之 时 ， 三 五 好 友 葛 不 呼 朋 引 伴 Ее 
ЖАЗЕЛ ВВМ; 后 来 电脑 办 起 之 后 ` 便 有 人 把 其 中 称 上 部 份 
游戏 转 到 电脑 上 “' 而 使 得 电脑 游戏 从 此 成 需 玩 家 新 富 ' ВАНГА, E yz 
研 的 魅力 所 在 。 在 电脑 游戏 盛行 了 过 磨 多 年 后 的 今日 ' 国内 开始 有 厂商 
引进 一 些 克 上 游戏 ， 想 让 国内 的 玩家 来 试 试 过 个 在 欧美 风行 基 久 但 仍 夺 
久 不 衰 的 东西 。 究 竟 约 上 游戏 有 甚 床 无 可 抗拒 的 魅力 呢 ? 
A ГБ ВЕЧЕ ТА ЖИВО 7 — ЗН Еш и 
有 研究 的 玩家 ， RE Гр ГМ тв ДАТА РУВеОЕ 3645 ВЕРА. Е Ме 
REE ` КАЖА DER SS S FB YES о ЕСИ 32 — НАЙ ЕВ, 便 
会 沉迷 不 已 而 无 法 自拔 ' 想 知道 它 的 魅力 何在 吗 ? 那 可 别 错过 本 专题 哦 
/ 
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H Е 
ВАК BB Yz ТЕХ АНЕ ER 

Ë 信 大 多 数 的 读者 们 都 知道 ， 对 许多 电脑 
ЗА ВАТ Е ° СИЕ Е ВЕ гане e IIE ñij 

за, TEMARI › ЕТУ ВМИГ > НН 
машата ГЕТЕ. 一 一 记录 等 ， 
替 玩 者 们 省 下 不 少时 间 。 看 起 来 固然 不 错 ， 但 
截至 今日 ， 电 脑 游 戏 的 自由 度 仍然 有 限 ， 即 使 
是 多 和 线 、 多 和 结局 的 先进 程式 设计 ， 玩 者 们 仍 必 
яатижнеж, Ню го Вари Ж 
Ф006 MAHERE ! 
7 那 什么 是 纸 租 游戏 啊 ? , 最 近 常 有 许多 
友人 问 我 过 个 问题 REKA WA 
笔 及 仍 子 来 进行 的 游戏 ， 就 称 饥 纸 上 游 戏 。) 
зе $k fE в го Н е AB H fJ — fl 
MBER о МА, НЕ W8 3& Pr ОНЕЗИ 
ВАНН › FS dR PFH НА EE Е Г — ЕЕ 
料 ， 接 下 来 就 让 我 馈 大 家 介绍 一 下 基本 的 分 类 















凡是 从 十 八 世纪 以 前 流传 下 来 的 黎 租 游戏 
ИТИ Г, ， 二 部 份 包括 了 大 
家 都 知道 的 象棋 、 西 洋 棋 、 图 棋 等 ， 如 果 从 英 
ХЖ ја ТЕНЕЙ) СИЕХ 
( Boardgame ) j ° 


KER ERRER генна 
PK EE ЯН MARRAIRE E 
多 的 娱乐 性 ， 最 著名 的 例子 就 是 大 富 萄 
( Monopoly ) 、 幸 福 人 等 ， 而 它们 的 英文 名 
称 则 是 " 桌 上 游戏 ( Tabletop Games ) j ° 











JA WR Pak нива FS TY Et ARE AER НЕ 





行军 、 作 阵 甚 至 外 交 等 手段 的 游戏 等 ， 在 规则 
方面 有 一 定 复 杂 程 度 的 ， 就 通通 久 类 到 过 壬 ， 
WREN RHA ( Wargame ) j| ° 
像 是 上 外交 ( Diplomacy ) з 、 上 文明 


( Civilization ) у > f Twilight 2000 1 等 。 












Krus 


traditional card game 


ЯН B 8 80 EE ya We rE fy HIER > BANU fik 
жи назове - HEF - PRALE 
等 。 


COIDA 


trading-card game 


Я] АЗ — E A RKR › pu 
们 可 以 进行 某 种 特殊 的 和 游戏 方式 ， 而 过 一 类 和 游 
页 最 大 的 特色 ， 便 是 在 玩 者 可 以 架构 出 不 同 的 
牌 型 与 其 他 人 展开 和 游戏， 现在 最 流行 的 有 上 魔 
法 风云 会 ( Марс : The Gathering ) j ` 
5 银河 飞龙 ( Star Trek : The Next Genera- 


tion ) у ° 





EZDI 


Role-playing Game 


与 电脑 角色 扮演 游戏 最 大 不 同 的 地 方 在 於 
限制 很 少 ， 因此 自由 度 相 当 大 ， 而 且 玩 者 所 遭 





过 是 AD&D 较 简 单 的 一 个 纸 上 黎 戏 ， 提 供给 
初 入门 的 玩 者 ,上 首次 任务 (First Quest) J 








遇 的 一 切 将 经 由 「 游戏 主持 人 ( Game Master 
) í 来 加 以 关 述 ， 使 参赛 人 能 更 容易 融入 游戏 
的 天 地 中 ， 而 由 於 适 方面 的 游戏 相当 多 ， 笔 者 
就 举 出 在 过 行 较 知名 的 公司 及 系列 一 如 TSR 公 
ЯК Г ВЕР ГУУ] ( Dungeons & Dragons 
) 3 ` Steve Jackson 的 GURPS 等 。 








将 游戏 中 的 角色 以 比例 尺 等 被 缩小 方式 作 
成 金属 状 小 玩偶 ， 艺 著 重 於 战 门 的 处 理 ， 过 就 
хта РИКА ВОИ ВЕ о 


а 


% 98431 — Е SI0J 36 BR + рана 
象 最 深刻 的 就 是 Dragon Dice у 了 ， 除 了 三 
十 四 颗 般 子 以 外 ， 什 么 都 没有 | ЗЕЕ 
除了 有 不 同 的 “ 面 ” ( 有 四 面 、 六 面 、 八 面 、 
十 面 、 十 二 、 十 六 、 二 十 … 等 许多 ) 之 外 ， 每 





шла › 
进行 时 速度 很 
ко вани 
好 玩 ! 
以 上 过 些 
А ГЕ 
м. 大概 的 分 
类 了 “， 假如 各 
ШЕ Езра 
ЗВ ski Yt бр вее ВЕРН R Новев» пруд 
38 WWW 浏览 器 器 线 到 
http://www.inrete.it/games/ref_e.html 
那里 有 许多 相关 的 文件 可 供 参 考 。 












р за 3 PR Ek Jai › ЛЮБО Е 

ЗВ ГЕ R › ЕЕ — 
КЕНО Е Еа FAE 
等 相当 熟悉 ; 但 可 能 没 多 少 人 知道 ， 在 美国 也 
有 相当 风 摩 的 纸牌 游戏 ， 而 且 种 类 相当 繁多 ， 
MARTRI EAW RERS f 〈 
Magic : The Gathering ) у ` Г #7 ( 
Star Trek: TNG ) ) ` 上 星际 大 战 ( Star 
Маг) 1 等 ， 都 是 排行 榜 上 赫赫 有 名 的 常 胶 军 
， 以 下 就 由 笔者 针对 风 项 较 出 名 的 产品 饥 大 家 
НИЕ Л © 


таза 


Magic : The Gathering 





首先 不 能 不 提 的 ， 当 然 就 是 高 居 第 一 名 的 
了 魔法 风云 会 (Magic: The Gathering) у ° Ш 
款 认 西元 1993 年 推出 的 “新 ”型 狐 牌 游戏 ， 很 
快 就 开创 了 一 片 新 天 地 ， 替 纸牌 游戏 灌注 了 新 
的 生命 力 ， 推 出 这个 黎 牌 游戏 的 Wizard of the 
Coast 公司 ， 也 因此 声名 大 噪 ， ИЖ о 
今日 ， 从 原先 的 Alpha 版 Beta 版 
到 一 些 资 料 片 ( 如 阿拉 伯 之 夜 、 狂 文王 国 、 传 
奇 世界 等 )， 目 前 也 已 经 推出 到 了 第 四 版 ， 种 
类 乱 共 有 一 千 六 百 多 种 ， 变 化 相当 多 端 ; 而 最 
叫 人 感到 钦佩 的 ， 除 了 在 五 大 系 的 魔法 种 类 上 
"能 取得 微妙 的 一 种 平衡 之 外 ， 每 张 纸牌 上 都 














creature 
с target сте 
а Regenerate S enchants: 


Regenerator! 








НЯ ТА REER + di MENS ЕЕ, 
' 让 人 除了 游戏 本 身 的 乐趣 之 外 ， 单 是 收集 与 
ОА РНЕ o 


2 


Wizard of е coast 的 另 一 项 作品 ， 主要 
描写 政治 的 黑暗 面 ， 探讨 较 怀 肃 的 痰 题 ， 另 外 
ВЕР Г Е ЯВ ЗУ ЖЕ Л fa Ce › ВО 
包括 了 投票 等 动作 ， ВОНЕНЕНИЩ во ЗЕ 
深 已 久 的 高 阶 玩 者 ， 但 也 拥有 相当 的 支持 者 。 


“ Vampire : The Eternal Struggle 


| 模 气 城市 


Sim City 


别 怀疑 ， 就 是 你 所 熟知 的 电脑 游戏 《 模 气 
RTB) › 现在 也 以 纸牌 和 游戏 的 面貌 出 现在 美国 
大 街 上 ， 身 需 市 长 的 你 ， 必 须 妥善 处 理 各 项 公 
共 屋 施 ， 担 心 它们 的 污染 问题 ， 同 时 得 有 运用 有 
限 的 资金 ， 成 功 地 构筑 出 美惠 新 世界 * 

二 是 近 两 年 来 最 般 大 家 热烈 讨论 的 话题 
其 牌 面 便 是 以 商 实 的 景观 或 人 物 照 片 所 构成 ， 
而 除了 基本 牌 组 之 外 ， 另 外 也 推出 了 “芝加哥 
J 、 上 华盛顿 特区 4」 、 上 亚特兰大 4 、 СН 






J 等 资料 片 ， 过 是 以 各 个 城市 篇 背景 所 衍生 出 
ЕЕ три ЕВО 43 КА АЈ 


Ессе ае 


4 ЗЕ R PE 


Star Trek: The Next Generation 


以 电视 影集 ЗМ у FIT G ga g АНИ 
Bo Du iO УИ (E КК 一步 一 步 地 在 无 坦 
空中 月 " 探寻 新 生命 与 文化 ; 在 旅行 的 
中 ， 玩 者 将 面临 不 同 的 危机 的 次 题 ， 如何 
善 用 手 上 的 资源 来 化 解 ， 是 件 不 容易 的 学 问 


Star Wars 












天 行者 路 克 、 欧 比 旺 、 黑 
鞍 ， 关 一 回 在 禾 牌 上 向 你 招手 ， 而 有 别 诊 ' 银 
TRR, какво ERAR 
ИЕ ВИН 0 ТОЕ АН В К Е ОГА ВЗ 
НАЗ ОЕ ° Wú Арс uj рд а назе ph 29 
， 相信 原 力 将 与 大 家 同 在 ! 

附带 一 提 ，“『 死 星 战 将 ( Dark Force ) j 
也 推出 了 罗 牌 游戏 ， 不 过 笔者 还 没 见 过 ， 过 一 
点 要 向 大 家 致歉 。 


(6) 血腥 战役 


Blood Wars 





комата 


ТӘК 公司 记 取 前 一 套 推出 的 Spellfire J 
的 失败 例子 ， 改良 推出 了 二 一 套 产 品 ， 内容 与 
整体 的 架构 就 相当 完整 ， 无 葵 是 设 定 或 画面 都 
丰富 不 少 ， 目 前 已 轻 推 出 了 好 儿 租 资料 片 ， 将 





































来 也 会 以 同名 推出 电脑 上 面 的 角色 扮演 和 游戏 


1 1 я [ 
À 2 Fantasy Adventures 


推出 了 模 气 城市 」 的 狐 牌 公司 的 新 作品 ， 
其 背景 则 是 受 广大 玩 者 欢迎 的 中 世纪 魔法 ， 笔 
者 只 拿 到 一 些 推广 用 的 介绍 牌 ， 不 过 变化 性 似 
FTH EARRAK I ЕНК e 


д 


传说 中 有 一 族人 ， инпявовите 
不 死 ， 除 非 有 人 砍 下 他 们 的 脑袋 ! 相信 大 家 对 
电影 时空 英豪 」 芷 不 陌生 ， 笔 者 也 记得 华 视 
鲁 轻 播 过 他 的 电视 剧场 版 ， 壬 面 的 男 主 角 好 像 
还 改 锅 的 ， 而 近 一 套 纸 牌 游 戏 就 是 以 电视 影集 
中 的 剧照 及 情节 来 发 展 的 一 一 玩 者 可 以 挑 玩 成 


Highlander 


РАЯ РКА — Е › fE AKAB ( The 
Gatherng ) j МЕР, НОЖА Л 
ТАРР, ве, ЕВЯНЕеН- M! 

游戏 的 规则 相当 简单 ， 双 方 可 以 选 定 攻击 
及 防 畦 的 耗 牌 ， 同 时 可 收集 强力 的 武器 或 其 他 
ит), 当然， 玩 者 也 可 以 武 著 拾 秦 防守 而 做 出 
致命 一 击 ， 但 别 忘 了 ， 当 散人 的 生命 点 数 降 志 
零 时 ， 别 忘 了 拿 出 代表 KA, КОНЕ | 而 
除了 上 电视 版 , 的 基本 牌 之 外 ， 上 电影 版 ， 等 
资料 片 也 陆 炉 推出 ， 目 前 最 新 的 、 应 读 也 是 最 
后 的 ， 则 是 “大 团圆 ， 资料 片 了 。 





007 BARGAN: RE 


James Bond 007 


电影 史上 长 毒 的 人 物 不 少 ， 但 无 疑 篇 姆 斯 
- 谭 德 圳 是 其 中 最 负 的 一 位 ， 无 论 在 各 方面 的 
表现 上 ， 谭 德 似 乎 可 以 满足 不 同年 座 层 的 大 案 
› 魅力 也 促 往 纸牌 游戏 了 ! 话 踊 如此， Е 
о ара aR ако ЗЕ НН Е 
ша ВА ` ЖАН ° 


10 





Middle-earth : Тһе Wizards 


ВЕ АН ГБ е, 的 热门 
游戏 ， 除 了 也 是 在 一 个 传奇 、 充满 魔法 的 世界 
PIERZI” зове еи J.R.R. 
Tolkien HJIRRE > 而 最 大 的 不 同 点 是 取消 了 
魔法 分 需 五 大 系 的 作法 ， 但 加 入 了 人 物 角色 的 
职业 和 与 阵营 ， 因 此 在 热 阐 与 复杂 度 上 不 僚 多 慷 








OverPower 


喜 数 美式 漫画 英雄 的 朋友 可 别 错 过 过 个 和 游 
№, 不 管 你 喜欢 蜘蛛 人 也 好 、 电 蝠 侠 也 最 ， 还 
是 美国 奇兵 ' 在 过 壬 通通 找 得 到 | 而 每 名 超人 
各 有 其 不 同 的 属性 及 特殊 能 力 ， 善 用 过 些 特长 

‚ 将 是 打倒 疗 人 的 膀 负 关键 ， 就 笔者 对 它 的 印 
象 来 说 ， 药 是 它 与 案 不 同 的 纸牌 材质 ， 上 略 带 图 
面 的 效果 ， 摸 起 来 还 登 舒 服 的 " 


Shadowfist 


改 篇 自 香港 电影 的 一 套 纸 牌 ， 描 写 的 大 部 
份 都 是 中 国 功夫 ， 看 起 来 相当 地 具有 亲切 感 ， 
RERE Я ная. BIEK S NIE МЕИ 
MERRIA ° 


(D 


жил еланнини › F E AIR E 
的 ， NEA EA REMERA > KR ВУИ r 
模 气 城市 , Z k BAT SRITI у 最 成 功 了 
; 二 一 款 和 游戏 自 去 年 推出 以 来 ， 很 奇怪 的 ， 在 
行 的 只 然 有 限 ， 在 香港 务 是 红 透 中 
7 魔法 风云 会 ° 
杂 杂 介绍 了 一 堆 ， 但 当然 仍 旭 不 了 有 
кон: ЧЕ Гай ( White Wolf ) у 公司 
推出 的 【和 狂 战 ( Rage ) j) 、 改 篇 自理 港 电 影 
№) Г Shadowfist у 等 ， 笔者 限 於 资料 ， 和 无 法 做 
进一步 的 介绍 。 





Wing Commander 










最 后 还 要 告诉 大 家 一 些 好 消息 ， 像 是 "网 
路 奇兵 ( Netrunner ) з ` ГЫ 1 
和 笔者 最 喜 敬 的 影集 中 X 档 案 ， 也 都 要 出 纸牌 
HRT ! 不 过 老实 说 ， 过 些 狐 牌 一 方面 取得 不 
易 ， 一 方面 在 价格 上 也 不 算 低 (RFI AN 
ERW) ， 若 想 收 集 膏 全 ， 小 弟 的 荷包 可 能 会 
哇哇 叫 啦 | 























著 西元 1993 年 八 月 五 号 ， 第 一 张 魔法 

风云 会 的 狐 牌 间 世 之 同时 ， 整 个 游戏 生 
熊 起 了 相当 大 的 变化 一 它 让 一 般 的 卡片 除了 收 
集 之 外 ， 更 增添 了 和 游戏 的 乐趣 ， 时 至 今日 ,已 
烃 被 翻 绎 需 七 种 文字 ， 在 超过 六 十 个 以 上 的 国 
като пай, до нятаккевм 
а ААА 





关 一 类 游戏 最 迷人 的 魅力 在 於 ， 玩 者 可 以 
ЕЗ 7 Я > KIHEHE H 
自己 喜爱 的 种 类 ， 再 加 上 自己 的 巧 思 ， 想 出 每 
张 纸牌 之 间 彼 此 的 组 合 情 况 ， 创 造 出 独一无二 
的 风格 ， 在 过 壬 ， 每 个 人 不 会 只 是 个 魔法 学 徒 
”而 是 个 能 创 出 自己 战术 的 大 魔法 师 ! 





И “ЖЖ” БАБ: 每 名 玩 者 拿 著 希 
数 最 少 需 四 十 张 、 但 没有 上 限 的 耗 牌 ( 正式 比 
赛 中 至 少 需 六 十 张 ) ， 而 在 互相 备 门 的 过 程 中 





一 包括 了 召唤 魔 献 、 创 造 神器 、 施 展 魔 法 等 ， 
REECE 20 点 的 生命 力 耗 尽 之 前 ， 
Р-Н ! 


<кара 


IBB--- 施 展 需要 的 法 力 


пи 
Bi O 
Enchantment 


ARRIER ---| *--- 纸牌 所 属 的 系列 
(不 一 定 每 张 都 


Трети =) 
РАЛЕ 


ЖЖ ---105. Ne № Thomas *--- 8 49098 ， 
ERREAREN 
5927 








ВТЕ] ХИВ” Д ИЙ MEE 
一 片 名 需 了 多 明 尼 亚 ( Dominia ) у ИЖЕ 
"分 别 由 森林 ( Forest ) 、 高 山 ( Mountain 
) > №№ ( Island) 、 平 原 ( Раш ) 、 沼 泽 
( Swamp ) К Г Шо МН 
KRPE › в Г ( Тар ) ,纸牌 的 方 
式 代表 魔力 的 释放 ， 而 路 然 每 回合 使 用 过 的 大 
地 ' 在 下 一 回合 时 便 可 重复 使 用 ， 但 按照 规定 
每 一 回合 只 能 释 出 一 张大 地 牌 ， 换 言 之 ， 在 游 
碾 的 初期 ， 双 方 不 会 有 太 多 的 法 力 可 供 施 展 ， 
所 以 一 些 强力 的 法 术 要 等 到 中 后 期 才 有 办 法 使 
用 。 









фе. "FTO until end of rumm 
| Í Our friends oj the forest take 
зарег, yet all serok бей 


During your u 
bury Nicol Bol 





Tü fE EE E A › Fš Г RR 
的 机 率 、 生 物 、 法 术 和 与 法 力 来 源 之 问 的 平衡 ， 
一 般 来 说 ， 通 常 将 放 入 三 分 之 一 的 大 地 牌 、 三 
分 之 一 用 来 攻击 的 牌 ( 包括 魔 默 和 攻击 性 法 本 
) 、 另 外 三 分 之 一 则 是 加 强 性 法 术 和 具备 辅助 
性 能 的 神器 ， 同 时 ， 别 忘 了 在 五 大 系 中 挑 出 自 


己 喜 爱 的 二 到 三 系 ， 因 需 只 打 一 系 ， 很 容 
对 方 所 刻意 克制 ， 而 超过 三 系 之 后 ， позна 
分 散 。 不 过 呢 ? 纸牌 种 类 中 也 有 一 些 不 分 颜色 
就 可 施展 的 生物 及 法 术 ， 呈 然 数量 不 多 、 取 得 
FA’ НЯ ЖЕ АЕ 












PAMER” ЗЕЕ с 

(2) ( UPKEEP ) — Ж АЈ 
必须 玩 者 提供 一 些 必须 的 维 妨 费用， 如 额外 的 
法 力 或 扣除 生命 点 数 等 ， 才 能 打转 准 持 效能 ° 
зерна ° 

(3) 抽 牌 ( DRAW ) 一 从 自己 的 后 备 牌 堆 
(Hf LIBRARY ) 上 方 抽出 第 一 张 ， 芷 放 进 
手中 ， 过 个 过 程 不 能 省 略 。 

OERI ( 主流 程 是 游戏 的 精华 所 在 ， 
所 包括 的 部 份 此 可 随 玩 者 的 需要 而 调整 ， 不 一 
定 都 要 进行 ， 而 进行 的 先后 嘎 序 也 可 由 玩 者 自 
行 决定 ) : 

ФН (ВЕН ЕДЕ 
玩 者 的 面前 ) ° 

OREHE ( 只 要 你 有 足 锡 的 法 力 ) 

合 对 另 一 名 玩 者 展开 攻击 ( 请 注意 : 每 回 
合 只 能 攻击 一 次 ! ) ° 

SERF ( DISCARD ) — H fR FE P HAEN 
КВАС БИКЕ 5 HIS МЮ Л ГЕ, 
( Graveyard > МЕРСИ Е АЗ Зв WAIA 
ЗЕЕ Ро НУ НН 77) 中 ， 过 也 是 非 进行 不 
可 的 。 

(6) 宣 告 结 束 ( End ) ° 

(7) 治 疗 生 物 ( HEAL CREATURES ) 一 
把 受到 致命 攻击 、 又 没有 复活 能 力 的 生物 移入 
莫 堆 中 ， 把 其 他 在 过 一 回合 所 受 的 伤害 全 部 移 
B: ° 

MEEME HERE 5 VERM — E EE 
FE > Ë Gk РЕСИН НВ BE BR WE 
行 攻击 (РИ # тт ) ， 此 时 ， 防 守 方 必 
须 指定 相对 应 的 防守 方式 ， 而 且 根 据 规则 ， 每 
一 焦 魔 默 顶 多 只 能 抵 撕 一 焦 魔 默 的 攻击 ( 但 可 
以 多 焦 魔 歌 联合 抵 描 一 焦 麻 加 的 进攻 ) ， 而 无 
人 防守 的 魔 蒜 就 将 对 防守 方 的 玩 者 做 直接 的 攻 








胸 向 人 的 好 方法 喔 ! 
在 每 一 场 战 门 展开 
之 前 ， 人 双方 各 拥有 二 十 
点 的 生命 力 ， 当然 ， 也 
各 自 有 一 副 已 经 混合 均 
匀 的 耗 牌 ， 在 多方 各 拿 
七 张 牌 之 后 ， 接 下 来 便 
以 任何 “公平 ”的 方法 


来 决定 先后 的 顺序， 而 1 
в--паюжентов 
七 个 步 又 : 

(回转 ( UNTAP 
) 一 将 上 回合 使 用 过 的 
耗 牌 转 回 原状 ， 代 表 过 








剖 ， 等 到 他 的 生命 力 降 需 零 以 后 ， 和 游戏 就 结束 
了 ; 然而 在 宣告 结束 之 后 ， 人 双方 可 以 施展 某 些 
特定 的 速效 性 法 术 ， 做 部 份 的 增强 o 

至 於 战 同 的 处 理 方式 呢 ? 过 可 是 一 门 大 学 
Ho 轻 由 观察 狐 牌 的 右 下 角 ， 我 们 可 以 瞳 解 它 
所 代表 的 强度 。 举例 来 说 ， 一 焦 2/3 的 生物 ， 
表示 他 有 雨点 攻击 力 、 三 点 的 防 氟 力 ， 因 此 当 
他 攻击 一 焦 2/2 的 生物 时 ， 他 将 对 对 方 施加 两 
点 的 攻击 力 ， 同 时 接受 对 方 雨点 的 回击 ， 但 由 
於 本 身 有 三 点 的 防 氟 力 ， 因 此 没事 ， 但 对 方 就 
只 有 两 点 防 泥 力 ， 所 以 死亡 ; 不 过 ， 当 防守 方 
使 用 两 焦 2/2 的 生物 来 抵 撕 时 ， 攻 击 方 将 受到 
四 点 的 回 列 而 死亡 ， 而 在 防守 方 生物 若 无 具 储 
ГАНЕ ( Banding ) з 的 能 力 时 ， 攻 击 方 可 以 
选 定 集中 攻击 於 一 焦 生 物 ， 让 他 陪 自己 一 起 下 
HOIR е 

很 复杂 吗 ? 说 穿 了 也 不 过 如 是 ， 但 还 有 其 
他 大 家 得 知道 的 注意 事项 ， 像 是 对 全 体 生物 的 
加 强 性 法 术 ( Enchant world ) 一 次 只 能 有 一 
个 前 面 的 会 被 后 面 的 干掉 ; 而 刚 召 响 出 来 的 生 
物 ， 会 需要 一 回合 的 时 间 来 适应 ， 因 此 第 一 回 
合 无 法 攻击 ， 但 可 以 防 拷 ， 而 了 糖 壁 ( Wall 
) í 只 能 用 来 抵 撕 ， 无 法 主动 攻击 ( 当然 也 有 
ВЕЛЕЛ НЕ ЩО» ОРДИ Я) ， 另 
ВИИ 5 ВК МЕ ДА fE ОУ ВИ SE S ВЕ ЗЕ 7 В > ПО. 
且 除 非 有 特殊 能 力 ， 否 则 也 不 能 指定 攻击 的 目 
标 等 ， 适 些 都 是 一 些 较 深入 的 规则 ° 

襄 到 特殊 能 力 ， 就 让 笔者 在 文章 的 最 后 再 
ЛЗ, НЕА Г, 
T САНКИ › (а Зен ОВ КА» ET 
ФЕНЫ!) 1 


Ф (Regenerate) : 


某 些 生 物 氛 有 再 生 的 能 力 ， 因 此 当 受 到 致 
命 的 攻击 之 后 ， 只 要 付出 特定 的 需求 法 力 就 能 
再 生 ， 而 再 生 之 后 ， 将 以 转动 明 的 变态 回 到 和 游 
BH ; ВВ ЗЕ и ( sacrifice ) 、 直 接 
ааа bury ) 和 被 移出 游戏 ( remove- 
from game ) К > ТАЕНЕ е 


ФЕ ( First Attack ) : 

ЗАРЕ ВОВЕ › НЕ Е 
руж, BAS A J К а 7 fJ] s 
ле, fh @r 232 ЕЕ MEZ — E 
4/1 、 扩 有 先 攻 能 力 的 怪物 ， 在 攻击 3/3 的 生 
物 之 后 将 能 储存 ; 不 过 当 人 双方 都 捧 有 先 攻 能 力 
时 ， 此 特殊 能 力 就 抵消 了 。 


ФЕ ( Trample ) : 
ккижнжвеле › Ep 5275 32 32 




















Вей (平时 防 宗方 甚至 可 用 1/1 #989 

ЛЕЖА п/п 的 超级 生物 ) ， 否 则 将 转 

嫁 到 玩 者 身上 = 

会 飞行 ( Flying ) : 
ЛЕНЕ ВЕ ВИЕЙ ЖЕ, 5 

则 就 直接 攻击 玩 者 (笔者 就 组 了 一 个 飞行 军 围 

жнт) ， 当 然 ， 会 飞 的 膛 是 可 以 抵 擅 

жеж = 

使 行走 大 地 的 能 力 (Landwalk) : 


会 依 大 地 的 种 类 而 分 ， 当 对 方 的 魔 默 拥有 
己方 所 使 用 大 地 的 行走 能 力 时 ， 即 使 己方 也 握 
有 同样 的 能 力 ， 也 无 法 抵 描 对 方 的 攻击 ! 例如 
当 已 方 有 上 森林 ( forest ) j 时， 对 方 的 魔 默 
若 有 行走 森林 的 能 力 ( forestwalk ) › REN 
ftJ ИРЕ bh Bp © 
Ф 588 ( Banding ) : 

BE 28 fE ir Z FF > T fE FJ REI 25 YR НИЕ 5 5 
BERR > (PAETI НЕ EEE > МЕРЕ 
合体 的 能 力 ! палене, па еее ен 
合体 能 力 的 生物 再 加 上 一 焦 没 有 合 笨 能 力 的 生 
物 ， 而 且 得 在 宣告 攻击 时 就 决定 ， 此 时 攻坚 方 
便 可 决定 攻击 点 数 的 分 配 ， 换 周 之 ， 可 以 物 牲 
一 焦 来 承受 所 有 的 回击 点 数 ; АЖ, 
只 要 能 合法 阻 撕 攻 击 的 ， 也 可 以 租 成 一 个 合 钵 
， 但 除非 本 身 就 氛 有 合体 能 力 ， 否 则 攻 声 点 数 
的 分 配 将 由 对 方 来 指定 ; 关於 合体 还 有 一 件 很 
重要 的 说 明 一 合体 时 逆 不 会 共享 特殊 能 力 ， 因 
此 当 会 飞 的 生物 与 不 会 飞 的 生物 合体 之 后 ， 此 
合体 生物 是 不 会 飞 的 。 


ФЕВ Protect ) : 

WAAN i € (J PEBE 5 ПРАВЫХ 
出 白色 的 生物 来 抵 撕 他 的 攻击 ， 然 后 白色 的 生 
物 与 魔法 对 他 的 攻击 都 会 降 到 霉 ， 且 白色 的 魔 
法 将 无 法 以 他 需 目 标 ， 但 可 以 对 他 产生 影响 ( 
如 全 体 生物 攻击 力 加 一 ) ， 不 过 若 会 造成 伤害 
的 话 ， 其 伤害 也 会 降 到 雾 ， 最 后 则 将 会 挫 毁 原 
先 若 存在 的 白色 加 强 性 法 术 。 
Ф ЕЛЕ ВЕ ( Inflatable ) 

可 加 强 怪物 的 能 力 ， 即 使 在 以 转动 的 情形 
下 仍 可 使 用 ， 但 通常 一 回合 之 后 便 用 埠 了 。 
Фа (Rampage) : 

对 过 类 生物 ， 用 越 多 生物 描 他 ， 其 攻击 力 
将 增强 ， 若 一 集 原 本 6/4 但 狂暴 点 数 般 二 的 生 


物 被 四 焦 生 物 阻 撕 ， 其 攻击 与 防 泥 点 数 将 变化 
В 6+2*3/4+2*3=12/10 (第 一 集 生 物 不 计 ) ° 








Еч. 近 笔 者 与 友人 们 在 机 类 巧合 之 下 ， 精 识 

ТЭ) ЕАК ERNE оо 开始 冶 
狂 似 地 投入 各 类 相关 游戏 之 中 ， 管 他 黎 牌 游戏 
` 或 是 战 棋 游 戏 、 还 是 狐 上 角色 扮演 和 游戏 ， 笔 
者 都 发 现 ， 他 们 的 魅力 都 加 加 用 过 任何 一 个 笔 
者 鲁 轰 心醉 的 优秀 游戏。 当然 ， 过 范 不 代表 生 
脆 和 游戏 不 好 玩 ， 而 是 相形 之 下 ， 其 发 展 空间 有 
限 ， 不 像 过 些 必 须 与 人 接 角 所 和 进行 的 游戏 来 得 
变化 多 端 商 叫 人 佩服 那些 发 展 出 近 些 系 耕 的 
创造 者 。 今 天 ， 就 让 我 们 来 谈 谈 放 位 黎 上 角色 
扮演 游戏 的 龙头 老大 。 


С Fasa J£ 
заек 
` 

由 Jordan Welsman 和 Ross Babcock 在 西元 
1980 年 所 创建 的 FASA 公司 ， 成 立 不 久 便 快速 
成 长 态 冒 险 游 戏 的 小 型 发 行 珊 ， 而 在 十 八 个 月 
之 后 ， 更 推出 了 自己 设计 的 痪 套 和 游戏 ， 包 括 相 
当知 名 的 “星际 迷航 记 」 和 “上 锥 先生 ( Dr. 
Who) j ° 

不 过 他 们 打 鸭 知名 度 的 第 一 套 代 表 作 ， 膛 
是 以 科幻 篇 背景 的 " Вее Tech у ( 目前 国内 
已 经 翻 齐 裔 中文 版 3 引进， 名 称 镶 暴 战 机 甲 兵 ) 
> 因此 陆 陆 粳 续 又 推出 了 一 些 相 关 的 产品 ， 像 
是 City Tech 1 + f Aero Tech j ` 
Г Mech Warrior 1 Ж1 f Battle Force у ЗЕ ° 














Вап Я ЕНЕН Г Shadowrun у 及 上 
Earthdawn 1 也 相当 供出 ， 其 中 " Shadowrun 





J 逮 被 多 家 国外 杂 读 评选 希 1993 年 的 最 佳 角色 
扮演 游戏 ， 很 期 待 国 内 代理 商 能 有 计 避 系列 性 
的 进口 。 


BER GDW 过 家 公司 已 经 在 今年 的 一 月 份 
和 结束 了 和 营业， 但 不 可 否 现 的 ， 过 个 老字号 的 影 
老 力 仍然 相当 深 迷 ， 至 少 笔者 就 座 镶 非得 把 它 
拿 出 来 介 厄 一 下 一 他 鲁 灰 推出 过 好 斤 个 知名 的 
WAA > RA Dark Conspiracy > Danger- 
ous Journeys + 2300AD/Traveller 2300 + 
Traveller 、 #1 Twilight:2000 ° 

463888 ° СОМ 公司 所 推出 的 游戏 有 许 
多 都 介 於 战 棋 和 游戏 与 角色 扮演 游戏 之 间 ， 很 允 
做 一 个 明确 的 分 辩 ， 但 一 直 保 有 一 定 的 深度 ， 
在 美国 有 一 定 支持 的 顾客 群 ， 像 是 Dangerous 
Journeys 就 是 由 原本 AD&D 的 创始 人 之 一 一 
Сагу Gygax 所 参与 设计 ， 但 谁 又 料 得 到 ， 生 
竟然 成 需 过 家 公司 关门 的 原因 一 TSR 於 94 年 
和 95 年 不 断 向 GDW 公司 提出 告诉 ， 理由 是 
Gary Gygax 仍 算是 他 们 公司 的 厂 员 ， 因 此 不 
能 参与 相关 行业 的 开发 ， 而 СОМ ETRA 
的 诉讼 费用 之 下 ， 终 於 宣 做 倒闭 TSR ВИТЯ 
是 又 在 那 得 意 的 笑 了 ( 笔者 汞 不 欣赏 TSR 公司 
过 种 见不得 人 好 的 心态 ， 但 在 丙 言 丙 ， 笔 者 也 
ДЕЯ sb EBE) ° 


С ICE Ж 
m 
` 

过 家 公司 可 说 是 典型 的 家 族 企业 ， 而 且 儿 
子 膛 黄 是 靠 老 子 在 赚钱 一 著名 的 科幻 小 说 家 
J.R.R. Tolkien， 在 成 名 之 后 ， 由 儿子 成 立 了 一 
家 出 版 社 ， 专 门 出 版 父亲 所 撰写 的 小 说， 最 出 


名 的 当然 就 是 Middle-Earth T > m E. t Y ЯНЕ 
游戏 之 外 ， 同 名 的 纸牌 游戏 在 也 广 受 炊 迎 


Steve Jackson) S 
= kasi 
Ф ` 


AI 
























Steve Jackson 以 推出 GURPS ЗА ЗЕЕ 
KEA” 38465 — ЗЕЕ ЛЯ 
Г Car Wars у 吧 ! 话说 回来 ， 到 目前 般 止 ， 
GURPS ”应 训 算 是 三 大 知名 的 设 定 系统 之 一 ， 
其 延伸 资料 片 的 数量 已 经 超过 数 十 种 ， 而 且 持 
жили е 

GURPS Ж КТЕ ЈЕ > ИГ 
系统 所 设 定 的 资料 之 外 ， 玩 者 可 以 自由 将 其 他 
系列 中 的 设 定 融 合 使 用 ， 以 创造 出 自己 的 空间 
„залее Pr SB щета Ко TAARE 
的 是 ， GURPS 即将 被 改写 坑 电 脑 和 游戏 ， 届 时 
鼓 有 更 多 的 玩 者 能 厅 自 接 解 他 们 的 和 游戏， 进而 
喜欢 原始 的 纸 上 和 游戏 。 


~ 

са 

- 

Ф 
BJ TSR НИЯ A REAT НИНЕ › 
他 们 正 是 AD&D 等 系列 的 发 行 公司 ， 而 且 自 
从 他 们 与 SSI 合作 在 电脑 上 推出 第 一 套 上 光明 
之 池 J 以 后 ， 便 将 传统 的 颖 上 游戏 带 进 一 个 新 
R ИБО ЕН НИЗ 
ВЕКА ГЕРТА ; АР T — E 
由 度 与 多 人 同 乐 的 乐趣 ， 但 也 是 一 大 突破 ( 很 
抱歉 ， 自 从 笔者 亲身 接 角 过 克 上 角色 扮演 游戏 
之 后 ， 有 一 点 想 将 电脑 游戏 丢 到 垃圾 桶 的 衙 动 

















， 但 话说 回来 ， 每 次 要 找 三 四 个 同好 ， 花 上 一 

整 天 在 屋子 丢 骨 子 ， 对 你 们 来 说 ， 可 能 是 件 不 
可 思议 的 事 ， 但 笔者 回想 起 自己 以 前 一 玩 
RPG 就 是 一 整 晚 的 僵 劲 ， 也 是 感到 好 笑 ) ° 

TSR 的 系统 相当 复杂 ， 不 过 老实 说 ， 累 的 
人 主要 是 【地 下 城主 ( Dungeon Master ) j 
， 他 必须 带领 玩 者 进入 一 个 广大 、 新 奇 、 危 机 
四 伏 的 幻想 空间 ， 派 出 飞龙 、 人 站 区 人 和 个体 兵 
围 杀 玩 者 ， 不 过 等 著 玩 者 的 将 是 难以 襄 哈 的 成 
就 感 。 

玩 过 电脑 游戏 的 玩 者 都 知道 ， 即 使 目前 科 
技 的 进步 已 经 到 了 日 新 月 深 的 程度 ,但 膛 是 没 
办 法 提供 玩 者 一 个 完全 据 贤 的 环境 ， 试 想 ， 当 
面 对 一 个 宝箱 时 ， 除 了 派出 小 偷 开 镇 、 法 师 施 
法 ， 能 不 能 叫 战士 以 刀剑 劈 开 呢 ? 在 密室 中 能 
不 能 打开 窗户 ? 窗外 又 有 什么 ? ДЕН et: 
不 满足 的 玩 者 一 个 良心 的 建议 ， 有 机 会 ， 敬 迎 
АИ Л ВЕ ЕВА ЕВЕ ( 择期 开张 ， 傅 期 待 
进一步 的 消息 ) ° 


о0ФО 


BU 26 SHIAR A E ВОВЕ Ва BR 5 т 
BARKHA < XO fE ul Еак 
"笔者 强烈 建议 大 家 到 以 下 的 站 台 去 ， 看 看 外 
面 的 世界 、 多 和 与 别人 交换 一 下 心得 吧 | 








*Usenet - alt.games.frp.live-action 
*Usenet - rec.games.frp.live-action 
*Usenet - rec.games.frp.advocacy 

*Usenet - rec.games.frp.announce 

*Usenet - rec.games.frp.archives 


*Usenet - rec.games.frp.cyber -以 Cyberpunk ВЕ ° 
*Usenet - rec.games.frp.dnd -以 龙 与 地 下 城 系列 需 主 ( Dungeons and Dragons ) ° 


*Usenet - rec.games.frp.marketplace 


*Usenet - rec.games.frp.misc - 与 角色 扮演 游戏 有 了 关 的 杂项 讨论 区 。 

































ЦИ 
ЕНД Бано ЗЕ АН 


BEFAL R -нянения 
в, незнание" ERBER 
同 的 港口 之 问 搜集 消息 ， 泛 中 会 遇 到 怪 歌 
` 海盗 以 及 敬 国 的 军 稻 ， 和 无 可 避免 的 将 展 
开 一 场 又 一 场 幕 心 动 魄 的 海战 二 生 死 就 感 
在 您 的 一 念 之 间 。 





NINSI Ik Tu (O ibu 





НОНЕ. 


+E584k B 5 ВОЖУ ОЖОГ зе 23 доган Wl 
忘 和 他 国 和 结盟 ， 或 必要 时 打 一 场 蜡 争 尼 过 
一 切 决 定 完全 操 继 在 你 的 手中 ， 但 辕 果 是 
否 能 如 你 所 顾 呢 . .，. . . зуна р атир 
模 虐 ， 如 : 艇 队 战 、 星 条 战 ， 或 要 赛 战 。 
而 且 使 用 SVGA256 色 画面 `\10D 音 源 等 等 ° 
НЕ: ЗАСО-КОМНА F A RRR 5 

| УСВЕЛЯ : 700ръ 


(02) 562-6373 


== ЕЕ Eee 检举 非法 BBS 站 及 盗版 品 
JG 





HWAEI INTERNATION 


KEFE 


(07) 726-1103 





вда: аата ну бы 
ПАВЕ :(02)567-. 
РАХ:(02)581-5072 


ВВ3:(02)581-5071 
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ТА СО ВАМ 

















Бои: 


ЖЕНИ ВИА 
ИИИ ВИЛА МОЙ 2 
A РАВ 
УИ ивзпрва вненаслит 
О т 
атат: 


тено 
И иі нене 
‘ARARIRE 清秀 


ЗЕН ЖЕН АВДЕЕВ 
ЕВЕ, 










=. 赶快 来 试 试 ! 
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区 发 行 部 / HWAEI 
台北 市 吉林 路 144 巷 1 号 Е ГОВОЗА БЕБЕ Е = 13533 ЕН КУХ == 
ТЕС(02)581-2672 ТЕС(07)726-1103 НЕНИЯ ол 
ҒАХ:(02)581-2699 FAX:(07)723-8424 АХ:852-3850695 ЖЕ = INTERNATION 


HESS празен 

Ks T ИСА ВИ НАСТАНЕНИ Ms ВИТ 
太郎 带 著 一 群 奇遇 可 爱 的 好 伙伴 “背后 精 替 。 
DIGE T КРИВЫЕ 

PELA ISEA ET SHAS E TENE ? 





FE == | 或 举 非 法 BBS 站 及 盗版 品 
== Fk ZIN | s 02) 562-6373 я 
HWAEI INTERNATION sis PH HS S> ВЯ: 195: 726-1103 BBS:(02)581- я 





„ PERTE 

市 吉林 路 144 巷 11 号 
TEL:(02)581-2672 
FAX:(02)581-2699 








南 区 发 行 部 / 

高 雄 市 前 秆 区 广东 三 街 353 号 
ТЕ1:(07)726-1103 
ҒАХ:(07)723-8424 





ОЕ З p: А ення К 
全 彩 精 印 ， пана, METRDA 
赵 快 把 回 函 卡 寄 回 ， 即 可 获 赠 并 一 期 攻 
其 它 地 方 是 买 不 到 的 忌 1 | 





港 分 公司 / HWAEI НЕ гара 国 š Е 
mr = Е — 
秆 商业 中 心 10F Б FR |224 та 


ес 852-3850686 Сч INTERNATION 


“zm ЗЕ 


本 






A TE tE Е Вет ER 
JANN HB AE ИХ I МА bit 


До 六 个 唯美 浪漫 的 故事 ， 一 次 激情 狂 烈 的 接 篇 ， 
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不 一 样 的 题材 ， 不 一 样 的 故事 ， 
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ITU 24 2» | 太 最 佳 的 游戏 性 及 操作 性 
| : 女 提供 F 1 赛车 型 及 房车 型 二 种 不 
и * 每 种 车 型 提供 六 种 不 同 的 车 畏 ‚ 分 需 自 排 车 及 
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一 套 全 方位 的 即时 策略 游戏 | 
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640*480 НОВАЯ • 
优美 的 配乐 及 音效 、 
区 效果 的 人 物 装备 圆 型 ， 
实际 存在 於 每 个 角落 。 
| 情 作 的 发 展 没有 预 设 任何 立场 ， 
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пати 
足球 小 子 功夫 高 ВКЕКЕЕЙ 
ЗЕЯНИЯН BEEH- E 





* 可 选择 20 或 ЗО 6918 Ft ЕН ° 

«пий 30 多 种 比赛 策略 ， 别 以 
ВНЕ 52 ВЕ Rz wj = ° 

ж 超过 6000 3R E) fg ЮЖ ° 

* HA 16 ЗВ, 或 者 你 
$. 575 взе АВ 52 Е TABE ° 

* 共 有 4 ЖЖ О МАЕ. 9% 
对 比赛 产生 不 同 的 影响 > 

* 透明 可 爱 豆 趣 的 球 队 造 型 、 有 趣 
的 比赛 实 沈 报 计 及 不 可 预期 的 爆 
笑 事件 ， 警 造 游戏 特殊 的 幽默 风格 。 

* 球 进 网 时 ' ЗЕНА @ M SR НУ 
НЕФ НЕ 2:98 . 守 方 球员 则 会 跪 地 
ав, RANEA- 





过 是 一 个 百分之百 的 动作 足球 壕 戏 ， 融 合 各 种 足球 的 动作 ， 
传 球 、 顶 球 、 中 空 控 球 、 倒 持 金 的 及 凌空 射门 等 ， 
ВЕ ЛАЕК ЕЯ. 
把 对 满足 各 方 足球 爱好 者 ! 


ри 











IREEN 


10, 
S ча 
Єх 5 2 


Ела 
ЗШЕ 7 SOFTWORLD Е 
ОДА 15] 
高 雄 地 政 18-69 号 信箱 TEL:(07)815-1991 


9090010725 = 18790 
ан ах 


=. 


BATOH T 200 位 有 头 有 脸 的 风云 人 物 担 
向 他 们 下 过 各 种 命令 指示 ， mnm sie 


ляв AREA MI 
Пас: 

BARRE = 

BATAN m 

E лей 中 


а esa 


- g REBRE ЗЕЕ 
局 势 ， 一 不 小 心 就 会 车 来 军事 政 灵 、 中 共 全 面 武 
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WERI AMEE] ( 
E Dune 2 ) ЖЕШ, й 
虐 界 中 立刻 出 现 了 一 股 即时 战 门 
的 游戏 风潮 ， 像 是 『 ARPA 1 
( Siege ) ` ЖЖ ( 
Warcraft ) 及 和 终极 动员 命 〈 
Command & Conquer ) 等 游戏 
系列 ， 不 过 在 过 之 中 ， Etag ss 
а Е АЕ ЧЧ 因 










WRR 
目 有 相当 的 变化 性 ， 公 方 部 队 的 
实力 也 在 各 有 千秋 之 际 ， 仍 能 取 
HED WIF MKE > TRR Be ЩЕ 
р ° TBR ERA IRRI › + 
АТАА ИНА OEE е рс 
， 会 在 游戏 之 中 显得 手忙脚乱 ， 
M: 取得 战役 的 胶 利 。 坑 了 
PASEK AINEET > IER FH 





















ЖЕН Y АИ АРЕ › 383. 做 一 
个 详细 的 完整 攻略 。 第 一 篇 是 心 
得 篇 ， 主 要 是 教导 一 些 游戏 技巧 





及 注意 事项 ; 第 二 篇 则 是 双方 的 
Bet › WD fil (МИ — 1 
战役 的 进行 方式 ; 最 后 是 所 有 建 
物 的 资料 ， 相 信 对 玩家 们 将 有 相 
W KUN ° 








如 果 想 要 尽快 建 好 某 些 建 

物 ， 你 可 以 选 定 其 他 的 农 
民 ( 侍 役 ) + 362842 [98481 
( Repair ) 指 含 至 建设 中 的 建物 
上 ， 便 可 以 加 快 其 整 建 速度 ， 而 
EA BUR SIAO RIIN F 
过 也 相对 地 要 支出 一 笔 客 外 的 修 
复 费用 ° 

如 果 在 破 霹 卫 队 ( Demo- 

lition Squad ) 或 小 妖精 工 














兵 ( Goblin Sapper ) 身上 施展 
KEREP ( Unholy Armor ) 或 
隐形 ( Invisibility ) 法 术 时 ， 将 
НЕЕ РИТА © 
飞行 部 队 如 葛 里 芬 骑 士 〈 
Gryphon Rider ) ЛЕ 
( Dragon ) 只 然 相 当 易 贵 ， 但 
党 好 用 的 部 除 ， 只 有 精 
` EA ` WM ECHE 
ДЕ TR REN А 2 НЕ 
Pb рат о ЯЕ 
紧 时 ， 要 小 心 别 误伤 自己 人 。 
黎 确 及 投石 器 的 射程 比 任 
何 海上 部 除 都 要 来 得 长 ， 
Кози е tB uj HJ ZK W; Sy 8k A AA 4 
УСА 。 





















ТЕЖ ( Battleship ) 及 食 

ЛБА ( Ogre 
Juggernaught ) 的 战 门 力 是 所 有 
部 队 中 最 强大 的 ， 但 是 无 法 对 空 
攻 购 ， 所 以 要 小 心 葛 里 芬 骑士 〈 
Gryphon Rider ) RHE ( 


Dragon ) (JHO o 
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门 部 除 的 建物 ; 接著 ери 
И СКТ) 以 防止 其 生产 农民 
(КУ) 来 修复 受 损 的 建物 。 

若 更 开 探 较 俩 带 地 区 的 金 

矿 时 ， 可 考虑 在 其 附近 建 
造 市 政 应 ( 大 会 所 ) 以 大 幅 笨 短 
BEES ( 侍 役 ) 来 回 的 路 程 ; 同样 
地 也 可 以 在 森林 附近 
> 在 靠近 油田 的 岸 净 建 
> 以 加 速 资源 的 探 收 * 
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ж Н 造 4 个 猪 含 及 兵营 
ФЖА: Azeroth ( 蓝 色 ) 
热身 用 的 关卡 ， 让 你 熟悉 一 
下 游戏 的 操作 的 方式 。 如 果 要 并 
3 得 要 先 将 默 
人 步兵 编队 去 所 荡 一 下 大 会 所 与 
И Z JJ о 
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k EM : #3 Zuljin 回 到 魔法 孟 
( Circle of Power ) Е 
ФЖА: Azeroth (14) 

А: Е ВИКИ A 2 › ПИ 
往 北方 将 Zuljin 救出 ; ОДИ 
ЛЕВА Zuljin ， 便 可 以 
取得 其 操控 权 。 接 著 留 下 两 名 步 
KREM Zuljin > А Zuljin 以 外 的 
WAEA RKR F W е — Ве 
WEP A WIFE › MER E 6 
人 的 时 候 ， 再 让 Zuljin 走 到 村 
的 魔法 阵 上 即 可 。 


@ 


ж Н: 建造 船 坊 及 4 座 油井 
ФЛ : Azeroth (#4) 
FEN h ЕКА СИ 
НВ; ЛИ маши 
«НРУ ВЕ A tah › ЧЕКОВ 
Ете реч КЕ 
Я НАУ ЛИ Е › E 





SOUTHSHORE 





















到 海上 已 无 散人 时 ， 再 去 开 探 其 
它 并 处 的 油田 。 如 果 你 担心 散人 
会 趁机 拟 包 时， 也 可 以 派 虽 一 到 
НН Я ЕЕ › KRP 
人 在 北方 岛 上 的 势力 。 


ASSAULT ON 
HILLSBRAD 


4 





«НЮ: Hillsbrad КЛ 
其 同盟 势力 

® ИЛ : Azeroth (Wits ) 

A; 3k B 2 75 4 UBA A p 16 
BIKEA * AW; Rk A МОИ ў 
ЕЕ РЕА 
> ЧЕХ АВА А HEE NIBA JI 
о 等 到 完全 消减 对 方 的 船 艇 及 船 
изба, ПНА Fe Кей 
Ели > — BEVE HESE 
对 方 在 西北 方 岛 上 的 所 有 部 除 及 
建物 。 















ИН ло Е | 
Khaz Modan | 








TOL BARAD 


@ 


A НМ : 9 Ош Modr d H 
Tol Barad 
ФЖА: Stromgarde (#Г14) 
Azeroth 〈 蓝 色 ) 

先 以 优势 的 兵力 春 回 东方 岛 
上 的 Dun Modr ， 然 后 再 扩充 其 





: 实力 ; 等 到 船 场 建 好 之 人 后， 再 奥 


SRRA 












MiS EALE а ТОЗУ 
摇 荡 向 人 海上 的 势力 。; 
对 方 的 海上 势力 之 后 ， 
PERR ЕН › АИ 
ИЦ а ИВЕКО ОМ 
的 Tol Barad WHE о 


© 







THE BADLANDS 








AAHH : RGR Cho'gall 到 Grim 
Batol 的 魔法 阵 ( 
Power ) 上 

ФЖА: Stromgarde (Я) 
除 有 限 ， 你 必须 妥善 
线 ， 过 时 Cho'goll 的 
ZIR ( Eye of Kilrogg 
5 便 可 以 派 上 用 场 。 好 好 地 
使 用 投石 器 ， 它 可 是 你 安然 抵达 
南方 村 医 的 魔法 阵 之 利器 。 中 
央 的 路 入 算是 较 安 全 的 ， 中 然 项 
人 较 多 ， 但 可 以 竟 海上 船 稻 的 攻 


що 
THE FALL OF 


O STROM GARDE 

Жан: WERA IA ЕЕ 

Stromgarde 

ФЖА: Stromgarde (和 红色) 
先 消减 东南 方 岛 上 的 守备 站 

奢 回 还 输 船 ， 然 后 再 个 领 中 央 较 

大 的 岛 范 护 充 生产 。 如 果 已 经 能 


Circle of 
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Ë 
Ë] 
š 
2 




















生产 食 人 巨 魔 大 战 船 时 ， 就 开始 
MAZEE AL НАУМ ЕР 
87 › Мати A TEREE 
除 。 要 进攻 北方 岛 上 的 登陆 部 队 
则 以 生产 食 人 巨 魔 筷 主 ， 芷 搭配 
两 架 投 石器 以 摧毁 对 方 的 建物 * 














yrs 


> 
za 





目的 : HEREA BIR ОА МЕРИН 
41 ( Runestone ) 
B&A : Azeroth ( Wits ) 
只 要 攻 下 中 央 岛 上 的 城堡 便 
可 多 膀 ， 所 以 不 必 再 特地 费心 去 
攻 下 东南 方 的 项 人 根据 地 ; 不 过 
马上 的 火 确 高 塔 相当 多 ， 相 对 地 
我 方 也 必须 建造 四 艘 以 上 的 大 战 
船 ， 在 摧毁 对 方 海上 的 船 条 之 除 
， 膛 得 用 来 破坏 过 些 克 塔 。 等 到 
攻 下 一 至 两 个 缺口 之 后 ， 再 派 遗 
登陆 部 队 进 攻 。 由 於 岛 上 的 守备 
颇 多 ， 所 以 必须 有 第 二 批 的 登陆 
部 除 以 进行 第 二 波 攻势 ， 或 是 在 
岛 上 的 南北 两 端 同时 和 进攻。 





г ) 











目的 : 在 Туг’з АП 
а жив 
ЖА: Stromgarde (#6) 
路 然 只 要 估 下 东北 方 海湾 的 
小 岛 ， 北 建造 好 堡 蝇 及 船坞 便 可 
же, ааа F ñ A Tm i] ° 
还是 有 可 能 被 奔 回 的 。 首 先 造 出 
以 大 批 的 海上 稻 队 来 取得 优势 ， 
装 以 一 稻 飞 船 随 稻 队 航 行 ， 以 防 
ЧЕРНАЯ: ; 接 下 来 
摧毁 散人 所 有 的 船 场 ， 将 小 岛 完 
全 隔 风 后 ， 再 派遣 登 聊 部 除 清除 
岛 上 和 守备， 然后 在 岛 上 建造 堡 李 
及 船 坊 便 可 。 








目的 : ЕТШЕ ~ ВКШ 


及 Stratholme 
ЖА: Azeroth ( Wits ) 
先 以 小 妖精 工兵 炸 开 一 条 通 


Е 道 ， 然后 再 估 下 束 南 方 的 金 厂 以 





握 充 生产 。 由 於 河流 结 冰 ， 因 此 
Житен леща» РИ 
PEB E P tJ E 08 BR Jy 96 2 А 
» ЕЮ ВН › 38: 
ЗЕЕ Г Stratholme 后 ， 再 建造 
K ВЯ Б ЛЕНА П E E EBER НУ 


Е 即 可 。 


目的 : Wai таа 


: |Tides of Darkness 


ЖА: Azeroth (Wits) Kul 
Tiras (ЧЕ) Dalaran (% 
色 ) 

相当 麻烦 的 一 关 ， 由 论 无 法 
EREA э HEV ИА TER 
бусса at — KFW › ВИК 
OB fi $ > PE U] E ВЕ r 
受到 限制 。 利 用 死亡 骑士 的 召唤 
死者 ( Raise Dead ) 法 术 ， 将 是 
你 消减 精 起 族 的 有 效 利器 ; 不 过 
小 心 游侠 的 伏 魔术 € Exorcism 
) ， 会 对 你 的 卡 铀 兵 大 除 形成 至 
MFT о пур И 77 fii vk h 
МЕА» ES EE 77 
ПИН ВСА, ғ АЕ 
要 小 心 对 方 会 从 其 它 通道 奇 变 你 
的 根据 地 。 











THE TOMB OF 
SARGERAS 





КА: 摧毁 暴风 掠 动 者 部 落 及 
Ера пра 
ФЖА: Stormreaver ( #6 ) 


В Twilight's Hammer (紫色 ) 


由 於 要 挫 毁 巫师 Gul'dan 的 


: м, MARUS © М 





先 佑 下 南方 的 小 岛 ， 等 到 实力 足 


1 авари врачки O FAE 
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JJ AAA Yi Wi ° ВН ВС RDR 
地 有 强力 的 飞行 部 除 恶 麻 守 蔽 ， 
又 被 高 山 所 环线， 所 以 要 召 募 大 
批 的 洞穴 巨人 及 小 妖精 工兵 ， 先 
在 外 围 以 飞船 请 出 恶魔 赤 以 洞穴 
巨人 油 减 ， 然 后 再 以 工兵 炸 开 一 
АЛИМ АВТ Л, УНО 
Gul'dan № Cho'gall e 


THE SEGE OF 


DALARAN 





TI 
ЖАЮ: HiS Dalaran 及 其 同盟 
势力 
ФИЛ : Dalaran (紫色 ) 

先 簿 下 西南 方 的 金 矿 ， 再 大 
峙 扩充 实力 。 由 於 对 方 可 造 出 飞 





行 的 葛 里 芬 畸 士 ， 兹 不 时 对 我 方 
рр 9708 › ЭТ БАВЕН. 
ЛУСОК АНУ ° DAIRA T. 
уе B т › $ 
WAE ER ЕВ ВАСИ F PJ J w ВХ 
° RUIJA MY ЛЕВЕ Aa pt 3E 
常 强 有 力 的 部 队 哦 ! 若 能 造 出 十 
ВЕ ЕМУ RRB › METT AURE 5 St 
W Dalaran f ° 





TPE FALL ОЕ 
LORDAERON 





KEW : 摧毁 眼前 的 所 有 散人 


ФИЛ : Azeroth (4) Kul 
Tiras (64) Lordaeron ( 


白色 ) 


人 类 将 在 和 一役 中 被 油 减 殖 


св ° 由於 我 方 同 时 捧 有 两 处 的 根 : 
据 地 ， 因 此 可 以 很 迅速 地 撤 充 势 1 


力 ， 但 也 很 容易 遭 到 对 方 驾 坚 。 


hk ERRARE i 
"АЕ Еа Феу ФАВК › AE : 
BAES КР BPO pi 
НИВА ве вт ан» зрее: 
可 造 出 飞龙 时 ， 就 配合 中 央 岛 上 Í 
HFE PARS ЕКА A E 
后 再 建造 一 至 两 座 的 龙 穴 ， 生 产 : 


大 量 的 飞龙 ， 以 摧毁 北方 的 


Lordaeron ° 














“ бъ. 
A НМ : 建造 4 个 农场 及 兵营 
SRA : Blackrock (和 红色) 


同样 是 热身 用 的 关卡 。 开 探 
第 二 个 金 矿 时 ， Килия 
步兵 篇 除去 扬 洲 一 下 其 附近 的 区 
ще 


AMBUSH AT 
TARREN MILL 
pu (FIO) 


@ 


flv asia. 
太 目 的 : венн 





ЗЕНА Е (Circle of Power ) 
ФЖА: Blackrock (红色 ) 

只 要 先 建 出 兵营 ， 便 可 以 造 
出 大 量 步兵 去 搭救 西北 方 的 精 霆 
вт о мисиите» ФОН 
волеви житни» НУ 
МНЕ › КТАН EEA HE J 
ЖЕТЕ Е ИП о EAT fE YB P| BE 
ЗАРИ › А e Н У — ЖЕНУ 
Пу, PAM А Е 
生 。 


@ SOUTH SHORE 
Даев s 4 





П. ва, 
А НМ : 建造 船 增 及 4 座 油井 
ФИЛ : Blackrock (和 红色) 
先 派兵 清除 西方 金 确 附 近 的 
ЙОЛ 5 АЛЕНЕ > JA 
派遣 油船 建筑 油井 。 НОРА 
及 西南 方 的 汕 田 都 已 经 被 敬 人 所 
估 领 ， 所 以 得 生产 三 至 四 稻 的 里 
ERA о MRITA RI IRG 
， 也 可 以 顺便 派 遗 一 队 步 兵 及 精 
圳 弓箭 手 去 消减 东南 方 岛 上 散人 
的 根据 地 。 
ATTACK ON 
< ZUL'DARE 


Мери (F10) 





а. «а 
太 目 的 : Rü ЛЬ 
SKA : Blackrock (红色 ) 
Лан > EEEE 
出 三 至 四 租 驱 逐 艇 时， 就 可 以 先 
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* 




















света 





ЛК F.55 В ; 
PAURE P E SARA ERER УЕ: 
AATE SR PA Z Eh t (fJ РАЗД Gp › 
将 证 人 的 势力 微 底 瓦解 。 


























A НМ) : 取 回 Tol Barad IHES 
Dun Modr 
SKLA : Black Tooth Grin ( W 
4) 
ФН : Stromgarde (#4) 
仅 快 导 部 队 登 上 还 输 船 兹 在 
对 岸 的 岛 山 西南 方 登 隐 ， 以 解除 
Tol Barad 的 危机 ; РЖ 
АЕ, РИШЕ ЛАТ 
МА» AW; RK A 2 
Bug o EEA AL I EAE ER 
EREM ETERRA 
的 海上 势力 及 其 HWRE > AA 
My ATRE AE EARR 
ТЕСИК ЙА. > EA ENE 
р Eb ti Jp РВ > НОВЕ F fJ 
Dun Modr ° 


@ 

















DUN ALGAZ 





Жж Нм : 摧毁 Dun Algaz 








SKLA : Black Tooth Grin (Ж 
в) 

AB Е Л BERNIE ВАР К) 
и › ЗЕНА пори ОД IR 
两 批 部 除 ， 一 除 用 来 挫 贫 对 方 在 
南方 岸 饮 的 兵营 及 守备， 一 除 则 
RHEA SESO o SE 
对 方 的 两 座 兵营 都 清除 之 后 ， 便 
可 以 从 我 方 守 军 中 抽调 大 部 份 的 
兵力 ， 一 举 攻 下 西南 方 的 ”Dun 
Algaz ° 


GRIM BATOL 


@ 


Меры (РІ) 








REW : HiS 5 АЕ p| wl wg 
ФА: Bleeding Hollow ( Wi 
#6) Black Tooth Grin ( 黑色 ) 

Е ACHE MA PI 
的 三 台 投 石器 ( 可 别 挫 毁 了 它们 
1) ， 然 后 再 攻 下 中 央 北方 的 默 
人 根据 地 ， 冰 上 且 就 地 揭 充 生产 。 
等 到 造 出 三 到 四 租 战 艇 后 ， 便 篇 
队 逐 一 清除 硕 人 海上 的 船 艇 。 由 
HS KELA KE Sk KE MISE N AS Ха 
BETRI › PTS Ti H AURA 
DAE E DA He IE ез ЗЕ НЕ 
W o а Л.Р АУЕ» А 
меле качат Аве TAFA 
理会 。 









he Northland 











TYR'S HAND 


堡 及 摧毁 向 人 势力 
ФА: Blackrock (和 红色) 
Stormreaver (Wif) Twili- 


oght’s Hammer ( W: ) 








і Alterac 


) 5 


大 目的 Н 





Alterac (4414) 
Ф012: Kul Tiras (#4) 
р ВЕН Л, 
НЕТ › СОРОС Я К ДВЕ БАИ ha 
СЛОНА ТО ! ) ; 接 下 来 
一 方面 防止 对 方 部 除 的 变 蛇 ， 一 
方面 大 量 生 产 崎 士 及 投石 器 。 等 
到 兵力 充足 时 ， 先 摧毁 西南 方 及 
东北 方 的 十 处 敬 人 根据 地 ， 然 后 
再 集中 洽 减 中 央 疝 人 的 主力 部 除 
， 只 要 解决 了 物 们 之 和 后， 要 攻 下 
西北 方 的 获 人 根据 地 就 不 是 什么 
МЕТ ° 


THE BATTLE АТ 


DARROWMERE 


І E: 2 Lightbringer 到 
Ë Caer Darrow IMEB С Circle 
of Power ) 


ЖА: Stormreaver (Wits ) 
6219) 
Ее Р И 
“8 БЕЛЫ › НЕ 
派 和 车 两 至 三 艘 运输 船 载 满载 门 部 






Е ро ЕН ЗЕ 
ЗСЗ: за Pk fE] Ж 


ЖИ ЕР И > 
ДЕС F Ata (p pt › РАЗ КАНА 
WRIT › ЯЖ Light- 
bringer МОР въ Е. 
， ПАО ИЗ СРАВНИ HE 
отивам, 3632 РАНЕ 
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— š sl 


昔 内 警戒 ; FE EM > 
再 将 Lightbringer 一 行人 次 到 村 
医 内 的 魔法 阵 上 即 可 。 


THE PRISONERS 


©) 








Ж EIH : 在 Strathlome #11046) 
船 将 4 个 Alterac МУЖЕ 
Strathlome МУЖЕ ( Circle of 








Power ) 
ФЖА: Blackrock (和 红色 ) 
Stormreaver ( ) 

由 然 可 以 不 用 去 理会 西北 方 


的 Stromreaver 部 落 ， 不 过 最 好 
elt yi ИЈЗ t ü Pt AKEH SEFE 
#9 L50030 › ЛЕЗВИЕ 
° РЖ ЕАН t ЗЕ 
岛 上 的 和 守备， 然后 再 派 农 民 在 其 
Т РЗ НИН › МЕЗИЈЕ RE 
= SJ ета U K 
IRRE ° WEA ЕВА 
вел, ПИВА РИСКИ 27 
М) — FA А ОСТА з] rh sk др Е. 
+ ПИВА [8] Strathlome (Ку 


G 








THE DEAD RISE AS 
——F F Ss 4 
QUEL'THALAS FALLS 





BARNDE Pt БУ É iH ` HE 
角 Alterac 
SKLA : Stormreaver (№) 


ARAH: 


Alterac (144) 
Е УБЕЙ R 


局 我 方 部 队 后 ， 便 整备 部 队 以 搭 
ра жи ЗИД НАЛА Ра (yt; ВИ Бе. 
农民 ; FASE WS И FARRER 
KRIE > AT ARETES 
我 方 部 除 ， 也 才能 让 农民 建设 各 
种 建物 。 造 出 大 批 的 骑士 东升 级 
成 游侠 合 ， 先 绕 其 去 抬 荡 森林 周 


MA › ПЕРНО РОН 
一 攻 下 Alterac 。 可 和 从 南方 的 正 
门 或 西方 的 城 精 攻 册 ， 但 如 果 和 从 
FIH BORIS > MERR AENEA Е] 
ЛЕЛЕ » 但 也 可 确保 散人 无 法 
еншейлниа o 


TRENER 


TRR И ` 木材 及 石油 


и Town Hall 1200 - 1200 800 - 












HIMIK Elven Lumber Mill 


ВАУ 30 15 40 - + 
可 升 航 成 要 塞 (_Keep) 160 = 2000 1000 200 
40 - 50 20 - 





800 也 700 









90 2-12 800 


60 2-9 600 омс 

40 3-9 50 50 - 

50 3-9 500 50 - 

90 2-12 800 100 - 
100 - 
300 








Tower 


шатра а 3 


可 增加 木材 收获 最 25% 
HAI - Е 
РЕКЕ U a i A 
Н Е 
研 激 值 测 技能 Scouting - но 150 - А 
RÆ Longbow AE - $ 
射 术 marksmanship < +3 2500 - š 
AREA Blacksmith 75 - 800 450 100 
лорд, МНЕ ( 游侠 ) Ll - ана 80 - - 
及 破 填 卫 队 破 十 值 L2 - Dar2 2400 - - 
增加 步兵 、 МНЕ (ИНА) Ll - А+2 30 30 - 
及 破 者 卫队 装甲 值 L2  - Arr2 900 500 - 
НИ Ll - Datl5 150 - - 





Da+15 4000 


100 550 


130 6-16 500 














НУЛИ 150 - 
ХИТА 160 10-50 1000 300 - 
船坞 Shipyard 110 - 800 450 = 
可 建造 油船 9 - 400 200 - 
HAEE 100 2-35 700 350 700 
Mik 10 - 600 200 500 
Е 150 50-130 1000 500 1000 
НЕ 60 10-50 800 150 900 
船坞 完成 后 才 可 建造 铸造 厂 755 - 700 400 400 
АННУ 60 - 800 350 200 
РЕМ Foundry 750 - 1700 400 400 
НИЯ Е apo punt А Ll - Dar5 700 100 1000 
12 - Dar5 2000 250 3000 

增加 海上 部 除 装 甲 值 м - Arr550 500 - 
L2 - Arr51500 900 - 
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É 
š 
š 
2 





š 
m= 
种 
ЕЕ 
2 














ТНЕ ВАТТІЕ АТ 
CREST РАЦ. 


ЖЕК: НЕА ЛОКО КЪВ 
WIJE ` 8036 


ФЖА: Blackrock (和 红色) 
НН Л ФИ реве, 

ВО 3980638 АЕ 
行 机 器 的 混合 篇 除 ， 以 确保 根据 
地 及 与 东南 方 汕 田 之 间 的 安全 
ЗЕ РЖИ =: КИ ТРИ ， 
以 篇 除 方式 突 婴 没有 小 妖精 飞船 
АЯ а ВРАНЬЕ У 
Ak hy ZE Ера или ЗС IRF 
» 则 要 赶紧 撤 见 以 防 若 人 值 测 到 
RAUWE о щъ пука E АЕ ИК 
话 ， 便 可 以 很 快 地 摧毁 所 有 的 目 
Жо 





ASSAULT ON 
BLACKROCK SPIRE 


太 目 的 : HESY Blackrock Spire МЕ 
ARERIA FI RA 97) 
ФЖА: Blackrock (和 红色) 
Burning Blade (4414) 
Ф : Dalaran (紫色 ) 

一 开始 Lothar 2—47 Л 
EMME” ПДА ЗУ › 








FNI ОП Refinery 
TIREE 25% 





ЗАЖ Keep 

可 增加 金钱 收 牙 景 10% 

Закс РР и Нощ Неа 
侏儒 发 明 家 

可 升级 成 城堡 (Castle) 


ЖИ Stables 
оК Ва 


500 - 1000 300 
500 = 1000 400 
1600 - 2500 1200 














ЧИН Gnomish Inventor 
ЛЗ 
Е 
































ЗНАЯ ЖЕНУ Gryphon Aviary 500 - 1000 400 - 
НОЕ 100 8-16 250 - - 
城堡 Castle 
可 增加 金钱 收获 最 20% 
要 塞 完 成 后 才 可 建造 教 党 
法 师 塔 
BZF ARE 
i Pig Farm 
人 口 数 +4 
大 会 所 Great Hall 1200 - 1200 800 - 
EFEZ ` AMEN 
TAIE 30 15 40 = - 
可 升级 成 要 塞 ( Stronghold ) 1400 - 2000 1000 200 
军管 Barracks 800 - 70 450 - 
可 召 募 步兵 60 29 60 - - 
洞穴 巨人 投工 手 40° 3-9 50 5 - 
(洞穴 巨人 狂暴 战士 ) 50 3-9 50 5 =~ 
RAER 9 2-12 80 10 - 
( 互 魔法 师 ) 90 2-12 800 100 = 
投石 器 110 25-80 900 300 - 
ЇЕ ЛЖИ Troll Lumber Mill 600 - 600 450 - 
可 增加 木材 收获 景 25% 
洞穴 巨人 升级 = 5.150015 2. 8 
增强 洞穴 巨人 伤害 值 Ll - Dal 30 300 - 
L2 - Darl 90 500 - 
研发 值 测 技能 Scouting - Si=9 1500 ~- - 
ве light Ахе = Ra+ 1 2000 - - 
再 生 能 力 Regeneration - НР 回复 3000 - - 











* 
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с TW BRL 


所 以 只 好 眼皮 上 胜地 看 著 他 阵亡 " 
先 积极 地 扩张 生产 ， 等 到 能 匆 造 

出 葛 里 芬 畸 士 时 ， 就 先 攻 下 中 央 
MEDIS > PR PTA ES EZF 1: 
大 除 ， 先 将 西北 方 的 Burning 
Blade УЕ, РИВНЕ 
АЕ Blackrock 的 根据 地 ， 
fà Lothar Е 4), = 


THE GREAT PORTAL 





K НМ : HES Great Portal 


ФЖА: Blackrock (红色 ) 
Burning Blade (1844) Black 
Tooth Grin (黑色 ) 
Мам (白色 ) 

НЕТ EKARA GE 
IJ С Dark Portal ) ， 就 可 以 
BERRA PIKA Е ИРКЕ УЕ ° 
iq ARER Р КУА Е EALA 
AAE › ЗЕЛЕНЫХ HERE F 98 
WPA Burning Blade 根据 
Mb ; SAW FAR › E 
ЗА аи Ht i НАР » 
МХА лето» Дина ABB 
ВСЕ ЛЕВ ° МЕ 2 6 
Шар от Сала НВ, 
一 方面 则 生产 十 名 以 上 的 游侠 ， 
将 东方 的 Black Tooth Grin 部 落 
予以 一 举 攻陷 ; 或 者 也 可 以 先 派 
MERRENI Pt fB; A ЕС A fJ Sy hl 95 
Hho ЖАРЕ k 4 
， 不 过 要 注意 对 方 的 死亡 畸 士 。 
攻 下 此 地 之 后 ， 便 全 力 生产 二 十 
化 以 上 的 葛 里 芬 畸 士 ， 先 摧毁 岛 
中 央 南 端的 堡 晶 及 附近 的 守卫 高 
塔 、 农场， 然后 再 一 股 作 和 气 攻 入 
中 央 黑 暗 传 次 门 的 所 在 地 ， 只 要 
将 守 生 的 恶魔 及 死亡 畸 士 治 减 之 
和 后， 便 可 以 慢 慢 地 将 黑暗 传 次 门 
ВЯ ° 


Dragon 





HP POWE R | 


а Blacksmith 
ЛР ` RAER R L1 


L2 
增加 步兵 、 食 人 巨 魔 及 小 妖精 装甲 值 L1 
12 


增加 投石 器 破 填 值 a 





监视 塔 Watch Tower 
Бра ала та 
可 改建 成 守卫 高 塔 





AUS Shipyard 
可 建造 油船 
МАРА 































ЖИВЯ 750 700 400 400 
石油 精 鳞 厂 600 - 800 350 200 
铸造 厂 Foundry 750 - 700 400 400 
增加 海上 部 除 破 十 值 Ll - Dar5 700 100 1000 
12 - 1+5 2000 250 3000 
增加 海上 部 除 上 装甲 值 Ll - Arr5 50 50 - 
L2 - Arr5 1500 90 - 
石油 精 鳞 碑 ”Oil Refinery 600 - 800 350 200 
可 增加 石油 收获 量 25% 
ЗЭК Stronghold 1400 - 200 100 200 
可 增加 金钱 收获 量 10% 
要 塞 完成 后 才 可 建造 食 人 巨 麻山 壤 500 = 
MAS INA: 500 - 


可 升级 成 堡 岗 (Fortress) 
RAER Ogre Mound 
WERT RIERA EN 
ЗАЈДИ Altar of Storms = 
续 食 人 巨 魔 升级 成 互 魔法 师 5 >. 















研 汶 嗜 血 术 Е 
符 石 术 = 


小 妖 鳞 金 术士 Goblin Alchemist 
可 召 募 小 妖精 工兵 40 
小 妖精 飞船 


SZAH Temple of the Damned 
可 召 募 死亡 骑士 
研发 迅捷 术 

召唤 死者 

нед 

ДЕН 

陈腐 入 


ЕХ Dragon Roost 

















可 召 募 飞龙 
堡 上 Fortress 1600 > 
可 增加 金钱 收获 景 20% 
要 塞 完 成 后 才 可 建造 暴风 祭 壤 700 š 
ара: 500 = 
f< 500 - 
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fA 
š 
г 
š 
ЕЕ 
Ë 














ета 


前 
с, МЕ 2 8 

Druid то) #f0#&WRF936 48536 BO P 但 是 

战 门 能 力 太 差 的 话 ， 玩 起 来 会 杠 по fE 

游戏 中 ， 可 以 熏 功 的 地 方芳 不 多 ， 而 且 重 要 的 通道 
ыы 乎 都 有 怪物 把 守 。 所 以 笔者 建 识 玩 家 在 到 第 二 个 
直 之 前 最 好 先 利 用 通 往 图 叫 通路 上 的 那 焦 列 尾 练 到 
:级 以 上 ， 要 不 多 第 二 个 岛 没 有 可 和 练功 的 地 方 会 








另外 在 很 多 地 方 如 在 很 多 的 石 细 中 都 会 有 一 些 有 趣 的 东西 可 以 撤 ， 通常 是 
吃 的 或 是 钱 。 适 些 东 西 基本 上 鬼 不 的 对 故事 都 没有 影响 ， 所 以 笔者 在 攻略 中 不 
再 峰 述 ， 留 给 玩家 自行 发 觉 
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Wendron 
ө, ОК 
28 2% 


'ө><0›-‹0›<0, 


` Ye 











S$ oY 
NS 


Common ` 


G= GO 
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а учуи 


БАЗА | 


W {напа X 
。 倒 也 不 是 现在 的 处 境 使 我 难以 
接受 ， 只 是 它 实 在 太 肖 商 实 ， 而 
上 且 我 "°. 
当 面 而 来 的 是 两 具 已 经 腐 
堪 入 目的 列 属 ， 显 然 的 来 
意 冰 不 友善 。 当 然 我 也 毫 不 客气 
地 举 起 拳头 向 它们 招呼 。 一 阵 打 
门 之 后 我 勉强 制 估 了 过 两 个 怪物 
> RER 
张 开 眼 畏 ， 在 床上 坐 了 起 来 
> 原来 一 切 膛 是 葛 ， 奇怪 的 
Жо слово пари е ГК 
RACHA ° ИЕ 
b) fi J Mb › И 
襄 是 … 和 我 吏 境 同样 的 地 方 。， 
hi ОА о зада ДЕ 
回 事 ， 看 来 事情 非 上 „ти 
РЧ» УИ ЕА Y oaa 
灰 麻 的 古 叫 ， 其 中 ， 许 多 书页 已 
Wi RTE S BURTA © 我 随 
ЖИМ, i 
车 似乎 是 过 个 世界 的 介绍 
及 并 个 德 重 依 教士 。 зи 
教士 我 咯 有 耳闻 › 他们 是 自然 系 
的 法 师 ， 具 有 高 度 的 秩序 和 平等 
钢 ， 所 以 也 是 个 天 生 的 政治 人 才 
。 但 过 和 我 又 有 什么 关 傈 呢 ? 在 
翻阅 另 一 本 喔 时 ， 一 颗 小 小 的 白 
色 球 从 书 中 掉 了 下 来 ， 我 注意 到 
过 个 小 球 和 我 身上 的 访 身 符 中 央 
s: 十 分 吻合 。 RM е 
ЖЕ НЕ Г.» АВК 
пн ， 同时 Да 
ERREG > пики инат» 
圳 力量 增强 许多 。 此 时 门 外 傅 来 
TRIAR REDA аЗ 
PWE A ° 8 
门 出 去 ， 门 外 是 个 德 重 傅 教士 
还 没 等 我 开口 ， 他 就 说 道 : 
迎 你 来 到 我 们 的 世界 ， 实 际 上 
我 们 召 响 你 来 的 ， 我 不 知道 该 
何 向 你 介绍 我 们 的 世界 ， 所 以 只 
好 把 过 个 世界 灌输 到 你 蔓 中 。 我 
们 找 上 你 的 原因 是 想 拜 旗 你 一 件 
事情 。 也 许 你 在 у, i 
坑 什 么 会 找 上 你 … 等 等 ， 但 请 你 
+ 




























































ез 





在 他 的 带领 下 ， 我 们 来 到 了 
顶楼 ， 看 起 来 像 是 个 天 文 台 ， 也 
像 个 会 议 室 。 上 我 先 自 我 介绍 ， 





我 叫 Astor ， 和 过 两 位 是 我 的 同 件 
Curak 和 Havnar 我 们 现在 是 过 
个 世界 Navan 统治 者 。 我 们 找 
你 来 的 目的 是 因 需 我 们 另 一 个 同 
件 Lawson 失 趴 了 ， 可 疑 的 是 我 
们 找 不 到 任何 线索 > Lawson JE 
ARIERO KT о 我 们 希望 你 能 
短 我 们 调查 此 事 ， 而 我 们 现在 所 
能 给 你 唯一 прерии 
южен Ник 
术 最 基本 的 东西 ， НИИ 
胸 前 你 就 可 以 施法 了 ， 但 是 
法 了 术 的 用 法 我 们 则 和 无 法 教 你 ， 你 
必需 在 过 个 世界 中 自己 体会 。 我 
们 会 在 过 壬 等 你 的 消息 ， 我 们 已 
经 在 你 的 世界 观察 你 很 久 了 ， 先 
上 你 是 因 甬 我 们 相信 你 有 足 绚 的 
能 力 才 助 我 们 ， 当然 在 开始 再 查 
之 前 你 可 以 先 到 外 面 去 遍 识 一 下 
我 们 的 世界 ， 相 信和 会 对 你 有 器 助 
的 。 去 吧 ! 我 们 会 在 过 壬 等 你 的 
消息 ! Astor 096° БЕЛИСА 
术 ， 我 被 传 次 到 大 门口 。 我 心中 
逮 没 打 定 主意 с ГРЕЯ 
他 们 找 人 不 可 ? 4 不 过 ， 看 情形 
我 似乎 没有 导 择 的 除 地 ， 除 非 我 
想 一 费 子 待 在 过 个 鬼 地 方 " 








ДСС ССС 


Ë 陌生 的 城市 


ЈС ССС) 






城 门 口 有 个 守 和 本 ， 我 先 和 他 
打 个 招呼 ， 顺 便 探 探 路 子 。 和 和 守 : 
卫 一 眼 就 看 出 我 是 个 外 地 人 ， 也 
很 热心 的 向 我 介绍 此 地 的 概况 : 
HRKI Navan ， 而 我 们 现 
在 所 在 的 地 方 是 名 仿 Common 
Ground 的 岛 '， (Е Navan 中 还 
有 其 他 的 小 岛 如 Reown 、 
等 。 你 如 果 要 
， 此 地 的 图 
і ТЕЛЬ ЗАО НЕ. 
你 可 以 去 看 看 。 у ГНИИ 
对 啊 ， 你 由 此 延 路 向 东南 
EE 就 可 以 到 了 ， 但 你 得 有 图 韦 
证 才能 进入 。J， ORRE? а Г 
Wa ! 本 地 的 人 生平 每 人 都 有 的 图 
FE。 不 过 我 是 个 武士 ， 没 什么 
必要 看 串 ， 如 果 你 需要 的 应 ， 我 
ЛИЕ Т е у 只 可 异 我 现在 身 
无 分 文 ， 只 好 先 谢 谢 他 再 四 不 看 









? 1 











Common Ground 





上 我 找到 一 把 监狱 的 答 
是 ， 和 痪 个 铜板。 监狱 的 门 钉 看 
мжоете то, REZA 






не ЧАЗА РЕНЕ 5 НИЕ] 
за 其 后 ， 打 改 前 门 的 





和 守卫， 在 前 门 附近 的 尾 体 中 我 找 
到 了 一 个 雕刻 奇怪 的 铁 榨 和 手 勉 
> 由 於 过 两 件 东 西 手工 都 十 分 的 
精 和 和， 我 决定 先 留 在 身上 ， 以 后 
襄 不 定 会 用 到 。 用 监狱 鲍 匙 开门 
入 以 后 典 狱 长 阻止 我 : Г 
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非 有 通行 证 ， 和 否则 
га 没 办 法 ， 我 只 
方 走 走 。 

向 南 走 有 个 战士 向 我 挑 妈 ， 
当然 我 也 用 我 的 伏天 让 他 付出 了 
代价 。 在 他 身上 找到 了 一 些 钱 。 
再 向 南 ， 在 城 什 的 南 门 处 有 个 战 
LRR EEG ERRET H 
PO U 383 В ° KEYRI К ВЕЕ 








3, УЖИНЕ A БС) © “y 
fm DERA ВАЛЕЕВ p hi di 





败 五 人 的 话 ， 就 可 得 到 奖赏 。 我 
想 先 在 总 技 场 张 习 一 下 实战 经 验 
BAF > до REZ ВИЕ А ВИЖ 
Жо AET ЖЖ › ПЕЙ 
EB p г T. A ° ЭН 
场 门口 ， 和 守卫 适 我 另 一 个 和 我 在 
监狱 扒 到 的 相似 的 铁 棒 。 上 奇怪 
ИОА 
J PS ñ (А АРЕ Е pt Tula AH 
著 。 在 就 技 场 门 口 的 大 石头 祷 ， 
我 发 现 了 一 些 东 西 卡 在 石 
只 可 惜 卡 得 太 紧 了 我 拿 不 出 来 








在 我 打算 回去 向 守卫 质 图 书 
证 的 途中 ， 过 到 一 个 车 佚 正 被 两 
个 开 尾 转 攻 ， 我 顺手 把 那 两 个 像 
伙 给 砍 了 。 车 佚 十 分 感谢 我 ， 芷 
和 我 聊 了 起 来 。 原 来 还 是 个 
收藏 家 ， 专 门 收藏 古书 和 名 斑 ， 
叫 和 上 古董 的 认 埠 不 少 。 於 
我 身上 的 手 锣 拿 给 他 看 ， 
R: ГАЯ ЧЕ 
自 此 地 ， 如 果 没 错 的 话 它 应 
该 是 在 Rumi R XGI о APR 
可 以 到 Rumi 时 再 间 问 当地 人 看 
看 。J 回 到 城 门口 ， 花 了 十 五 块 
钱 买 了 图 书证 ， 我 便 向 东南 方 的 
ВИРОВЕ > 

HERRE” RERE aE 
MEARE ° EE АА ВИ 
於 历史 和 魔法 的 书 。 ， 我 
学 得 了 和 组合 【水 、 火 、 风 1 的 毒 
































云 术 和 和 组合 水 、 风 、 火 的 火 
入。 在 一 楼 最 北边 的 书架 中 ， 
我 无 意 间 找到 了 一 本 记载 著 关 於 
我 身上 的 铁 棒 的 书 。 我 仔细 的 
著 ， 原 来 过 些 铁 棒 是 某 种 传 迁 器 
的 开关 ， 也 是 Navan 中 自古 以 
来 最 神秘 的 奥 密 。 只 是 其 中 还 有 
不 少 间 题 我 还 不 太 了 解 ， 所 以 我 
决定 借 叫 再 慢 慢 研究 。 
ИЕНА ОВЕ › REH 
Wl fe kada ° НУК Ti 
каази: Гм! iñ O Ж 
земете ! 我 以 前 也 研究 过 过 
З КИНЕ р БЫУ 
ЗА ° pR KPY MI НЕВА НИЕ 
ге СИМО ВИ › t ГАК 
我 就 可 以 好 好 研究 过 其 中 的 关 傈 
го 我 想 用 我 的 铁 棒 和 你 换 过 本 
叫好 吗 ? 4 反正 过 书 我 也 看 不 懂 
ЗЕЕ, T o ИАН 
г fF E REIT EASRA HE (J 
， 你 可 以 先 到 巨石 阵 去 看 看 。 
它们 之 间 一 定 有 某 种 关 傈 ， 
我 研究 之 后 有 什么 结果 ， 我 们 再 
吧 … Rë Y KIRS > BUZE 
我 的 确 已 经 有 了 三 个 铁 棒 了 ， 所 
以 我 接受 了 车 傣 的 建议 向 西 兆 的 
БИЯ о 

在 巨石 阵 中 ， 有 五 个 大 石头 












Ия 
ii 




















а 1 
[eh bebe hehe el heheh ll lhl ll 


Еос Astor КВ, 我 

Ва ЕАМ, Bta T RIIET 
fF ° HEERKE T ДЕЛ Р ° 
ВАЛЕ ЕР Е ° 
ризи Руа › ЗЕЯ, 
ге: 了 由 於 附 
近海 流 的 天 傈 ， 海域 的 东西 
都 会 被 溃 到 过 个 岸上 。 所 以 我 也 
时 常 在 过 里 抢 到 一 些 好 东西 。 像 
ав ла, HER 


















但 很 好 用 。 你 要 的 话 我 可 以 
Bir Gf ° WPA ВИКИ > ба 


AKRI о а 
EMARE T КЖ ЗЫ 
Не ГЕ ВУ n] ië AH fr HI 
到 吧 ! 在 沙滩 上 我 找到 一 个 玻璃 














š EE ТО ПЯ | 


24 
。 其 中 有 一 个 刻 了 些 字 ， 上 面 写 
著 : 了 设 定 所 有 的 正确 的 方向 ， 
тапети о у PANEI API 
WAIE › Браян 
FAR » ИН =: 071 
一 个 缺口 ， 不 过 看 看 过 些 缺 口 和 
我 的 钱 棒 好 像 十 分 吻合 ， 於 是 我 
把 三 个 钱 棒 分 别 插入 三 个 缺口 中 
， 北 照 著 石头 上 的 指示 把 北方 的 
石头 转向 北 、 东 兆 的 石 状 屿 向 东 
、 南 揭 的 石头 转 到 南 ， 西 方 的 石 
头 转 到 西 。 在 完成 所 有 的 顺序 之 
和 后 我 站 到 地 底 传 来 一 疡 巨 绝 。 
Astor 在 巨 史 之 后 出 现 ， 站 对 我 
ВОИ: 5 我 们 果然 没有 看 错 
过 度 快 就 解 天 我 们 世界 中 过 个 古 
老 的 评 题 。 看 来 你 对 过 个 世界 已 
轰 有 了 基本 的 认识 ， 我 想 你 已 经 
可 以 开始 你 的 调查 工作 了 。 走 吧 
| 跟 我 来 ， 现 在 症 个 石 巨 阵 将 会 
把 我 们 传 次 到 Reown 岛 ， 也 就 
是 我 所 治理 的 小 岛 。, RE 
Astor 消失 在 巨石 阵 中 央 我 跟著 
Astor ЖЕЛ EFIR > RARE 
гриажела» Жерар r 
Reown 岛 。 Astor RAURI : Г 
就 从 首座 开始 调查 吧 ， 如 果 你 找 
到 一 些 线 索 的 话 ， 我 的 城堡 就 在 
WALAI > VRAS AEI HIR 
到 我 。) 




















сопопасасзсасивспосссссасввв 


地 之 试 鳞 -Reown 岛 之 旅 


MR + HOB f 5 ОУ 
WE o 似乎 是 要 和 给 某 人 的 信和 但 是 信 
中 的 人 我 识 只 好 先 收 起 来 。 

再 到 南 兆 的 秦 坑 ， 打 败 守 生 
之 和 后， 我 找到 一 把 有 更 强攻 螺 力 
ftJ pe WUR1ME k f ftJ RG bu 入 矿坑 
和 后， 矿工 向 我 解说 石 坑 的 近况 ， 
只 是 我 没 什 委 趣 ， 只 知道 过 是 个 
ЗВ НУ У НИ е 

езичник г ки» а 
36 — WR] о ЖАНА ° 
ЕЦЕ © BOKIR AE 
fP > 和 他 交谈 之 后 
е ”原来 他 多 年 
怪 他 如 此 
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些 黏 性 很 剖 树 脂 ， 它 可 以 用 来 固 
定 一 些 东西 

到 了 村 子 ， 村 口 有 人 在 献 丁 
FH o BERET Соттоп 
Ground ЖЕНЕ ТИК СЧ 
於是 我 花 了 些 钱 圈 了 下 来 。 在 村 
子 西 兆 的 一 个 房 问 中， 我 找到 了 














MS WW РУТЕ ГЕЈ WS ° А 88а (А1 
Без › WS (Ep IRAR MIZE 884341 
СЕ ТЕКЕ О ° p° t k 
f: БЕ Б у О ЗАТ АЗ) БЕ 2 
加 挑战 ， 在 我 打败 台 上 的 
EL RIFET AGR RSR 
PE ° ERIT 0038384408 A A RRK 
二 分 生气 的 样子 ， 原 来 是 有 人 偷 
了 他 的 七 首 ， 看 样子 好 像 是 十 分 
贵重 的 已 首 。 净 开 村 子 ， 我 把 在 
村 子 里 找到 的 酒 还 给 酸 酒 师 。 他 
非常 高 内 地 答 两 瓶 好 酒 当 谢 
Скара о BOKA рала 
在 Astor 的 城堡 做 事 ，Astor 夫 
妇 都 十 分 喜 坎 他 的 酒 ， 只 不 过 后 
来 Astor 的 夫人 死 了 他 就 离开 了 















走 完整 个 岛 似乎 找 不 到 线索 
， 还 是 先 去 找 Astor 看 看 好 了 。 
到 过 Astor 的 城堡 ， 有 怪物 正 攻 
ЗРЕНИЯ © ВИЕЙ Е 
AWIE > Astor HIST RTE ROR 
我 。 我 只 好 先 把 他 们 解决 ， 进 到 
HETI Astor 说 著 : ГМ › ЖИ 
城堡 正 被 怪物 攻 凋 。 因 有 偶 我 没有 
事前 交代 好 ， 所 以 我 的 守卫 把 你 
也 当成 散人 了 “。 你 有 找到 什么 东 
ре ? ка ива R ERF 
以 提供 一 点 意见 。 у 我 把 
HERAA Astor 看 ， 他 
Г Ferghus 和 Drem 过 两 个 人 我 
都 不 吕 识 ， 他 们 应 该 不 是 此 地 的 
А, RØR ARERI о а 

在 Astor ДЕВА › A 
A АНИ © ARKA 
大 概 是 Astor 夫人 的 棺木 吧 。 我 
倒 一 些 红 酒 和 白酒 在 祭坛 上 ， 我 
TENETE A A OIR © RIEA 
> E pe Е — IRIK TEPID Я X; 
› 我 决定 拿 走 戒指 ， 因 篇 它 在 我 
过 壬 会 有 用 得 多 。 

通过 Astor 南 兆 的 通道 ， 通 
ЗН ЕЕ Л ЗЕЕ: г 
MB ` Ü ` Хора 但 是 5 
ВНЖ о RGA 
ЕА А, Г © ЗВ Е. 
› 放 著 一 个 时 镍 的 指针 ， 我 顺手 
带 在 身上 。 打 败 入 口 的 守卫 后， 
我 进入 地 下 室 。 

地 下 室 中 央 的 大 池子 下 面 好 
像 有 什么 东西 ， 但 是 我 伸手 去 过 
KAMAE о PRAHA НРУ 
"адар лая, ° 过 时 我 看 
ET AAIR S ЕКВ › e 
是 我 把 我 身上 的 时 针 装 了 上 去 ， 
原来 箱 著 的 门 也 应 声 而 开 了 。 先 
进入 北边 的 门 ， 过 是 Astor КИЙ 
藏 室 ， 在 架子 上 ， 我 找到 了 一 把 



























渴 构 和 一 瓶 疗伤 药 。 回 到 水 池 兆 
， 我 用 渴 构 介 起 池 底 的 东西 ， 原 
来 是 的 个 巨石 阵 的 铁 棒 。 进 入 另 
一 个 门 ， 看 来 好 像 是 个 地 道 。 在 
地 上 的 铁 栅 棵 下 我 看 到 了 一 个 黑 
黑 的 小 球 ， 我 用 构 子 勾 了 起 来 。 
看 起 来 过 个 小 球 和 我 之 前 的 白 球 
的 大 小 形状 相仿 ， 於 是 我 把 黑 球 
放 在 我 的 访 身 符 上 取代 白 球 ， 我 
感到 我 的 法 力 上 界 ， 而 且 先 前 无 
法 使 用 的 巨人 之 手 现 在 也 可 以 用 
了 “。 通 过 地 道 后 我 看 到 一 条 舶 搁 
HEER о RTEA > АЈА M 
W EMIRA ° H 
- 封 信和 一 把 已 首 。 信 的 内 容 已 
ОКВ, RE k r 
BERRIEI REEE 
首 有 著 强 力 的 磁性 看 来 是 把 十 分 
珍贵 的 已 首 ， 我 自然 地 想到 过 大 
кале тов е МТ 
水 池 的 南边 是 Astor КОНЯ 
。 打 孜 守 本 后， 我 找到 了 一 把 给 
Ri H MRE AE Ч) 
ЗА Е ° fE Astor 的 书架 上 找到 两 
本 日 记 ， 很 多 页 都 不 见 了 ， 但 我 
隐约 地 看 出 Astor WEZA IEIRA fii 
3% Lawson ， 但 他 好 像 站 不 如 天 
面 上 的 关心 Lawson 的 安危 。 莫 
JE Astor KENA T HEA ЛИ) 
秘密 ? 只 是 许多 重要 的 地 方 都 不 
见 了 ， 我 也 无 法 确定 。 
AIRF Ван Р А 
主 。 但 是 那 人 一 看 到 我 手 上 的 七 
首 就 一 口 咬 定 是 我 偷 的 ， 坦 到 我 
把 信 中 的 留言 给 他 看 。 他 看 了 信 
之 后 ， 才 明白 原来 是 他 的 弟弟 需 
了 乘 船 到 外 面 去 冒险 ， 而 拿 了 他 
的 已 首 防身 。 当 然 ， 我 找到 了 过 
些 东 西 自然 表示 他 弟弟 已 经 在 海 
EWERT о TARMI 
他 把 已 首 途 我 ， 我 收 下 了 。 进 入 
HAWAR > RERET — KT 
° CRET | 有 个 过 休 和 绳子 我 就 
可 以 修好 船 到 别 的 岛 去 了 。 у 
在 此 岛 的 调查 大 致 上 已 经 结 
束 了 ， 没 什么 发 现 。 我 决定 先 到 
别 的 岛 调查 看 看 ， 但 是 我 目前 只 
AIM Ti PE АЕ et lp i 
和 途 器 。 认 是 我 来 到 城堡 的 地 道中 
> ЗВАНИИ Е ЕВУ › ЛОЗОВИ 
ПУ УЕ E НЕЕ ЯД ПК tJ 0k ИА 
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заври. : 
R o MERY ? 
ERRARE MAr Mh o 1 iR 
76 Astor KA R МАНИ А ИЗ ИА 

E T ЕВА пу рд 
ЕТУ ° АВЕС › $ 
ARAE LXI › 2) 
WIERK IZE ЕВРО EET L 
， PUDA ст» EPA E 
转 到 Spring > Aet EE 
Summer > W E 4 PE 
Fall › REHE Winter 
° — BURME MT ° 
RHEA R СЕДЕА А] 
T Common Ground ° 

li|) 1: 9809 Фед › ЖИ 
Astor 等 三 人 交换 一 下 意见 后 ， 
Ос ИМЕ Aneli PE ° 
和 Havnar НИК i 石 附 见 面 后 
» RMT MRK o THF > 
RINE Astor 的 房 半 是 开 著 的 ， 
由 於 之 前 的 日 记 ， 所 以 我 偷偷 六 
入 了 Astor 的 房间 希望 能 找到 更 
多 的 资料 。 在 Astor ИМИ Е. 
放 了 两 本 书 ， 看 了 书后 得 知 
Astor 要 研究 中 心 研 观 火箭 ， 但 
是 现在 在 火箭 的 燃料 上 出 了 点 问 
题 ，Astor 也 但 火箭 秽 做 了 一 个 
点 火器 。 看 叫 的 同时 ， 我 的 脚 踢 
到 了 一 个 木 盒子 ， 盒子 是 镇 著 的 
。 我 试 著 用 在 Astor 书房 找到 的 
给 十 打开 盒子 ， 得 到 了 一 个 造形 
十 分 奇特 的 把 手 。 上 过 大 概 就 是 
点 火器 了 吧 ? 不 


























去 的 吧 ? 天 晓得 ! 还 是 

好 … J 正常 我 出 门 要 走时 ， 不 知 
屠宰 传 来 了 声音 : “你 拿 了 一 些 
属於 我 的 东西 些 东 西 不 是 你 
的 你 不 能 拿 走 , iR TEIE МЕНА 
刚 拿 的 那 两 本 书 不 见 了 。 我 本 以 








坑 我 加 的 十 分 隐 密 的 ， 和 结果 还 是 
HRT • 
出 城 后 ， 在 前 往 巨石 阵 的 途 





中 ， 轻 过 就 技 场 前 面 的 大 石头 。 
RAE гето НЫ НАТ 
和 化 中 的 东西 ， 原 来 只 是 一 些 钱 。 
382 4iBE ° Havnar 5 fp 82 
器 ， 把 我 们 传 次 到 了 Aneli ° 








lll ИЕ 


a ваза Aneli 岛 之 旅 | 


сизесасссовассосевссева 


一 到 Aneli 34514 — PHJ 
刺骨 ， 原 来 四 不 都 是 冰天雪地 。 
看 来 我 得 先 找 些 东 西 取暖 ， 此 地 
不 宜 久 留 。 向 南通 过 一 个 山洞 之 
$, RRRA H É > 

在 途中 ， 我 看 到 了 一 个 战士 
妆 死 在 雪 地 上 “， 上 我 如 果 再 找 不 
到 东西 取暖 ， 大 概 也 会 像 他 一 样 






РИЗА Не РР ® 


~ 
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ваша 


TE! 4 搜查 他 的 尾 体 ， 我 找到 
一 个 不 知 什么 树 的 老 树 根 。 我 拿 
KATIE АРНО AIRE 
TARR EA FEE PR tJ 
东西 是 最 好 不 过 了 “。 再 向 东 ， 在 
岸 兆 我 找到 一 个 冰 柱 ， 和 一 条 冰 
ВЕТРА ° ЕК vk AE AE ET DA ft 
АЕ 527) ° AHER 






人 9 入 


Aneli 15 
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ОЗЕ: 








3065 


68 НУ В ӘХ 








З т 





石头 中 好 像 埋 了 什么 东西 ， 不 过 地 的 。 看 来 他 好 像 也 需要 树 根 ， 
我 现在 没有 敲 冰 块 的 工具 也 无 法 зо ОН BHRT ТА 
拿 出 来 。 意 用 他 的 冰 煞 来 换 。 只 可 异 ， 











回 另 一 条 路 是 向 Havnar 的 
城堡 方向 的 ， 在 城堡 前 面 有 的 山 
洞 ， 洞 口 我 过 到 了 一 个 战士 。 他 
向 我 打招呼 ， 凌 希望 我 分 给 他 一 
ЗАМ ARE 地 去 
Common Ground 。 我 想 
洞 后 就 不 再 需要 树 根 了 ， 所 以 就 
上 整个 答 了 他 。 他 很 高 由 地 感谢 我 
后 ， 便 往 雪 地 走 去 。 我 进 到 山洞 
" 洞 内 有 两 个 人 ， 我 和 其 中 一 个 
褒 话 ， 原 来 他 们 也 是 被 雪 困 在 此 















我 的 权 根 已 经 给 和 人 了， 不 过 那 战 
还 走 不 让， 我 想 现在 追 去 
也 许 来 得 及 向 他 要 一 点 回来 。 另 
-个 人 看 起 来 比较 老 ， 知 识 也 很 

体 富 的 样子 ， 只 是 似乎 不 太 再 人 
° 我 和 他 打招呼 但 御 没 有 得 到 回 
应 ， 看 来 我 得 拿 些 能 引起 他 典 趣 
的 东西 来 才 行 。 

回 到 雪 地 加 快 脚步 ， 希 望 能 
追 上 刚才 那个 战士 。 就 在 回 传人 适 
站 的 中 途 ， 我 看 到 形 个 战士 倒 在 
雪 地 上 “， 原来 他 受到 了 冰 怪 的 攻 
又 。 我 打败 冰 怪 和 后， 我 想 过 去 救 
他 ， 但 他 已 经 断气 了 。 我 在 他 身 
上 找到 了 树 根 、 疹 伤 药 和 一 张 用 
我 看 不 懂 的 文字 所 写 的 信 ， 看 起 
来 好 像 是 古文 字 。 可 以 引 
起 山洞 中 那 老 人 的 注意 吧 。 

Ф 

























* 








回 到 山洞 中 ， 用 树 根 和 一 些 
钱 换 了 一 把 冰 铸 。 当 我 拿 著 那 写 
满 奇怪 文字 的 信和 给 那个 老人 看 时 
， 他 夭 於 顾 意 和 我 交谈 了 。 他 看 


了 看 信和 说 道 : “过 是 用 很 古老 的 
文字 窟 的 ， 而 且 用 密码 重 篇 
我 看 不 出 来 它 全 部 的 内 Ша 
， 但 是 我 认 出 了 一 个 字 那 就 是 
Lawson 。 他 应 屋 就 是 那个 最 近 
хак крие за А 
Havnar 也 一 直 在 找 他 。 Я 
想 过 封 信 的 内 容 一 定 有 著 极 大 的 
秘密 ， 否则 就 不 必 费 芝麻 大 的 工 
夫 用 复杂 的 密码 写成 了 。 我 
AmE Havnar 应 该 会 解 吧 
! 不 过 如 果 我 是 你 ， 我 决 不 会 把 
过 东西 拿 给 他 看 。 因 须 他 最 近 的 
行径 十 分 奇怪 。 1 ГИЯ 
Havnar 会 解读 ， 又 叫 我 不 要 拿 
给 他 看 ? 过 叫 我 怎么 办 呢 ? р Г 
我 想 你 可 以 拿 给 Havnar 城堡 图 
叫 馆 的 管理 员 看 一 下 。 你 可 别 小 
看 他 只 是 个 管理 员 吗 ， 他 的 知 训 
不 少 ， 对 深 有 研究 ,我 
想 他 也 许 也 ЧН о 
О › РИ 
Havnar 一 直 忠 心 耿耿 。 у "4r 
吧 ， 我 会 记得 ! J 继 算 得 到 了 一 
Mi Lawson МИНА ГОТ J 有 
人 叫 我 得 小 心 邳 三 个 德 般 依 ， 过 
Зра i а ПАЈЕ fe g bk al ° 
за › Е А У 
ЗЕЛЕ о ТЕНДАН ЭК ° 
AEE А pé Pe AKEE L E ЕЙ ° 
MRR : E A A PF AE E RAEE 
不 上 Common Ground 的 i 
Й» (EEEN рар AAE 
DARII о RIRE 
的 书架 上 看 书 。 在 我 找 书 时 一 把 
зало ЖК REFE 
йа тея EHLI IRRE > 53 
有 关 德 鲁 傅 历 史 
使 我 更 了 解 了 过 香 的 情况 





































的 书 ， 















。 看 完 书 人 后， 我 假装 是 讯问 内 容 
地 把 我 的 密码 人 理 员 替 我 翻 
мо A а ЗЕЯ 
apee] > RIANA 
ЗНАЕТЕ › нордовеа г r 










Zynaryx у 过 个 字 ， 管 理 员 也 随 
EMAER T ЧК ERRIBERRI : 





5 过 信 中 是 个 很 有 趣 的 事情 ， 你 
可 以 拿 给 Havnar 12, ВХ 
会 有 从 趣 知道 的 。 4 了 好 ! 我 会 
FAW • WH! 4 我 拿 回 密 
EAR о MER RAT AEE HE Уу 
著 什么 ， 但 是 我 的 目的 已 经 过 到 
T: 





BEDAIR MS  Jk— MAn 
ГГ Zynaryx 1 WARKA 
个 地 名 。 但 是 根据 Common 
Ground 守卫 告诉 我 的 Navan 
KERZ Соттоп Ground + 
Reown ` Rumi 和 Aneli 过 四 个 
岛 而 己 啊 ? 而 外 面 的 老人 襄 过 信 
的 内 容 与 Lawson 43 > ЖБИ 
Lawson 就 在 Zynaryx ? 而且 
Zynaryx ТЕ Navan fyna 
内 ， 所 以 一 般 人 新 不 知道 ?， 无 
Варда, У] ВЕН › Wë 
个 事件 开始 有 眉目 了 。 而且 看 了 
管理 员 那 奇怪 的 脸色 ， 我 想 信 中 
大 概 是 有 些 对 Havnar 不 利 的 话 
吧 ! 所 以 我 决定 暂时 不 把 过 个 洽 
息 告 诉 Havnar 他 们 ， 当 然 我 也 
得 祈祷 那个 管理 员 不 要 太 多 嘴 才 
мо 








我 想 此 地 的 调查 工作 大 构 可 
以 了 ， 应 速 速 肉 并 ， 以 竟 引 起 司 
疑 饲 妙 。 所 以 我 先 向 西南 边 
Havnar 的 方向 去 向 他 局 行 。 在 
解决 不 少 守 和 卫 之 后， 来 到 一 个 充 
满 香气 的 房间 ， 原 来 房间 内 种 满 
了 一 种 奇特 的 花 。 一 靠近 它 ， 那 
WIT REF ТА Л. З а Бе 
Pio БУРЕНИЕ AT J ВЕРА 


° Rn i e О 6 ПАРЧЕ 
> 一连 打 了 七 八 个 守卫 我 已 经 全 
身 是 伤 了 。 关 时 糙 上 有 一 幅 奇 怪 
的 画 ， 近 看 囊 好 像 会 动 。 但 我 纺 
侈 得 中 央 似乎 应 该 少 了 一 个 圆圈 
使 得 整个 贺 案 不 搭 调 。 於 是 我 把 
身上 的 戒指 小 心地 放 上 去 ， 戒 指 
竟然 密 合 地 陷入 画 中 ， 完 成 过 幅 
另 ， 一 股 魔力 穿 过 我 的 身体 ， 我 
身上 的 伤 和 疲劳 全 都 消失 了 “。 

在 进入 Havnar 的 房间 时 › 
门 镇 住 了 ， 过 时 不 知 由 哪 壬 传 来 
МОТ : Г Havnar У ОЛИЙ 
得 Aneli 力量 核心 的 人 。J f 
Aneli 的 核心 ? 4 我 直觉 地 想到 
MERE “vk” о RIERREN 
的 冰 柱 放 在 门 前 ， 门 终 诊 开 了 “。 
我 和 Havnar 交换 了 一 下 意见 ， 
表明 我 在 此 也 找 不 到 任何 线 
在 Havnar 的 房间 中 他 需 我 准备 
了 一 套 更 好 的 武器 和 防具 。 我 收 
下 之 后 Havnar 同意 我 炎 续 到 
Rumi MENPE © ВИГИНЖИЕ 
Common Ground У И VA fi 
后， 我 回 到 了 巨石 阵 。 

回 到 互 石 阵 ， 又 要 面 对 半 个 
Navan 的 古老 恋 题 。 在 南边 的 石 
柱 上 刻 著 : IKAR > 296 
的 身体 就 痊 ， 南 方 的 火 可 以 澳 蚂 
你 的 血 。 у 可 见 ， 风 ( Breath 
) 在 北 ， 而 火 ( Flame ) 在 南 
› ЖБИ tf O ен ( 
Body ) ZEIK > Ж tih 
( Blood ) 自然 就 在 西 兆 了 。 我 
把 四 个 石柱 分 别 配 到 正确 的 位 置 
， 地面 轻微 振动 。 我 知道 我 又 成 
功 地 解 开 了 巨石 阵 的 训 题 ， 走 到 
石 阵 中 央 ， 我 又 回 到 Common 
Ground (J @ R M8 ° 
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Seminary 























ФИН ТРУ 1 的 异 降 台 到 底 
层 ， 利 用 2 和 3 的 异 降 台 到 高 台 上 . 
可 拿 到 物品 。 进 入 4 和 后， 大 腹 内 一 
片 污 黑 ， 在 绽放 光明 之 前 会 遭 到 不 
жено о 

Фил 5 ë ЕЛЕН ВВ 
6 的 开关 可 使 7 下降， 同样 的 ， 和 进 
A 8 ВНИИ 9 也 可 降下 10 ° E 
北 到 11 › МОИ АСТОН ЧЕ УШИ 
ТВИТ › EAF 12 如 法 炮 
шок 13 和 14 走道 上 的 
柱子 。 

ФЗГ 13 МЕН 15 的 
Яне Т TERARI > АЛЕ 
ОК S ° 
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#3 
Кожни 

OBR 1 的 水 面 后 直 奔 2 或 3。 由 4 人 往 南 
步 入 阶梯 直到 5 的 开关 前 ， 接 下 来 可 能 是 此 任务 最 
坑 乡 得 的 部 份 ， 一 举 一 动 完 全 是 高 欢度 的 ， 稍 有 差 
МА Г ЛА о НВ 5 、8 或 10 … 都 
能 同时 降下 6 、7 、9 … 等 八 处 界 降 台 ， 但 只 有 在 
界 降 台 下 降 之 时 ， 异 降 台 和 界 降 台 之 问 寺 有 走动 的 
空间 ， 而 当 腊 降 台 腊 起 和 后， 送 些 空间 都 是 密实 的 。 
由 於 异 降 台 下 降 的 时 间 极 坑 短 促 ， 必 须 在 过 时 间 之 
内 完成 了 转 禁 ,的 动作 ， 否 则 自然 是 瞬间 化 坑 一 潍 
血水 的 下 场 。 因 此 ， R 成 功 与 否 ， 非 仅 关 平 
小 费 的 多 寡 … 

令 身 动 开关 5 降下 6 站 快速 往 西 站 上 7 的 异 降 
A’ ЕВ 降下 7 ЗЕЕ НИНЕ 9 … 成 功 
的 站 上 13 ИЯРТ + Л) 14 的 开关 打开 16 
的 四 个 缺口 ， 那 儿 是 安全 的 ， 之 后 再 租 动 开关 15 
， мята 13 下 降 时 ， 快 速 往 北 衢 进 16 ° 8 
17 使 外 头 的 高 台 19 下 降 后 再 启动 18 使 八 个 异 
降 台 降下 ， 二 时 再 快速 的 跑 上 6 б Е ЕАК Е. 
阶梯 到 地 点 4 ° 


из б 0 Б wire 
il 


Кеф Silent Refectory 


售 眼 前 是 一 大 堆 高 低 不 平 的 木 箱 ， ПЕНН 
АЖ ТИРЕ © ЛИЕНИ 1 的 开关 使 2 的 阶 
梯 现 形 ， 由 2 走 下 阶梯 迎面 有 处 传 途 点 ， 避 开 它 绕 
到 3 雇 动 开关 打开 4 IWR › НИ 5 的 台 座 上 有 只 
emerald planet ° 

ФЗГ 6 27 FEE > НОБ 
7 跳 下 ， 成 功 进入 8 之 后 一 路 往 上 疏 到 最 高 处 的 9 
兹 自动 开关 ， 过 可 以 打开 10 的 大 门 ， 但 同时 也 会 
招来 不 少 怪物 。 

ФТ 异 上 来 后 再 跳 进 11 булата A BARN 
以 打开 12 的 通道 ， 经 由 13 再 进入 10 + ДНИ 
WH 14 拉动 开关 可 打开 15 。 回 头 进 入 15 之 后 ， 
地 面 会 出 现 一 阵 变 化 ， 待 静止 合 跳 上 16 可 拿 到 
sapphire planet 。 

令 往 北 将 17 的 猪 面 推 到 底 即 可 拿 到 18 的 东 
西 。 接 著 进 入 19 > Кат 20 或 21 进入 ， 都 会 
WEJ 22 或 23 ИБН › БЕ 24 拿 到 ruby 
planet 的 同时 会 复 动 二 不 25 壬 的 怪物 ， 快 速 往 南 
#4 26 ЗЕМЕ) 27 Кутев А 处， 之 后 由 2 
阶梯 性 头 的 傅 途 点 回 到 @ 的 地 点 A 。 


i 


















Egy Heresiauch’s Seminary 





Oi ЕРИК 15 的 异 降 台 下 降 
MEH 13 ， 往 南 走 下 16 МИ, Е 
动 南面 糖 上 的 开关 17 可 使 16 的 阶梯 逐 
渐 夷 角 在 地 ， 之 后 穿 过 密 道 伏 上 18 时 ，19 和 
20 маша г) EPEA 20 WF 21 的 
阶梯 ， 往 前 走 不 多 迷 竟 传 次 到 东南 方 的 地 点 В 
EHAA LHM 22 的 开关 可 打开 23 和 大 麻 内 
24 和 25 的 柱子 ， 跳 下 高 台 进 入 23 Врати 
地 点 C。 


вех Orchard of Lamentations 
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ФЕ 19 СВИНЕ 20 和 21 ， 跳 入 
22 的 水 中 和 后 顺 著 水 流 往 北 拿 到 emerald planet 
НСА ТЕЛА 1。 现 在 23 的 门 已 洞开 ， 而 24 和 
25 的 阶梯 也 已 出 现 。 

ФИА 23 кори» 26 的 密室 。 步 下 
24 的 阶梯 往 北 可 传 次 到 西北 方 的 密 道 忆 ， 往 前 到 
28 的 高 台 上 可 拿 
到 一 只 sapphire 
planet oF 25 
的 阶梯 则 能 传 途 到 3 
密 道 D， 由 27 的 
台 跳 下 后 经 C 的 
fat gh p| J DJ Hb 
WA C ° 











ЕТ Orchard of 
Ш Lamentations. 
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ÖT Heresiauch's Seminary 


ФЕ] С АЕ нож 26 的 开 
В WEER 27 > 28 > 29 和 30 四 
а сену ° ЕТАЖА 29 пудри 31 的 密 

› 往 北 进入 30 和 后 ， 推 一 下 32 或 33 WPa 
ие 面 环 比 的 十 一 座 异 降 台 同时 降下 ， 上 去 后 
пат 34 的 开关 。 除 了 使 十 一 座 异 降 台 再 度 动作 外 
， 35 和 36 的 通道 也 会 随 之 开矿 ° 

фолиа planets 全 安置 在 37 的 
石雕 上 ， 过 时 候 往 北 到 九 根 柱 子 41 的 附近 和 后 发 现 
38 、39 和 40 逐渐 的 移 开 入 口 处 的 巨石 了 ; 北 
端的 40 壬 头 有 三 处 传 途 点 ， 看 来 还 有 得 忙 呢 1 先 
由 左下 方 的 传 适 点 到 @ 的 地 点 FR。 


EWor ohapo | 


ФЕ ЕЕ 的 阶梯 往 西 到 2 WE Е З 的 门 前 ， 选 
入 3 诬 动 开关 4 打开 5 的 正门 。 进 入 5 之 后 往 东 再 
进入 6 的 房 内 ， 开 关 7 可 有 学 问 了 ， 此 乃 一 组 九段 
式 的 第 一 道 开 关 ， 自 然 挟 @D 的 九 根 柱子 有 所 关连 。 













































令 进 入 8 和 9 › 10 可 开 不 了 了 ， 非 但 如 此 ， 
过 个 区 域 的 其 它 房 门 目前 都 无 法 打开 ， 所 以 先 由 东 
南方 的 传 途 点 到 @ 的 G 处 。 








全 走出 1 往 西 进 入 2， 识 动 开关 3 除了 
打开 4 和 5， 它 同时 也 是 九段 式 的 第 二 道 开 
BH ° ЖЕЛ АНН 6 可 除去 7 的 柱子 ; 而 
МЕЛ 5 I f) BBM 8 则 能 清除 9 的 柱子 。 

令 往 南 步 入 10 的 阶梯 和 后 再 息 上 11 的 
> MERD 12 的 地 板 时 ， 除 了 角 动 九段 





: 道 开 天 外， 还 能 打开 13 和 14 两 
道门 。 隔 岸 射 毁 15 的 玻璃 可 打开 16 的 外 
Я ° BEE 16 再 推 开 17 Мир у З: 
间 的 物品 。 

ФЛ 14 跳 进 
18 的 池 中 会 角 开 背 
和 后 19 的 密室 ， 19 
RRA EAKA о 
20 HET EI f ME ; 
мокро жанра ў > 
点 前 往 @ 的 地 点 H ° 


и 
YE Dragon Chapel | 
re 


令 往 北 踏 上 1 的 地 板 时 ， 前 方 2 的 两 扇 门 即 旋 
Жул, RERED > APINE 3 ”的 阶梯 
He 左 方 门 内 4 和 5 的 圆柱 会 移动 成 错开 的 
状态 ， 而 右 方 门 滞 6 和 7 的 柱子 也 会 异 起 。 

令 再 往 北 跳 上 8 (J Hb iti > àt ТН 
根 方 柱 9 ЧЕТ 
12 和 13 的 大 
门 外 ,中间 10 
的 水 池 也 会 降下 
WEA 10 到 
п Жетеу | 


EK. 
па Пл ад 

















Фа 10 的 异 降 梯 攻 出 后 可 使 其 降下 ， 利 用 
10 再 异 上 来 后 往 左 进 入 12 ， 门 旁 的 33 是 九段 
式 的 第 四 个 开关 ， 锻 过 5 的 圆柱 后 可 藉 由 15 的 异 
降 梯 上 升 ， 再 跳 过 16 拿 取 物 品 ; ТЕА 58 4 的 图 
柱 再 利用 17 的 界 降 台 上 高 台 和 后 也 可 跳 遇 19 + 2 
如 由 18 门 合 的 糖 梯 到 高 台 上 启动 20 的 开关 ， 则 
能 上 开户 底层 21 的 楼 梯 门 ， 由 21 一 路 到 尽头 处 
22 ， 过 是 九段 式 的 第 五 道 开关。 











er- T24 





ет ааа 





SUNI 


WERI 





ФЛ 13 абе ЕЙ, 28 是 座 异 降 台 
， ПЕЕ 29 WAA › КВ 30 148954578 31 
的 密室 ， 之 后 也 可 跳 遇 32 拿 取 物品 。 由 7 往 南 利 
用 23 的 异 降 台 登 上 24 的 高 台 ' 由 24 WF 25 
时 也 会 筷 开 一 旁 的 密室 ， 内 中 的 26 正 是 九段 式 的 
第 六 道 开关 “。 落 地 之 前 别 忘 了 先 跳 上 27 ， 再 由 南 
端的 传 次 点 前 往 四 的 地 点 下 。 


ле Мо! Chapel 


? 

ФАЗ наз ОРУТ › по 
行 无 阻 。 绕 经 14 和 15 PIAR 16 的 开关 
， 此 乃 九 段 式 的 第 七 道 开关 ， 而 同时 也 会 异 开 屋内 
的 柱子 。 东 北角 的 17 还 是 个 异 降 台 ， 上 头 膛 另 有 
文章 。 

ФЛ 18 16, йо 19 和 20 会 有 怪物 由 
天 花 板 破 窗 而 入 ， 别 只 著 了 。 21 的 六 处 玻璃 背后 
也 藏 有 怪物 ， 往 北 由 22 跳 上 23 的 平台 后 再 由 
24 跳 上 25 ， 完 成 过 个 动作 之 后 不 仅 可 解 开 九段 
式 的 第 八道 开关 ， 还 能 使 26 由 地 面 异 高 。 跳 上 
26 即 可 跳 进 北端 的 27 ， 回 头 经 由 传 次 点 再 度 前 
往 @ 的 地 点 G。 


[Е вит chapei | 


Фа 
， 20 的 柱子 已 消 
KT в 
WHH 21 
室 。 往 北 到 4 
只 见地 上 有 支 巨大 
的 箭头 符 器， 现在 
放大 胸 子 于 上 双眼 往 箭头 所 指 的 方向 跨 出 脚 
步 ， 脚 底下 立时 出 现 了 蓝 点 … 循 著 蓝 点 先 往 
右 到 22 › Ri 23 的 开关 打开 男 一 头 24 
的 机 门 ， 经 由 蓝 点 站 上 24 和 后， 再 由 下 方 的 
feu mh a НЫНЕ J ° 

ФСЕ 25 E 26 F> РН 
ЗЕ Е НН ` ЖРЕТ › AR 
ЗОВИ УНИИ ° РЕАЛ 27 ` 28 、 
29 和 30 分 别 自动 四 道 开关 ， 如 此 一 来 ， 31 的 
和 天花板 才 不 会 在 你 经 过 时 向 下 压 捕 ° 

Фиш 31 开关 除了 打开 32 的 "ем 
时 也 是 九段 式 开 关 的 最 后 一 道 。 由 传 次 点 K 回 到 
24 和 后 ， 循 原 路 由 传 适 点 回 到 @ 的 地 点 I。 


[$7 heresiauch's Seminary 


фледитжаато в» Hi 41 的 九 根 柱 
та Н 35 AS Heresiarch › МИНИ › РАЛЕ 
著 一 条 尾巴 ; h (R MEB ° МАНЯ Dark 
Bishop ВАЖНА“ A 32 ВО АРВ — 
HJG ЕК СХ СТА РЕА НАЗ 
ЛЕ › RANE” 42 ` 43 、 
44 和 45 的 柱子 才能 除去 ， 而 41 的 九 根 柱子 也 
F ABRE FRE о 

ФЖЛ 46 ЖЕ 47 拿 取 wings of wrath 的 
同时 ， 48 ЖЕНИ JLE NRR Е ДЕ 
нов 的 出 口 ， 但 如 果 现 在 就 一 头 栽 进去 
好 玩 了 … 回 到 九 根 柱子 前 ， 趁 柱子 下 降 时 跳 进 41 
» 待 41 的 异 降 台 开始 动作 而 降下 后 ， 跳 进 41 由 
底层 的 传 途 点 前 往 @ 的 地 点 L。 


Ее Deathwind Chapel 


SORTAA 1 МР › EA $ 2 的 
开关 异 起 3 HIRR › MEE 4 0963036353 Ne TFR E 
5 » ЗиК -- Вива 6 打开 7 的 入 口 ， 进 
入 7 利用 8 (WJ yl 3 › 9 和 10 ГЕНА 
J 也 就 打通 了 ， 往 南 息 上 10 ВИН 11 ， 使 
12 HIPIN о RW 12 的 开关 可 打开 13 的 通 
М, Ми 14 的 阶梯 成 形 。 


Deathwind 
т — 


А 
š 
$ 
$ 
$ 
š 
š 
е 





































































Фа 14 的 阶梯 一 路 到 15 FF РК 16 是 
道 幻象 糖 ， 由 15 ЯЖ 16 WAR UMRE 
КЗ ЛЕО ЖИВ о ЕЕ 17 后 可 使 18 的 
ДВЕ О › ЗЕ 19 ВНА > Е) 19 
可 打通 20 ЧЕТ 21 ЮАП е 

ФЖА 21 ЖМИ 22 的 开关 ， 过 一 
下 左右 共计 八 间 密室 会 全 部 高 开 ， 而 23 的 方 柱 也 
会 开始 转 著 来 回 移动 ， 重 要 的 是 24 的 入 口 已 然 洞 
BH ° 回程 要 是 被 方 柱 撞 压 死 的 库 ， 也 是 有 狗 冤 枉 了 





PEREA 24 和 后 由 左 方 的 M 传 泛 到 西南 方 
”悦动 25 的 开关 打开 26 的 入 口 之 后 再 由 М 44 
提 回 去 。 弥 由 右 方 的 O 传 次 到 东南 方 ， 辟 动 27 的 
开关 打开 28 后 利用 P 再 传 次 回去 。 

ФИН 26 进入 28 取得 物品 后 ， 回 到 地 点 工 
由 传 次 点 回 到 中 的 地 点 Q ° 


Ее? Heresiauch’s Seminary 


ФУ 
? 出 口 在 哪儿 
还 用 得 著 带 路 
№5? 


(77E озне of ве! | 


* EH] EB A I PA ЈЕ) 1 812 的 
开关 以 异 起 3 KIRKES › Wë БИНЕВ 236 À 4 
的 屋内 ， 拿 取 5 的 clock gear 时 屋内 的 四 
根 柱子 会 异 开 。 

PAEA 6 往 中 间 高 台 跳 上 ， 拿 取 7 的 ”elock 
gear 和 后 高 台 四 周 的 柱子 会 射出 暗 箭 ， ЖЕ gk F 
高 台 。 跳 上 8 尊 误 动 开关 ， 可 使 北方 两 座 9 和 南方 
两 座 10 的 异 降 台 开始 动作 。 

傅 利 用 南北 四 座 异 降 台 来 回 穿梭 於 城 义 上 的 五 
间 房 时 ， 须 留意 屋内 正中 地 板 上 的 无 底 洞 ; 分 开辟 
动 屋 中 11 > 12 > 13 、14 和 15 五 个 开关 和 后 
， 位於 16 屋内 的 阶梯 即 可 现 身 ， 由 17 步 下 阶梯 
ЗА 18 还 有 一 个 clock gear ， 回 头 时 16 P 
ВИС, ЕК, © 

ФАН — ДН 19 + 20 > 
21 和 22 四 个 开关 ， 可 使 正中 塔 内 23 的 高 台 降 


* 














下 ， 跳 上 23 也 有 一 个 clock gear ° 

合 往 南 折 和 进 24 屋内 ， 将 四 只 clock gear 分 
别 安装 在 屋内 蒜 上 的 四 处 机 械 和 结构 箱 中 , 待 25 的 
巨 镍 开始 运作 和 后 ， 塔 内 26 的 异 降 台 也 有 了 动作 ， 
界 上 塔 顶 时 有 只 机 关 可 和 传 次 到 @， 但 目前 先 别 
它 。 回 头 往 东 南方 的 27 挺进 ， 过 儿 一 直 是 开 著 的 
> 由 此 地 的 传 途 点 先前 往 @ 的 地 点 А 。 


27. Forsaken Outpost | 


出 洞穴 由 1 一 路 跳 上 2， 由 3 跳 遇 4 有 点 
肉 度 ， 但 有 不 少 物品 。 进入 5 再 往 北 跨 进 6， 由 穿 
堂上 可 以 往 右 思 7 再 息 上 高 台 8， 也 可 由 9 ЛЕ Е 
10 的 高 台 。 



















Castle 
of Grief 





*# 35 9 往 北 走 下 阶梯 到 11 
诅 动 开关 打开 12 的 走道 ， 爬 上 
12 到 13 拿 取 liber oscurd 
时 可 热天 了 ， 首 先 旁 兆 四 处 14 的 密 В › 
15 和 17 的 通道 也 会 打通 ， 而 16 的 密室 也 现形 
了 。 此 外 ， 29 НИЕ го ЕР 30 
的 开关 可 使 两 旁 31 的 异 降 台 下 降 ° 



























































g 2 
АХ 
| emma S 

ФТ 16 的 rusted key 之 后 再 进入 17 ° 
利用 柱子 跳 上 18 ЗЕВС УТ 19 ， 利 用 高 
低 不 平 的 石 块 跳 上 19 再 登 上 20 上 时， 右 方 有 块 巨 
石 挡住 通道 。 一 路 回 到 6 ЮЗ? rusted key 
打开 21 的 大 门 。 

ФАЗ 22 、23 、24 和 25 四 个 开关 
移 开 26 的 两 根 石柱 ， 内 中 27 的 地 板 上 有 本 
daemon codex > ПИН AM TAART › WMR 
先前 没有 到 过 НОВ ПИ Е PETE 
ВИКА › ЗЕ ЗН ИЛИЯ ЕЈ T ° Weh 
ЗЕНИТЕ) ， 但 最 好 先 回 到 А 处 的 传 次 点 折返 
中 的 地 点 B ° 


37E Castle of апер. 


回 到 B 不 后 北 进 入 塔 内 利用 26 РЕ 
项 ， 训 动机 关 前 往 @ 的 地 点 C о 
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Ч Effluvium 


Gibbet 


ФЕ C R 1 ПОВИННА НЕЕ A- 
降 台 下 降 ， 往 南 走出 3 再 步 下 4 的 阶梯 ，5 
的 书架 是 一 过 转 的 入 口 ， 进 入 后 向 了 第 子 6 
的 怪物 后 打开 7 Купе» ЕЛ. 7 时 8 НИ 
也 会 隧 之 开 己 。 往 南 跳 上 木 桶 拿 取 物品 时 ° 
得 留意 别 掉 进 9 的 地 洞 ， 呈 然 不 会 摔 死 ， 但 
种 会 再 也 跳 不 上 来 。 

Ф 10 的 床 会 压 死 人 的 … 跳 上 11 是 座 
界 降 台 ， 到 底层 后 12 的 高 台 也 是 跳 不 上 去 
во аре т 13 的 开关 再 谈 11 WARA 
降下 ， 上 来 后 跳 上 15 要 据 动 开关 之 前 ， 先 
确 吕 一 下 身子 与 开关 贴 得 绚 紧 ， 因 及 各 动 后 
除了 可 打开 另 一 头 16 的 门 外 ， 也 会 使 15 
的 一 大 个 地 板 往 下 掉 落 。 

Ф 14 的 门 须 有 dungeon key 才 开 得 
了 ， 先 走出 5 再 进入 17 的 外 配 书 架 ， 想 想 
身上 的 两 本 书 必 然 与 过 一 屋 关连 
» 仔细 瞧 具 哪个 书架 上 缺 了 两 本 叫 … 找 到 啦 ! 
好 吧 | 将 liber oscurd 和 daemon codex #Ë 
回 18 Юн E. > S/E B РУЖ АНИ 
T ° 由 蜡 高 的 七 个 书架 壬 也 跑 出 不 少 怪物 来 
。 之 后 由 19 的 地 板 上 拿 到 一 个 Yorick's skull 。 

ФЛ 20 ВИЕ 21 КЗ 22 
的 开关 ， 使 23 的 一 小 段 路 面 异 起 ， 往 北 到 24 МЕ k те 
Я EME kà T SIE 5 Кр Yorick's skull j 25 
BE ОЈ е АУ 25 的 地 面 全 都 骨 列 了， $ 
只 剩 下 当中 一 条 走 道 可 走出 20 。 此 外 ， 中 间 地 带 $ ИА 
水 池 中 的 柱子 26 也 有 了 恋 化 ， 由 柱子 上 出 现 的 机 5 фа ТТН F 2 ВИ » Ге 
ВИТЕ ФИНВЕ ° 3 的 开关 除去 4 开关 前 的 障 三 和 5 HEF о ruya 

动 4 的 开关 过 七 次 后 ，5 祷 头 的 七 处 6 全 都 开局 了 


Effuvium ено Ee 
5-2 — АНЕ СВ 


Фази 1 的 开关 打开 4 Кира» Зе 2 * F. 8 J 10 时 可 跳 下 11 ， 由 门 后 的 异 降 

的 水 面 蜡 高 到 足 狗 进入 З 的 水 位 ， 到 З. ЗИЛ 台 登 上 12 WAA о FERN > ЛЕ Е 9 之 后 也 可 由 
» БВ 5 东经 由 6 的 阶梯 到 户外 ， 北 兆 的 窗台 7 有 13 BF 14 ， 再 利用 门 后 的 异 降 台 上 15 的 高 台 
° 16 的 开关 可 控制 17 和 18 的 门 ， 但 每 次 只 能 


把 dungeon key ° 
倒 循 原 路 回 到 4， 利 用 传 途 点 再 回 到 @ 的 地 点 开辟 一 局 。 进 入 19 后 到 20 打开 密 道 ， 线 到 21 
辟 动 开关 ， 除 了 打通 22 КИН › Шри 23 


Е ° 
x 的 通道 
Еола 


ФАННИ» 24 后 可 以 经 由 25 ` 26 再 走 下 
令 往 南 走 下 4 的 阶梯 再 进入 5， 使 用 


27 的 阶梯 走出 28 到 大 麻 中 ， 但 сет 29 的 
dungeon key 打 开 14 ЮГ» Е 16 УМА 


开关 则 能 打开 30 的 密 道 ， 走 入 后 由 右 方 ”31 
的 水 道 往 尽头 的 缺口 跳 下 … 怎 么 ? 摔 怕 了 ? 不 用 怕 
27 的 开关 使 28 的 阶梯 现形 ， 步 入 28 的 阶梯 后 
由 底层 的 传 次 点 前 往 @ 的 G 处 。 


' 过 一 摔 可 以 在 @ 的 地 点 Н KERRIN R | 
* 
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зао 





































Dungeons 


Ф 13 门 后 的 传 途 点 可 回 到 @ 的 水 道 旁 工 不。 
но 跳 进 14 的 水 中 ，16 的 门 可 以 打开 了 ， 绞 
ME 17 УРНЫ 18 прянр 19 站 打开 20 > 20 
壬 头 还 有 座 异 降 台 。 利 用 21 和 22 的 异 降 台 可 以 
拿 到 不 错 的 东西 。 

令 往 北 到 3 的 水 道 后 再 跳 上 15 ， 步 下 两 级 阶 
梯 时 右 方 有 处 密室 23 ° Hi 15 988 28 МИ Е 
再 往 北 跳 过 25 HEARS > ВЪН 24 襄 动 开关 可 使 两 
处 25 的 池水 消退 泰 沾 ， WE 26 НИКЕ 
可 抵达 人 东北 方 的 密室 J“。 


Ее» Castle of Grief 


аа ne 








ФН 内 打开 28 的 隔 糖 即 可 重见天日 ， 但 
任务 向 未 完成 ， 所 以 回头 栽 进 传 次 点 到 外 的 密室 


Ei | 


K 

a ОР, 
令 回 到 K RIMER 28 WEK в 

到 27 REMAR › МВА 28 的 池水 消退 。 之 

和 后 往 左 进 入 29 打开 通道 后 衙 跳 进 30 ， 因 篇 29 

和 ЗО 之 间 的 通道 上 有 不 地 面 是 空 的 。 跳 上 石 阶 打 

DB 32 ARRP MEON L ° 








Е 


令 到 迷 工 后 往 西 走 到 28 的 地 板 时 ， 可 促使 位 
кон 32 角 柱 油 失 ， 南 北 共 六 局 玻璃 人 后方 有 物品 





ВЕ 


А Forsaken Outpost 


фен 著 阵 后， 往 前 跳 
A 8 的 水 道 ， 地 点 9 的 门 已 
KRT > ЕМЕ 10 Й) 
11 的 开关 ;， 待 水 位 界 
пиво М) 12 的 开关 
可 使 水 位 再 退 至 原状 ， 
但 同时 13 МБА 
门 和 14 的 水 门 已 
ВНЕ › 而 15 的 石 
柱 也 不 见 了 。 











071 ас 

за 37 ПЕРУ АНН © ЗЕВС 
， 38 ПЕНИЕ Г TETRA — AHE 
巴 的 Негезагсв > #751 3MDNm КГА ЗЕ ЛЕ 
дет, зов итд ев. › 
РНЕ › 39 的 出 口 门 也 才 会 打开 。 


= нив ÇI 


ИТ Necropois — | 


ФАННИ ЕТ #24: ? ВЯ 
ЗЕ За ИЖ h Y ° ERHI НОВ 的 各 
个 关卡 中 ， 歼 乎 都 有 魔 头 级 的 怪物 把 关 ， 最 好 先 有 
心理 准备 。 


也 有 怪物 ， 推 开 20 的 石柱 后 经 由 19 一 路 绕 到 
26 ， 由 27 糖 和 后 的 传 次 点 前 往 @ 的 地 点 N = 








ps Desolate Garden 

Фи N 之后， 瞧见 园 中 若隐若现 的 九 根 石 
柱 没有 ? 是 了 ， 除 了 中 间 11 МЕНЯ RAE 
柱 都 会 间歇 性 的 由 地 面 异 起 ， 而 辟 动 石柱 上 的 开关 
除了 会 招来 怪物 之 外 ， 也 可 以 该 2 和 3 的 异 降 台 动 
作 兹 打开 4 和 5 的 阶梯 门 。 由 於 同一 时 间 只 有 单一 
的 石柱 会 异 出 地 面 ， 且 顺序 上 似乎 也 无 规则 性 ， 所 
以 除了 睁 大 眼睛 ， 也 须 有 一 身 的 好 脚 力 。 

令 来 来 回回 追逐 石柱 六 辟 动 开 关 直 到 2 、3 的 
异 降 台 开始 动作 而 4、5 的 阶梯 门 也 已 洞开 。 由 4 
或 5 有 息 上 阶梯 到 6， 和 进入 7 时 会 导致 水 面 逐 步 异 高 
至 天 花 板 ， 趁 惨遭 溅 项 之 前 快速 游 往 妙 头 遍 动 8 的 
开关 ， 除 了 可 再 降低 水 位 之 外 ，9 和 西端 10 的 密 
室 也 会 随 之 开局 。 

全 利用 2 或 3 的 界 降 台 到 10 拿 取 物品 时 ， 园 
中 11 的 石柱 就 会 异 起 。 自动 石柱 11 上 的 开关 可 
打 关 密 道 12 ， 由 密 道 内 的 传人 适 点 回 到 @ 的 地 点 O 
кто Зла ГМО ИН 13 还 有 好 东西 


Е Forsaken Outpost 


enkun 路线 由 20 НИКСЕ 
回 @ 的 地 点 M 。 


EOS Effluvium 


Фібі M 和 后 经 由 31 的 界 降 台 到 4 的 
мраз ， 再 度 回 到 @ 的 地 点 下。 


















‘в: Gibbet 


令 往 北 登 上 29 的 阶梯 ， 前 方 31 的 上 空 有 石 
块 会 压 人 ， 但 站 在 正中 央 则 是 安全 的 。 30 的 门 内 
有 一 群 怪物 ， 负 遭 五 根 柱子 上 都 有 物品 ， 如果 要 跳 
上 去 拿 的 话 得 再 快速 跳 一 ， 上 藉 的 另 一 个 柱 笨 也 会 
А ЕНИ o 

Фе 32 ко 33 的 柱子 会 降下 ， 而 柱子 上 
则 有 把 axe key • Н axe кеу 打开 34 的 终极 之 门 
时 ， 如 有 未 偿 的 心 厦 和 从 待 完成 就 先 别 进门 ， 过 一 进 


售 跳 下 填 场 后 先 直 奔 东 南方 ， 瞧 见 1 的 门 早已 
洞开 没有 ? 由 门 内 的 传 途 点 可 前 往 @ 的 地 点 А 。 
过 壬 要 留意 一 下 ， 若 是 之 前 未 便 前 往 HUB ИМО 







去 是 出 不 来 的 。 除 非 … 大 家 心照 不 宣 就 好 了 … 识 动 中 央 柱 子 的 开关 ， 而 导致 HUB IV 的 @ 北 方 
令 往 正中 央 让 上 阶梯 到 35 ЖДИ ПИ, НОЙ 27 ИЕ М, 此 刻 1 


36 的 角 柱 会 斑 数 异 开 ， 振 过 第 一 波 攻 疫 之 后 ， 两 
* 


的 过 局 门 是 无 法 开辟 的 。 
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ААА mO. 
q | 


о 


и 
[27E Necropols | 


a ЧАР. 

PERYA 2f F 3 的 门 ， 会 使 屋内 
的 八 个 石柱 由 地 面 异 起 ， 每 个 石柱 上 都 有 了 开 
BH › REIER: 4 的 开关 可 打开 З 的 大 门 ， 其 
儿 石 柱 上 的 开关 则 都 是 控制 屋内 的 密室 。 由 
З 门 和 后 北方 的 传 途 点 到 @ 的 地 点 B。 


„Р Е Menelkir's Tomb 


ФЕ В ЕЕН ТА 1 的 石柱 上 是 何 图 
案 ， 接著 由 四 个 开关 中 辟 动 有 相同 图案 的 开 
关 以 打开 2 和 3， 其 它 三 个 不 同 图 案 的 关 关 
则 都 会 招来 怪物 。 进 入 2 之 后 再 眉 动 石柱 4 
的 开关 ， 使 四 根 石柱 都 降 至 地 面 。 

ФИЛ 3 之 后 ， 仿 同样 方式 租 动 与 石柱 
5 有 相同 图案 的 开关 以 打开 6 和 7 了 7， 踏 进 6 
再 比 到 8， 往 南 踩 上 魔法 形成 的 药 光 点 到 右 
方 的 9 ВНИИ e 


Menelkir’s Tomb 








2 Vivarium 
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фино ве Z > EWE 1 的 
PIRE ДАВУ › МИНИ МНЕ 
B$ YZ ЗНАМЕ th 1 ее КАКО МВА PS tb qi 
уа UAGE 2 的 走道 ， 过 是 一 条 冀 
牲 道 ， 人 可 FRW ° АН 3 Е 
内 有 不 少 东 西 ， 不 拿 白 不 拿 。 之 后 用 
攻 轻 4 的 一 大 片 糖 ， 可 使 它 像 门 一 
南方 作 90 度 局 形 的 移 开 ， 过 时 要 

安全 地 带 才 不 致 被 它 夹 住 * 

令 若 要 跳 上 四 座 5 的 平台 ， 得 掌握 好 时 
机 才 不 会 被 压 局 ， 左 右 两 多 6 共计 六 处 凹 地 
会 有 尖 刺 由 地 面 异 起 ， 而 两 净 7 ЯМ ЕЯ 
不 断 的 暗器 射出 。8 和 10 КЗ ЕЩЕ 
破 ? УЕА Г 5 ХААС РОА EE > 
МЕ ЕЛИ nf 2 EE 9 和 

11 两 不 高 台 上 的 物品 。 

令 趁 机 站 上 12 的 异 降 台 ， 
待 它 异 高 时 踏 进 13 的 地 板 可 打 
BA 14 的 门 ， 由 门 内 的 传 次 点 回 
EDHI R © 












































ФЖАТАВОД 10 WEARERS › е 
相同 图 案 的 开关 再 打开 11 和 12 。 和 进入 11 ih 
石柱 13 的 开关 ， 计 四 根 柱子 同时 降 至 地 面 。 

ORE 12 再 如 法 炮 仙 启动 开关 以 打开 15 和 
16 ‚Ш, 1、5 10 和 14 四 处 方 柱 都 会 下 
降 ， 而 柱子 上 则 各 有 不 同 的 物品 。 进 入 15 TD 
17 柱子 上 的 开关 ， 使 四 根 柱子 同时 降 至 地 面 ， 过 
时 候 ，18 、19 、8 和 20 的 四 个 开关 就 会 出 现 
， 它们 分 别 是 控制 22 > 23 、24 和 21 ER. 
降 台 。 

镶 经 由 异 降 台 登 上 中 间 密 室 后 ， 25 的 柱子 会 
УМА Пий Menelkir 的 仁兄 ,过 位 大 
哥 不 是 很 经 打 ， 坚持 一 下 就 能 揭 倒 物 。 之 后 27 的 
传 次 门 开 了 ， 而 26 则 出 现 一 只 sigil of (ве 
magus， 接 著 由 27 Камо НВ С о 











Tomb 








Д: оров 





ФЕН 2 往 北 进 入 5 > бИ > EE 
Ef 7 的 开关 打开 8 之 后 再 异 上 来 ， 进 入 Ване 
动 开 关 9 使 脚下 的 异 降 台 下 降 ， 著 地 后 往 北 进入 
11 再 往 12 КЕРА 13 的 开关 打开 14 
кума ве » НЯНИ ФИ НЫЕ D ° 


#7: Traductus’ Tomb 


* Ë F 1 的 阶梯 后 进入 2 WRR” З 有 间 密 室 
”而 4 则 是 面 幻 象 糖 。 由 5 升降 台 到 底层 后 逐 
再 进入 6， 自动 开关 7 可 打开 8， 和 进入 8 之 后 沿 著 
阶梯 息 上 9 КРОНИ 10 的 密室 


5 Zedek's 




























WER 

ФАЕЛЕ 11 的 开关 可 同时 打开 四 处 12 ， 
ESA 12 迎面 捷 上 Traductus， 遂 位 大 哥 也 不 是 很 
次 解决 … 待 季 死 后 13 的 方 柱 异 开 了 ， 地 板 上 有 只 
holy relic 。 

ФІЛЕ) 14 的 开关 可 打开 15 ， 和 进入 
15 之 后 沿途 会 触 开通 道 直到 16 ， 别 担心 那儿 有 
路 可 走 ， 只 须 依 循 16 > 17 ` 18 - 19 、 20 
和 21 即 可 ,过 儿 只 有 22 的 东西 较 坑 贵重 。 回 头 
МЕН 15 ， 由 5 的 异 降 台 回 到 长 廊 后 再 一 路 往 南 ， 
由 尽头 的 传 适 点 回 到 @ 的 地 点 也 о 


ИЕ Necropolis | 


Фа 15 的 开关 组 10 的 异 降 台 下 降 即 可 走 
出 5， 再 往 西南 进入 16 ， 逐 步 走 近 17 的 门 就 能 
HWE > PAPIRER MEON F iÈ 。 


T£  Zedok's Tom | 


往 北 到 1 EREE > RDI EEEE 
ПНА А, 2 + RW З 的 开关 打开 











前 将 15 的 三 个 方形 轴 快 速 地 切换 成 与 14 相同 的 
轿 形 ， 完 成 时 天 花 板 会 停止 向 下 压 降 ,而 16 的 门 
也 随 之 开户 了。 

Фе 16 时 ， 屋 中 的 地 板 逐 航 异 高 成 一 方形 
塔 ， 中 间 方 柱 顶端 的 大 哥 大 正 是 Zedek， 秽 确实 有 
点 能 耐 … 人 死 后 若 能 留 点 「 手 尾 」 才 容易 教 人 追思 
… 17 的 方 柱 异 开 后， 地 板 上 有 只 glaive seal > 
接著 由 南端 如 头 的 传 途 点 回 到 中 的 地 点 G ° 


АЕ Necropolis | 


[一 全 rt 


ФЕН 16 往 北 到 18 的 石碑 前 ,将 sigil of 
the magus holy relic 和 glaive seal 逐个 所 上 
石碑 后 可 打开 19 的 入 口 ， 进 入 19 再 经 过 两 道门 
Me HARRE DIE pih o 


Evo 


форта А 1 › fü ЕЮ, 
2 和 3 的 开关 ， EAP WAR 4， 此 刻 开 关 2 和 
3 前 方 的 平台 上 会 变幻 出 不 同 的 物品 ， 傅 样 另 葫 茂 
可 以 重复 过 个 动作 直到 满意 需 止 。 

全 打开 5 的 大 门 就 得 面 对 6 门 前 的 Korax ， 
光 看 那 长 相 就 知道 物 没 什么 人 性 的 … 7 的 走道 上 会 
冒 出 尖 刺 ， 和 当 两 婉 的 陆地 化 需 硫 磺 池 时 ， 两 逸 的 8 
还 是 安全 的 。 当 对 付 Korax 已 感 筋 疲 力 竟 时， 两 
四 的 二 间 9 和 10 逮 会 冒 出 一 大 票 痰 热天 的 怪物 来 


Dark 
Crucible 

















样 确 定 





4 和 5 的 入 口 ， 回 头 进 入 4 ЗЕЙ) 6 的 | 明天， 过 可 
以 降下 7 ИНА 8 ”的 密 门 ， 同 时 西 个 部 两 处 
9 的 入 口 也 开 了 。 




















令 党 第 二 道 大 门 6 开 
РИ › WSEH Korax 
LHE E К водни 
Жи © ВМ › 11 的 走 
道上 也 会 异 起 尖 刺 ， 而 
两 多 各 有 二 间 的 12 
和 13 密室 内 也 有 一 
群落 井下 石 的 非 人 
类 … 过 种 场合 壬 唯 
НЯ, ИН 
得 见 出 口 14 绽开 
时 的 雄 变 … 
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游戏 完成 的 方法 不 只 一 种 ， 所 以 笔者 
希望 玩家 也 能 享受 到 ， 和 游戏 支 线 故 事 

所 带 来 的 乐趣 。 
本 攻略 不 另 附 地 图 ， 但 所 有 的 位 置 都 以 相 
对 方向 作 伊 述 ， 因 此 ， 请 务必 牢记 一 些 重要 地 




















跟著 主角 的 弟弟 向 西北 走 到 褒 书 
者 的 茅屋 ， 襄 书 的 人 会 给 你 
Spell of Armor ° ÆHF REH > 
主角 会 遭 到 八 焦 大 蜜蜂 ( 
Mutrizzba ) 的 攻击 。 把 物 们 全 
部 解决 ， 然 后 ， 进 入 位 於 北 亡 的 
茅屋 。 仔 和 阅读 放 置 於 桌 上 的 太 
皮 书 本 ， 书 里 面 写 著 如 何 使 巫师 


то 
第 一 中 ВН ( Addegun ) 村 
ЗДУ ТТ BIERA ( Saltiake ) 村 
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( Shaman ) 复活 的 方法 。 

现在 ， 向 北方 直线 前 进 ， 你 
会 来 到 一 块 田 地 。 在 田地 东南 方 
的 岩石 六 壬 ， 玩 家 可 以 拿 到 巫师 
的 立身 符 ( Shaman’s Amulet 
) ， 闹 身 符 旁 有 数 焦 螃蟹 ， 玩 家 
要 小 心 。 拿 到 巫师 的 闹 身 符合 ， 
回 到 一 开始 拿 到 Spell Of Mana 
Ве Кара > ERRAT 
жн Rk ВЕН 
乾 了 血 的 异体 ， 有 一 焦 岛 匆 在 上 
TARE URREN” SHE 
会 跟著 你 飞 ， 现 在 ， 朝 码头 的 方 
向 往 南 走 ， 当 乌鸦 著 地 时 ， 玩 家 
会 发 现 有 一 焦 死 亡 的 大 蜜蜂 , 在 
大 蜜蜂 的 尾 体 上 按 一 下 ， 芷 将 海 
娘 吸 满 血液 。 

跟著 乌鸦 回 到 那 具 屁 体 旁 ， 
部 在 尾 笨 身上 按 一 下 ， 以 使 巫师 
复活 ， 随 著 巫 师 到 岛 的 西北 方 ， 
在 那 壬 玩家 会 看 到 一 个 朝拜 石 台 
» 巫师 即 施法 昭 响 和 守 漆 神 ( 
Nymph ) 希腊 神话 中 的 女神 ， 
亦 指 昆 患 的 幼 串 ， 在 一 些 赫 中 当 
作 “ 美 女 ″ 解 ， 可 是 游戏 中 趣 是 
一 焦 大 章鱼 ， 巫 师 会 给 你 一 缸 魔 
法 药水 ( Мапа Potion ) ， 现 
在 往 码 头 方 现 去 ， 在 路 上 你 会 遇 
жи ( Clorin ) ， 答 应 索 他 
带 礼物 给 他 位 於 区 湖村 ( Salt- 
moon village ) 的 妹妹 芭 希 亚 
( Baytha )， 和 进入 靠 在 码头 的 
船 ， 一 上 去 上 时， 你 会 找到 传达 项 
2i ( Pendent of Communica- 
Чоп ) ° Е > BAEIT RE S 
( Island of Phoros ) ° 








着 一 部 份 的 攻略 将 带领 玩家 
BER : 玩家 由 开始 的 地 方 


第 | 二 
部 | 份 


向 北 走 。 大 约 在 看 见 第 一 座 茅 屋 


路 湖村 一 区 到 
$918 ( Maggot Cave ) Е ` 








) Жиі Е 
Spell of Мапа Bolt › RAMA 
WERE Spell of Мапа 
Bolt ° 向 西方 走 ， 直 到 看 网 西方 
海 志 ， 在 过 壬 ， 玩 家 可 以 看 到 三 
焦 螃 捅 围绕 在 一 块 海 粮 旁 毛 ， 请 
KERRE o REEE > 
ERRAR R 
， 向 西 走 ， 会 遇 到 一 位 村 民 ， 大 
пълен с ИВОВ ай» 
再 向 西 走 就 会 遇 到 主角 的 弟弟 。 
+ 
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вр» ГНЕ ИЕ РЕ Zombie | 
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SERE ANKERHH › 





maa e ea a a 


ЗЕТЕ Во ER ENA РОН ВЕНУ 
玩具 ( Child's Toy ) : 玩家 抵 
ТЕНИНЕ БАВЕ 
板 向 南 走 ， 直 到 最 南端 跳板 的 尽 
头 ， ОВК, AAR 
ЕЛАТЕ — 3, MERN 
REER B о АТАТ ЈЕ 
па 1 Не 
WAF АКТЕ ЖА 
P) T 36 326143 09 X SE о ЖМИ 
BERMA Ceramia 
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pot ) 打 碎 ， 在 实 面 玩家 可 以 拿 
到 一 郊 魔 法 药水 ， 向 西北 方 走 ， 
зра tikk Aislynn 
) 的 女孩 ， 她 穿 的 是 红色 衣服 ， 
ЧЕРВЬ ЧЕ Е $ ВОНИ › 
她 会 告诉 你 有 关 兰 花 ( Orchid 
) 的 事 ， 答 应 过 她 探花 ， 在 北方 
中 问 处 有 一 间 门 上 有 禾 休 的 房屋 
ЖАР РН Е ВК 
FME С. Моока Statue ) ， 现 
在 是 过 个 存档 的 好 时 机 以 

进 闪 其 西方 的 一 间 属 季风 36 
从 屋内 的 西北 角 拿 取 一 角 费 史 蜂 
0 Jar of Phorovian Honey 
)° “过 是 一 问 危 险 的 房屋 ， 请 
玩家 快速 移动 ， 不 然 屋 中 的 蜜蜂 
会 将 你 整 伤 ， 现 在 请 朝 东 直 走 ， 
然后 向 北 走 ， 绝 在 村 子 的 东北 方 
， 玩家 会 看 到 两 岸 烧 平 相 接 的 海 
峡 ， 在 海岸 劳 有 一 棵 枯 树 ， 在 枯 
树 上 接 四 到 五 下 ， 使 其 倒 下 而 形 
RENKA” BAS ЗИ Е] 
西 走 ， 玩 家 会 看 到 一 只 宝箱 ， 将 
其 打开 ， 玩 家 会 找到 毒 箭 术 ( 
Spell of Poison Dart ) 的 魔法 
挫 轴 站 必得 过 项 法 术 ， 在 贵族 ( 
Noble ) 屋子 的 南方 玩家 会 看 到 
一 个 大 型 的 封闭 区域 ， 有 很 多 人 
在 里 面 〈 物 在 村 医 的 中 心地 带 
) ° 

ЗВЕНА» ER ta tJ 
TJ AF13 A. ЗЕЕ Л p 
СЭВ ° ERREA ГЕ 
мо) фажекиеткво BR 
她 训话 ， 六 将 克 洛 林 旗 你 转交 的 
礼物 交 给 她 。 芭 希 亚 会 给 你 力量 
4 ( Strength Charm ) ， 在 
Па ВИА › 36 
RIZIK ° Bg MJ fh 3 BB pR ps tat 
之 子 ( Child of Hive ) Ш, 
УЕ НЕ ТЕЕ ( 
Nectar ) > BREBES ER SE (fJ 
公民 ， 到 广场 东南 方 ， 跟 一 位 穿 
зао Л. 3858, аа 
52% ( Kolfinna ) ， 是 国王 
的 表妹 。 当 她 购 开 时 ， 跟 著 她 兹 
ВРО ЗЕ» STAR pk S wt SE НУ 
AR ° ЯЗ АРНЕ КГА Es 
， 就 要 拿 一 件 小 孩 的 玩具 给 她 作 
坑 交 换 ， 再 次 进入 广场 ， 芷 向 东 
走 ， 在 路 上 会 遇 到 和 希 蒂 娜 ( 
Cetina ) ЧЕН Ня o REAME 





地 的 郡治 安 官 ( Local Sheriff 
) 9855, EP ° ЕЛЕ 
ВТ ( Cetina’s hut ) ЕН 
ЖЕ ( Spell of Aid ) ° 出 来 后 
再 次 跟 希 蒂 娜 蘑 茵 ， 她 会 告诉 你 
НЯ СЗЗ ЗЕ НВ А 及 你 的 妹妹 苏 
莉 安 娜 ( Sulianna ) 的 所 在 。 

RE’ TRR GRE” A 
后 ， 先 不 要 亡 开 过 个 区 域 ， 沿 著 
海岸 向 北 走 ， 你 会 看 到 木匠 的 小 
Æ ( Carpenter's Hut ) 。 在 小 
屋 的 北方 你 会 找到 两 架 兰 花 及 四 
ЧЕН ( Munchers ) ， 把 患 
条 掉 ， 然 后 拿 取 兰 花 ， 由 於 兰花 
会 喷 出 有 毒 的 花粉 ， 所 以 ， 拿 取 
的 秘 款 是 : 快速 的 靠近 然后 快速 
КУРЕН» 适时， 兰花 会 喷 出 毒 花 
H o EWURE” ERAH 
K 它 一 下 ， 然 后 就 可 以 安全 的 将 
其 捡 起 了 ， 从 木匠 的 小 屋 向 东 走 
» ВЕРЕН ПАТИ ВК, К Л 
南 区 。 


€ SIN E 


仔细 搜 察 过 个 地 方 ， 直 到 你 
搜集 到 4 ЕЕ ° Hpk 
HAOR › 53 ZI) ftrt i 
ЗЕ БАНАНЫ ° RER fE ИЕ 
HARMI › 沿 著 北 方 的 、 
Е» ЗЕЛ р e 


——— вв в ее вв вв вв -н вв в 


| 


Е Бр епи 
т ВЯ 





є ейте 


在 本 区 玩家 必须 搜集 五 染 兰 
花 。 其 中 有 两 架 就 位 於 开 始 地 点 
RETRE” BERTIER 
RHIA RERE › BARR 
TJA SUT A Bš РН PB f ftJ tb А 22: 368 
° 向 西北 走 ， 玩 家 就 可 以 在 小 径 
вера н 2836, ем 
HE’ З — ЭНЕН Е 
Ж С Мае Butterfly 
Sign ) ， 就 在 牌子 的 北 饮 两 步 
路 的 地 方 ， 玩 家 可 以 找到 蛆 
( Maggot ) 洞 的 入 口 ， 在 里 面 
玩家 将 可 以 找到 可 儿 芬 娜 要 的 小 
孩 玩 具 。 


в ЕТ 


НН Е Haa ( 

Slashers ) Ба, HARS 
HISH ° Жан HI 2: ЕН Вл 
š ° ДЕБ AR 32 ha qH tin] p. › 
РУЗ ЗН ЗЕ сено R ° Божий 
在 东 刻 第 一 间 房 间 内 找到 恢复 药 
2k ( Potion of Restoration ) 
° 而 小 孩 的 玩具 则 位 於 岩洞 内 的 
东北 角 。 当 你 找到 过 两 样 东西 后 
> № ЕВЕР ИА > Зе 
За EMTEA EA ° 























第 | 三 路 湖村 二 区 到 反叛 军 ( Rebel ) 
部 | 份 А, В, ВСЕ 











———— P - PT 


% FB 2 HL 332 макро № 
戎 花 交 给 她 ， 然 后 马上 到 可 儿 芬 
娜 处， 把 小 孩 的 玩具 交 给 她 。 过 
时 ， 她 会 教 你 成 需 费 困 公 民 所 需 
НУЖЕН ЕГФ Pledge of 
Phoros ) › НАИВ 
著 红 衣服 的 贵族 ， 把 可 儿 芬 娜 教 
你 的 费 叮 的 宣誓 背 一 逼 给 他 昔 ， 
结束 后 ， 他 会 给 你 一 缸 花 密 。 当 
你 第 一 次 饮用 花蜜 时 ， 你 的 力量 
会 增强 ， 但 以 后 再 饮用 就 只 有 疗 
伤 的 功效 。 回 到 东 遍 村 不， 过 桥 
向 东 回 到 篇 屿 南 区 ， 沿 著 小 路 向 
北 走 ， ЖЕЛ д аге 
第 一 个 交叉 路 向 东 走 ， 玩 家 将 会 
В НН НУ, 





+ 











向 牌子 北方 行走 ， 轻 过 树林 后 ， 
玩家 会 看 到 一 口 类 似 井 的 异 降 梯 
> вяввжлик, KEIKI 
HAW ° 


TÒ диталв 


一 出 异 降 梯 和 后 ， 跟 守 在 门口 
的 人 讲话 ， 请 告知 他 你 是 苏 莉 安 
娜 的 哥哥 。 接 下 来 ， 向 西 ж 
ЛЕЯ Е € c JR tt Pq H 
请 注意 在 讲话 之 时 至 少 要 说 两 次 
` all пай the revolution ” • 
RER › ЖЕЛ ЕЕК > AR 
PJTTASBB Жана ру 9—2 
话 。 进 入 和 后， 向 位 於 西北 角 的 房 
问 前进， 首先 ， 跟 在 房 内 的 苏 莉 
安娜 菏 话 。 再 来 ， 跟 在 同一 房间 
内 的 卡尔 门 ( Kalman ) 1814 ° 
问 卡 尔 门 接 下 来 要 做 什么 ， 他 会 
告诉 你 到 山 瞩 以 西 的 地 方 瑟 找 一 
位 叫 希 车 ( Zizu ) 的 女孩 。 

ЖЕНЕВЕ MERGE ЧЕН © 
BES АЕ МК AE 
， 然 后 随 著 山 脾 的 走势 向 北 走 ° 
绚 在 山 脾 西北 不， 你 会 看 到 一 个 
女孩 ， ии ;与 时 人 后， 进入 
ZEA TEIRM ( Thelyd Stronghold 
) ° СВ АСЕ F 
ЖЖ РА» ЖИ 
西 走 ， 到 对 岸 后 ， 向 北 走 ， 玩 家 
ЖЖ ИЕЛ Т 5 轻 由 入 口 向 
ЗЕЕ А.Л РЧ» НЕ ЛИ 
据点 了 。 


Ф ЛБ 


ЛЖ Божа 
ЗИ > г Zc T ВА J Pr 
控制 而 身 不 由 己 的 向 实 面 走 ， 窜 
玩家 注意 ， 当 法 力 失效 的 那 一 箱 
那 ， 马 上 见 开 泰 尤 德 据点 ， 以 驶 
ЖЕНЕ ERE о ВАЛЕ Бс 
ЕВС ВАТ БС ЗЕ НИКЕ 
Ж 5 ЕН БЕ AW © [9] 
ERE А 6 > РЕЖ Бон 
空 无 一 人 。 角 掉 所 有 和 红色 的 尖 甲 
ЗВ > 擒 起 位 在 西北 饮 房 间 地 上 
HER BR GH A RRK 
络 军 B 区 位 置 所 在 的 讯息 ， 现 在 
即刻 前 往 反 拔 军 也 区。 轻 由 电梯 
欢 开 反 舌 军 A 区 ， 沿 著 山 区 向 东 
饮 走 ， 然 后 向 北 饮 走 ， 沿 著 山 势 
向 西 小 前进 ， 大 约 正 好 在 反 敌 军 

* 




















А 区 所 在 山脚 的 另 一 壹 山脚， 你 
会 看 到 反 敌 军 B 区 ， 现 在 是 一 个 


和 后， 部 并 过 块 区 域 向 南方 的 区 域 
ВЕ БОЗ C 区 就 位 於 蛆 洞 的 


存档 好 时 机 。 正 上 方 ， 你 会 看 到 山上 有 异 降 梯 

， 你 必需 使 用 在 附近 的 传 泛 点 才 

€ Bt ds Е Еше RE’ ЖАБА СИ 
到 西南 方 的 房间 跟 主 角 的 妹 


妹 讨 话 ， 然 后 ， 走 到 西北 方 的 房 
газовата ° MAIA 
ВСЕ ° 8856856 › ЕЛ 
两 个 通道 中 的 任何 一 个 ， 当 你 踏 
入 通道 后 ， 过 个 基地 就 会 遭 到 苞 
#4 ( Jegtera ) 的 攻击 。 通道 
的 出 口 会 被 火 秘 所 阻 提 ， 不 要 理 
Я, ЖИ › ЕВ 
扳 动 位 於 中 间 的 汐 ， 送 时， 基地 
的 " 防卫 系统 “ SR eE ° Ян 
fJ 8392 a s k h Ери › ARE 
HREN › КЕНЕ › 解决 所 有 
Нощ» ВЕКЕ A RA ° 
然后 到 西南 方 的 房间 内 ， 跟 冶 伤 
ñb ( Healer ) ав, ќа 
治 伤 术 ( Spell of Healing ) ° 
PE AKERE ВЕРН LIRIE В i > f 
你 离开 时 ， 有 人 永 你 到 山上 去 找 
达尔 摩 特 ( Darmot ) ° 

沿 著 山 脾 向 南 走 ， 到 山 的 另 
1] EH > LAER 
到 山 的 第 一 层 ， 兹 朝 东 好 找 达 页 
ER REIH ARYAN 
气 前 告诉 你 有 关 “ 山 洞 入 口 ”的 
事 。 跟 达尔 摩 特 询 完 话 后 ， 回 到 
反 敌 军 BB 区， 进入 时 准备 进行 男 
一 场 恶 门 吧 | fE 8:36 Pri try 83 z, 
зае» ВН ДОРА dk Ра КН > 
запас р ФЕЯ © 54 





€ 00145 


进入 后 ， 向 东 行 走 ， инж 
HAWAKAI о EER 
ДАЖЕ ° ER 
北角 有 很 多 莫 碑 ， 检查 所 有 的 幕 
碑 ， 其 中 一 个 是 主角 妹妹 的 ， 崔 
重 扒 查 ， 其 中 还 有 一 个 是 属於 福 
#25 ( Forfend ) ， 记 住 、 
Forfend ” 过 个 名 字 。 现 在 ， 向 
RAME WaR AA 
ARMIKE” REB Лавата 
且 猜 他 的 名 字 是 “ Forfend ” ° 
当 他 开门 范 且 跳 进 自己 的 填 莫 后 
> ВРАГА › ВЕНЕ РУОР 
和 后， 进入 房间 '， ЕН Ев 
的 地 悉 ， 拿 取 其 中 的 金 征 ( 
Gold Coin ) > ЙН Е 
ВРАЦА КО МС Е BUNA 
疗伤 师 讲话 ， 在 提 到 所 有 其 它 的 
话题 后 ， 问 他 有 关 “" 宝藏 ” 的 事 
° виене В W. 36 ELE 
РЕЖ ( Zeenena ) 的 墓 上 放 一 
采 兰 花 ， 现 在 请 照 著 他 所 说 的 ， 
Г] 52 38 B W 36; fE М BE SR J 36: 
Eik RWIE ° B › Я 
打开 ， 然 后 你 就 会 拿 到 魔法 药水 
REMAR ( Luck Charm ) 你 
已 经 完成 了 反 舌 军 A ，B 





aa 








ЧЕ МБ ВИ o HEIHE {| ， 及 C 区 的 工作 了 | 
第 | 四 ВИНЕВЕ Е 
ОД. 34575 ( ziggurat ) AARS 











em. 





ОСОО ( 
场 。 现 在 是 一 个 不 错 的 存档 时 机 
。 在 广场 上 ， 找 一 个 穿著 蓝 色 衣 





你 已 经 完成 了 反 敌 军 A, B, 
及 C 区 的 工作 了 ， 回 到 路 湖村 广 
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服 全 身 是 蜜蜂 的 男人 ， 跟 其 讲话 
， 总 提起 有 关 赛 格 列 特 ( Ziggu- 
rat ) оро -ланиваватин #1 
他 提 到 ^ Sting ” 过 个 字眼 ， 有 
时 候 第 一 次 跟 其 讨 话 他 不 会 提 到 
过 个 字眼 ， 如 果 遇 到 过 种 情形 ， 
就 版 开 适 个 区 域 ， 然 后 再 回来 跟 
навару о оказва“ 
Sting ” 38189 › Eš ЙИ 
в, f rl b a Ma Ba о пияни 
ВТЕ БЕЗЕ A WJ 38 ° 


в ЕЕ 


ВОЛЕ › АЕА 
下 处 有 一 座 村 子 ， 走 到 东北 角 的 
вто) ARWR EL ER пазен 
BI E > ZENG e JK ВЖ SLE ЗВЕНА 
列 特 。 


@ Фази 


在 进入 本 区 之 前 ， 请 玩家 注 
意 是 否 已 完成 下 列 事 项 : 你 必须 
占 到 牙 湖 村 广场 上 的 男人 说 
Sting “过 个 字 ， 你 必须 拿 到 位 
ВА БС С 区 的 地 毯 中 的 金币 ， 
У E BADET НЕКОЙ о LE 
因素 缺 一 不 可 ， 如 果 没 有 完成 任 
何 一 项 ， 进 度 将 会 卡 住 。 过 橘 后 
继续 向 东 行 进 ， 峻 开 过 个 区 域 
， 进 到 东 惕 的 区 域 合 ， 向 东 走 天 
步 路 ， 你 就 会 看 到 一 个 金字 塔 ， 
MELEE > ЛЕВЕ E рау ра 
域 ， 过 样 你 就 可 以 进入 赛 格 列 特 
， 进 入 后 ， 走 到 樟 阶 上 的 金石 前 
面 ， 在 行走 时 ， 请 注意 避 开 地 上 
的 洞 ， 以 驶 被 机 关 所 伤 。 上 去 后 
‚ноет, не, ФЕ 
将 会 说 话 ， 现 在 ， 照 著 下 面 的 步 
вещ: 

把 金币 放 在 金石 上 

选择 ` the Leash ” 

回答 、 Yes! it is time ” 

в“ Yes! Г am the 


” 





chosen 
回答 The chosen cannot 
be questioned ” 
现在 ， 金 石 要 你 说 出 仪式 宣 
Е ( Ritual ) ， 请 照 下 面 回答 


O Sting, All-Seeing 
Leash of Discipline Lord of 


all that flies or creeps upon 
the back of glorious Phoros 
listen to me, Petrusa's 
Chosen One obey me as you 
would obey her and summon 
the miscreant to us. 


现在 ， 再 次 前 摸 金石 ， 但 是 

€ ЕЕ 
— 

0000 i? 
000 


00 
0 





现在 起 玩家 会 暂时 操作 由 主 
角 精 神力 所 支配 的 蜜蜂 。 进 入 主 
要 蜂巢 后 ， 向 北方 走 ， 直到 不 能 
FEIE ЗА КР» ЕЕ 
看 到 一 个 传 声 简 ， 你 可 以 使 用 传 
声 简 来 跟 女 王 蜂 药 话 ， 跟 女王 蜂 
芍 话 后 ， 回 到 南方 ， 你 会 看 到 一 
和 修 工 蜂 守 和 卫 站 在 通道 的 中 间 ， 跟 
他 雍 话 ， 音 且 提 到 有 关 “* 
defeating the Alpha ”的 事 ， 
зае» рег РТР Е РЕЗНЯ 
著 Alpha 蜂 的 房间 е 

和 进入 房间 后 把 Alpha ТЕ 
» 回 到 工蜂 守 本 处 ， 跟 其 要 求 取 
得 “上 等 血 ”( Finest blood ) 
的 权利 ， 过 时 ， 他 就 会 打开 同样 
位 在 西 饮 的 血库 。 进 入 血库 和 后， 
走 到 最 壬 面 的 一 汐 血 ， 然 后 吸 个 
4 ~5 次 ， 风 开房 间 。 回 到 刚刚 
跟 女 王 蜂 对 话 处 ， 在 鼓 处 西南 方 
的 地 上 有 一 六 角形 孵 卵 槽 ( 
incubator ) ， 把 刚刚 所 吸 的 血 
都 吐 到 其 中 ， 帘 威 合 ， 再 次 去 跟 
ПИЯ d H ЗЕ bhi pB Es 
卵 室 。 过 时 于 你 必需 负 掉 守卫 ， 
ARATRI - WEH > ME 
你 就 要 自已 想 办 法 把 门 打开 了 。 
在 原 守 本 站 立 的 南 亡 ， 是 一 块 广 
场 ， 广 场 的 地 上 共有 11 个 按钮 
? 排列 如 下 ( 右边 图 案 代 表 著 每 
个 按钮 的 篇 号， 以 便 解说 ) : 

当 你 按 错 时 ， 你 可 以 按 下 3 
ЗРК 5 

打开 储 旷 宣 的 按钮 租 合 : 7 
‚9,11 »4 





回 











过 次 请 选择 、 Тһе Whip ”， 你 
就 会 成 局 Whip of Petrusa。 走 
ТЕ, d B 8948 рте ЕЮ 
蜂 。 逢 时 ， 你 就 全 有 操作 那 头 〈 
в'я" Наана 
大 了 ) ERREN ° RE > иж 


蜂 会 飞 到 主要 蜂巢 区 - 
3 
4 5 
6 7 8 
э о 


——— W Cn N 


УТРА ЕНН : 7 
"В, 1 : 5 

进入 储 卵 室 ， 拿 起 其 中 的 一 
WB REEK РЖ d 
° Ним, ха, 
1883] 75 ARIM › ЖА, 
ЕАУ ЖА ЗЕЕ ° ЩЕ 
部 都 完成 滞 ， 再 次 跟 女 王 蜂 训话 
"她 就 会 叫 你 到 西南 山 角 去 带 一 
具 贵 族 的 尾 笨 。 现 在 ， 从 你 进入 
主要 蜂巢 区 的 入 口 出 去 。 过 时 你 
就 会 回 到 自己 的 身上 ， 走 下 楼 梯 
» 小心 的 走向 中 间 皇 平台 然后 筋 
摸 一 下 ， 你 就 会 被 一 道 反 重力 场 
抬 出 金字 塔 。 

出 来 后 ， 向 西行 走 座 开关 个 
区 域 ， 到 另 一 个 区 域 和 后， 不 要 通 
橘 ， 向 西南 行走 ， 你 应 鼓 会 看 到 
一 座 小 山 ， 灯 炽 行 走 至 西北 角 ， 
你 会 遭 到 一 个 Wralth 人 的 攻击 
' 将 其 欠 掉 ， 然 后 拿 取 他 身后 的 
牧 卡 雕像 ， 旋 风 咒 ( Spell of 
Whirlwind ) ， 以 及 贵族 尾 体 ° 
回 到 金字 塔 内 ， 再 次 解 摸 金 石 ， 
然后 重 覆 以 前 所 作 过 的 事 ， 蜜 蜂 
就 会 被 招 回来 。 解 摸 蜜蜂 ， 你 就 
会 再 次 回 到 主要 蜂 集 区 ， 然 后 马 
上 将 贵族 属 体 带 去 给 女王 蜂 。 当 
你 接近 门口 时 ， 你 就 会 被 克 许 进 
Ам ° 





B 








137 


— 





KR 


E oa l 


ERRE- 
ЗЕРЕН 


进入 房间 后 向 北 走 ， 你 会 在 
囊 头 看 到 另 一 个 传扬 简 ， 用 它 跟 
ЖЕНА о ЕЛКЕ 
ВИН У НЕЙКОВ A. ° IR 
ТЕ ЕР JPN НУ ВА 
， 他 们 分 别 叫 作 喀 里 皮 ( 
Cleopid ) ， 布 那 弟 ( Blornid 
) ， 以 及 阿 索 皮 ( Asorpid ) 。 
和 三 化 蜜蜂 都 训 过 话 之 后 ， 回 到 
оди, нА ЕКА” 
ЗАЛЕ MNRE AA 
战 门 即 将 展开 。 
当 女 王 蜂 问 问题 时 ， 请 依 下 
表 回 答 : 
@ Cleopid is guilty. 
© Blornid's second state- 


















ment is false. 

© Blornid’s third statement 
is false. 

© Cleopid's third statement 
is true. 

如 果 你 所 有 的 问题 都 答对 › 
你 就 会 被 允许 进入 女王 蜂 的 房间 
内 部 。 现 在 ， 和 与 女王 蜂 的 战 门 就 
此 展开 ， 过 场 战 门 的 最 佳作 战 方 
法 是 : 先 退 出 到 女王 蜂 房 间 外 图 
， 把 喀 里 皮 、 布 那 弟 和 阿 索 皮条 
死 ， 然 后 进入 女王 蜂 房 间 内 ， 一 
WRA НИК ВЕР 5 — ЗА 
近 物 的 头 部 ， 芷 且 施 以 攻击 ， ЗА 
场 战 还 不 算 太 难 ， 但 是 玩家 切记 
要 确实 的 躲 开 魔法 。 

当 女 王 蜂 被 打 死 后 ， 主 角 的 
肉体 就 会 被 传 次 到 同一 地 点 ， 现 
在 ， 走 到 女王 蜂 尾 体 的 人 后面， 你 
会 找到 解毒 术 ( Spell of Cure 
Poison ) 2 2228 ( Royal 
Jelly ) ° #F 2 32 Za f 
就 会 开始 第 一 阶段 变 身 。 二 是 在 
欢 开 本 区 域 前 所 必须 完成 的 事 。 

现在 ， 出 到 女王 蜂 房 间 外 围 

+ 














， 蕴 向 西北 方 走 ， 适 时， 你 会 看 
到 一 个 门 ， 在 门 的 另 一 志 有 著 很 
多 很 多 的 小 蜜蜂 ， 因 此 ， 在 开门 
之 前 亦 请 玩家 先行 存档 。 接 下 来 
过 场 战 不 是 那 摩 容易 的 ， 但 是 导 
笔者 传授 一 招 : 如 果 小 蜜蜂 都 只 
从 玩家 的 前 方 攻击 ， 那 摩 玩 家 便 
只 须 专心 迎击 一 个 方向 ， 所 损失 
的 生命 力 会 大 大 减少 ; 反之 ， 如 
果 密 蜂 从 四 面 八方 来 ， 那 育 情况 
就 会 对 玩家 很 不 利 。 如 果 玩 家 贸 
然 开门 ， 蜜 蜂 一 泛 而 出 ， 那 度 一 
定 会 从 四 方 而 来 ， 所 以 ， 当 玩家 
开门 后 ， 不 要 后退 ， 用 身体 堵 在 


-人 


门口 ， 然 后 一 直 出 参 ， 蜜蜂 会 因 
船 门 的 空间 不 鲍 而 只 能 从 玩家 的 
正面 接近 ， 如 此 一 来 ， 玩家 就 可 
以 轻 县 的 解决 所 有 的 蜜蜂 了 。 
在 解决 所 有 的 蜜蜂 和 后， 和 进入 
房间 ， 在 最 北方 会 遇 到 一 个 变型 
Л ° 玩家 可 以 轻 缀 的 将 其 解决 
随后 ， 玩 家 可 以 在 后 面 的 箱子 中 





取出 毒 箭 术 Spell of Acid 
Вой ) ° 

ЗАЛЕ ° МЕНЕ ЗЕ ЕЩЕ › ЧЕ 
向 南 走 。 


ЕЖА T A НР 








第 到 
部 | 份 


第 一 段 变 身 到 > ( 
R-RAS ; 











现在 由 赛 格 列 特区 ， 回 到 泰 
尤 德 据点 ， 在 据点 南方 ， 有 一 座 
山 ， 在 山 的 西南 面 有 一 个 山洞 ， 
ТЕТЕ но дот РОЗЕН ( 
Mutrizzba Shine )， 进 入 基地 
， 和 实 面 的 贵族 们 讲话 ， 然 后 进 
入 第 二 个 房间 ， 跟 索 丹 娜 〈 
Zordana ) 讲话 ， 记 得 跟 她 讲话 
时 要 装 冲 卖 僵 ， 当 你 说 服 她 ， 你 
跟 其 他 人 是 一 伙 的 之 后 ， 你 就 会 
被 允许 与 马 起 司 巴 女王 ( 


——— TW 


Queen of the Mutrizzba ) 讲话 
° MEATIA › ЛЕР 
家 最 好 储存 游戏 进度 。 

通过 走道 ， 玩 家 就 会 发 现 自 
己 身 在 马 起 司 巴 女王 的 房间 。 现 
在 ， 在 自己 的 身上 施 Spell of 
Armor 的 法 术 闻 上 且 使 用 Spell of 
Aid 来 使 自己 的 生命 力 恢复 。 进 
入 房间 ， 和 与 女王 芍 话 ， 如 果 一 切 
和 无误， 女王 就 会 在 主角 身上 “ 注 
射 ″ 她 所 返 的 礼物 ， 接 受 完 礼物 
和 后， 将 女王 杀 掉 ， 你 可 以 藉 著 她 
的 三 个 六 本 来 作 需 抵挡 女王 法 术 
ква с во АЕ, 
ЗИ о ЖЕНА, ЛАН БЕА 
А Б Д] 
o EZH BAEHR аа 
家 胶 辣 ， 过 样 主角 就 会 经 过 第 二 
段 变 身 ， 现 在 请 再 储存 进度 " 








完成 在 需 起 司 巴 基地 ( Mutrizzba ) 
未 完成 的 事 











现在 ， 轻 由 房间 西南 角 的 密 
门 离开 房间 › 干掉 里 面 的 卫兵 ， 


昔 从 箱子 内 取得 毒 球 ( Ball of 


+ 
+ 
+ 
+ 


Poison ) № Spell of Haste › М 
ЕВИЯ в Ра J 498 › RE WE 
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由 南方 小 门 离开 房间 。 沿 著 走 询 
向 南 走 ， 芷 轻 过 一 块 大 石头 ， 现 
在 ;小 心 的 清除 在 走廊 上 的 障碍 
物 。 捡 起 在 角落 的 花蜜 ， 在 捡 起 
花蜜 地 方 的 南方 ， 有 一 根 控制 棍 
> 拉动 控制 槛 ， 闻 回 到 大 石头 处 
， 把 大 石头 推 向 南方 直到 压 住 地 
上 的 秘密 开关 镶 止 。 

НИЯ, О 
许多 障 厂 物 ， 拉 动 沿路 所 看 到 的 
MAR” WRR о E 
е гар 438, REEE 
北边 走 。 把 沿路 到 所 看 到 的 
Mutrizzba 都 役 挤 ， 沿 路 巡 找 通 
向 南边 的 密 道 ， 密 道 就 在 诸 玩 家 
无 法 前 进 的 木 桶 旁 。 拿 取 在 房 内 
的 牧 卡 雕像 ， 兹 随即 以 原 路 识 开 
过 个 房间 。 在 秘密 房间 的 南方 ， 
有 著 另 一 个 秘密 房间 。 在 西方 走 
亡 上 有 一 面 假 糖 ， 玩 家 可 由 此 进 
入 秘密 房间 。 进 入 和 后， 打破 木 简 
> RPR > FE 
ВНЕЛЕ MEDA S СЛАБА pp BJ ° ЧЕ 
ERREARI › 首先 拉动 
FIRT › КЕ БГ ЛЕЗА РА 
子 ， 北 方 的 通道 就 会 打开 。 

你 等 一 下 经 过 走 话 时 ， 会 被 
一 些 机 关 射 出 的 毒物 伤 到 ， 所 以 
在 经 过 机 关 和 后 ， 请 记得 使 用 
Spell of Aid 来 疗伤 。 向 北 前 进 
， 会 看 见 一 个 房间 ， 把 里 面 的 
Mutrizzba 都 役 掉 ， 然 后 继续 向 
北 走 。 沿 著 走 稳 ， 直 到 走廊 向 东 
磷 曲 ， 请 注意 地 上 的 机 关 。 轻 过 
机 关 和 后 ， 会 有 一 些 橘 色 咀 咽 患 。 
把 那些 吕 引 到 机 关上 处 ， 访 机 关 将 
他 们 役 死 ， 越 过 他 们 的 尾 体 ， 再 
ДЕ Б o 

拉 下 前 方 所 找到 的 控制 村 ， 
过 会 关 掉 在 本 地 区 内 大 部 份 的 机 
ВИ о а НПА п аа ВЕ ВАЕ > 
Ah РА (с ра 77 Яв Е ЕЕ ЗЫ 
ЈЕЛ 5 — ЭН ° ЕВ 
道内 所 找到 的 Elaborate 28 ° 
现在 玩家 不 妨 储存 和 游戏 进度 ， 接 





著 向 南 饮 前进 ， 玩 家 会 经 过 一 道 
可 以 走 过 的 藉 ， 然 后 ， 把 所 有 的 
FARRER o MRAR RR 
fl TERRA ИН аа fJ 


———— 


Дре 


RRR LA 
Пис S 


зашити E ° АВ 
са, венн. № 
Ай НИЗ ° 

你 已 经 完成 在 马 起 司 巴 基地 
所 有 的 探险 了 ! 


Е 








В > mesesitsasl 
W 迷走 术 











当 你 走出 马 起 司 巴 基地 ， 马 
上 向 东 走 到 海岸 纱 。 当 到 连 海 岸 
如 后 ， 沿 著 海 超 向 南 走 ， 你 会 看 
到 一 块 画 有 黑色 十 字 的 木 牌 ， 在 


+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 


着实 阅读 Elaborate Gih ° В 
AEREA BARE Е 
且 取 得 走 网 本 ( Spell of Web 
Walk ) › RÆ > ВНЕ о 








бара 
部 | 份 


ЖЕТЕ 50) Д ә 
基地 管状 迷宫 的 开始 











16527 ЛВ ( Keechda 
Mongrel Shrine ) 的 目的 是 要 
取得 八 块 蓝 铁 牌 ( Blue Plates 
) пен ляне 
НЕ ТОЗИ о НЕЕ 
ER ЖЕ Pra ор Роза 
样 你 才能 以 大 机 器 将 牧 卡 雕像 转 
变 成 牧 卡 八 封 ( Mookalukes ) ° 

现在 玩家 由 岛 蜡 中 区 ， 走 到 
山 脾 南面 ， 会 看 到 通 往 山上 的 第 
一 层 楼 梯 ， 上 楼 梯 之 后 ， 沿 著 山 
己 向 东 行 走 ， 在 道路 的 西 饮 看 到 
一 个 入 口 ， 进入 洞 内 ， 马 上 出 来 
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+ 
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+ 
+ 
f 
+ 
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， 然 后 马上 再 次 进入 ， 现 在 是 存 
档 的 好 时 机 。 

当 你 第 二 次 进入 基地 时 ， 你 
会 被 一 些 障 厂 物 阻 撕 住 ， 将 其 中 
一 个 推 并 ， 然 后 向 西 净 行走 ， 经 
过 两 道门 后 ， 炎 转向 西 走 直到 无 
法 再 走 ， 然 后 ， 轻 由 西 饮 的 门 往 
南 前 进 。 直 到 你 遇见 一 个 叫 奥 拉 
$ ( Ouralou ) WRA > ПА 
拉 鲁 课 库 ， 兹 告诉 他 你 是 一 个 
Child of Hive ， 想 要 和 进入 门 内 
。 请 答应 奥 拉 鲁 如 果 他 开门 ， 就 
和 给 他 一 缸 花 密 。 请 注意 一 定 要 映 
他 ， 和 给 他 一 缸 费 史 蜂 蜜 以 代替 花 
蜜 。 当 他 打开 门 后 ， 向 第 二 个 秦 
ЕЛЕ, вв © RE 
欧 问 奥 拉 鲁 有 关 过 第 二 位 叫做 沙 
ВЖ ( Sabaruk ) HRA • W 
你 都 问 完 后 ， 叫 奥 拉 和 鲁 留 在 原 地 
不 要 动 。 

РНЕ › ЕЖЕ Л AE 
WR” сев ЕН 
взе < ВЕРНОН ТАЈ › ЧИТ 
通道 向 南 走 ， 当 通道 向 东 转 向 时 
， 仍 跟 著 通 道 走 ， 接 著 ， 通 道 向 
зен» кр ЗЕ о 你 经 通 第 一 
道 位 於 右 手 饮 门 是 大 机 器 房 ， 接 
著 向 北 走 。 
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B 
¿Z 
B 





| |5 
4 

ЕКВ 

玩家 接著 会 遇 到 一 道 东西 走 
向 的 通道 ， 访 有 一 道 通 往 北 逻 的 
门 ， 欲 打开 通道 门 ， 玩 家 必需 踩 
到 地 点 的 机 天)* 过 道 机 关 所 在 的 
WRIA KE 
身长 的 地 方 5 只 要 玩家 一 站 上 去 
"РСЯ РТР = ЗИ ВИАН — 398 
ИЕ ЧРИ ЕЕ, 
玩家 就 能 进入 房间 了 ° 

进入 房间 后， 拿 取 第 二 块 蓝 
ат. же, перки 
‚Ма —J 5 ОВ 
EMER o ZRH EN 
За А (А381 5 38 КР IJ о MENE 
вто МЕТРЧЕ › ЕАК ° #0 
下 一 个 东西 向 的 走道 时 ， 向 东 走 
， 误 且 进 入 第 一 个 位 在 南方 的 房 
间 。 拿 取 第 四 块 蓝 铁 牌 ， 然 后 离 
ВИТЕ)» ЗЕ HR 4848198 › A 26 
二 个 位 於 南方 的 房间 。 在 房间 内 
ПЕ 8 5058 ( Oochdar ) ， 契 过 
人 的 领袖 ， 跟 其 讲话 ， 然 后 砍 开 





房间 。 大 物 在 西北 方 不 过 处 的 糖 
E: ANTRO WH 
БАЗЕ ЖЕНЕВЕ © 

ЗАЛЕ › ХГЧ 27 КА 
步 路 的 地 方 ， 有 一 间 房 间 ， 进入 
205518] ЧЕ ва ва 5028 5884 © Бас» 
千 万 不 要 提 到 有 关 Busy 的 事 。 
(ВЪН В ЕЗЕРА КЕ ВИ РУЖ 
儿 ， 在 其 南方 不 这 处 有 一 道 通 往 
GAPI AARM S ( 
) 9885, WR 不 可 
提 到 有 关 mongrel 的 事 ° 

ЕН 
时 间 ， 然 后 去 见 奥 契 过 。 同 样 的 
‚На (ия Зуя И 
Визу Ко ИСИ, Wb 
就 会 回 到 自己 房间 ， 跟著 他 ， 你 
就 会 拿 到 管状 迷宫 的 答 匙 〈 
Tube Maze Key ) ° ЯН 
连 的 房间 ， 进 入 管状 迷宫 ， 管 状 
迷宫 就 位 在 奥 契 过 的 办 公 室 及 奥 
契 过 的 房间 中 间 。 


Mandaru 








#2. 
部 | 份 


№ 管状 迷宫 的 开始 到 
完成 契 达 人 基地 








迷宫 的 第 一 间 是 个 长 方 型 的 
房间 。 在 每 一 个 角落 都 各 有 一 个 
мамо, инв о Мо АНИ 
HTI fa 6 8 А о MRH › 8 
起 房间 内 的 电线 wire ) > fE 
同一 房间 的 西 面 糖 上 ， 有 三 个 开 
关 ， 请 角 动 上 面 两 个 开关 ， 然 后 
拉动 地 上 的 控制 样 。 接 著 ， 使 用 
位 在 北 毛 的 传 适 点 ， 传送 到 另 一 
AR EREEREER ° 

PARAKAN FES 
一 房间 。 在 过 间 房 内 ， 玩 家 会 看 
到 一 道 电流 ， 通 过 两 台 机 器 的 尖 
端 。 把 上 面 的 一 跟 管 状 机 器 推 到 
电流 中 间 ， 阻 撕 电 流 ， 那 管状 机 
嚣 就 会 被 破 霹 而 露出 蓝 铁 牌 ， 拿 
WRAK ВЕ НАЯ ВВ А414 
о А > EAIA КВА ВЕ 
EH ° 

* 


过 个 房间 有 一 道 密 门 位 在 东 
南 角 ， 进 入 密室 ， ВЕРЕ 
法 药水 ， 当 拿 到 两 样 东西 后 ， 拉 
动 控制 棵 ， 然 后 用 传人 适 点 离开 。 
现在 回 到 拿 到 第 五 、 六 块 蓝 铀 牌 
的 房间 ， 推 动 在 东北 的 控制 槛 使 
传 泛 点 出 现 ， 使 用 该 传 次 点 进入 
另 一 房间 ， 拉 动 控制 槛 ， 然 后 使 
用 东 记 的 传 次 点 。 

HAARR › ЧЕКЕ 
BR J Es qi EE — Els] ° 
ЗАЛЕ › Баре ЧЕ $E JH РЕНО 
ааа, nj ACER 28 ( 
Blueprints to the Great 
Machine ) ， 再 使 用 东 刻 的 传 次 
点 回 到 上 一 个 房间 ， AAA 
кина внос AWER 
牌 的 房间 。 然后 使 用 西南 方 的 传 


— and 


适 点 ， 再 用 西 饮 的 传人 适 点 ， 接 著 
用 南 所 的 传 途 点 ， 你 就 会 回 到 迷 
宫 一 开始 的 地 方 。 

从 过 里 开始 ， 使 用 西北 方 的 
传 途 点 ， 你 就 会 看 到 一 个 头 及 第 
八 块 蓝 簿 牌 。 使 用 传 适 点 回 到 原 
来 的 房间 ， 兹 从 你 进来 的 地 方芳 
上 开 管 状 迷 宫 。 现 在 请 Tewas 
到 沙巴 鲁 的 地 方 ， 跟 其 讲话 ， 
提 到 有 关於 他 父亲 的 事 。 бн 
以 水 晶 ( Crystal ) 来 与 你 交换 
方才 拿 到 的 头 。 把 水 晶 拿 到 奥 契 
WHA” RARER ЙЕ 
开房 间 ， 散 散步 ， 过 一 阵子 再 回 
到 房间 ， 奥 契 过 就 会 用 你 找到 的 
аа книжа плащ 
SERPET Е 22 86 © 

好 了 | 现在 你 已 收集 到 所 有 
的 蓝 匆 牌 ， 回 到 大 机 器 房 ， 站 把 
九 块 铁 有 牌 都 装 在 相对 应 的 持 孔 ， 
装 好 时 机 器 就 会 辟 动 ， 把 牧 卡 雕 
像 放 在 机 器 西 饮 的 口 ， 机 器 便 会 
将 其 转变 成 牧 卡 八卦， 艺 从 东 净 
出 口 出 现 。 把 你 身上 所 有 的 牧 卡 
雕像 都 狠 造 成 牧 卡 八 措 。 如 果 要 
全 破 和 游戏 至 少 需要 三 个 ， 如 果 要 
拿 到 全 部 的 实物 则 需要 五 个 ,在 
恶 患 之 岛 最 多 只 会 用 到 六 个 。 

EENI” EHAA 
EMER © EA BGR 
WARRE › КА 
ERM ( Spell of Fireball ) 。 和 从 
南边 的 门 出 去 ， 音 向 东 前 进 ， 你 
就 会 看 到 有 一 道 转向 北方 的 门 ， 
和 进入 房间 ， 杀 掉 房 内 的 契 迷 人 然 
和 合 把 牧 卡 八卦 装 在 错 洞 机 上 о 

回 到 管状 迷宫 ， 范 将 牧 卡 八 
封装 在 位 於 东 北方 的 倩 途 点 上 。 
现在 ， 传 途 点 已 恢复 效用 ， 使 用 
E’ RARER Mana 
) ' BARPA EK ° 
部 并 管状 迷宫 ， 兹 使 用 北方 的 门 
REBAS гоЗЕлета #3 На O Е 
REPS He ВЛ т — ЕНЕ 


Charm 
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lé 完成 契 达 人 基地 到 
ЗЕ RIRORAA 











在 泰 尤 德 据点 的 西南 方 有 一 
座 山 ， 沿 著 山 走 到 其 西南 方 ， 然 
和 后 向 西南 方 走 ， 就 在 不 下 处 ， 玩 
家 会 看 到 一 些 蜘蛛 网 ， 使 用 走 网 
术 ， 然 后 走 过 蜂 蛛网， 向 西 刻 开 
жи 建议 玩家 每 次 使 用 走 网 本 
时 ， 都 只 用 最 少量 的 魔法 即 可 。 

进入 本 区 后， 主角 马 上 被 穆 
те, RERE’ МЕ 
自己 受 了 伤 。 朝 东北 方 走 ， 然 后 
跟 那 里 的 Uthrax 讲话 。 当 物 死 
去 之 后 ， 跟 TUthrax 8888 › і 
且 同 意 进 入 检查 区 ( inspection 
area) › RER > ЖЕНЕ = 

НЕК 
WE EKERI A 
Urthrax 2888 › SERIE > #& 
和 后 他 就 会 在 你 身上 作 记 号 。 接 著 





， 向 东 行 走 ， 轻 过 一 些 蜘蛛 网 后 
， 你 会 看 到 一 个 穿著 蓝 色 衣服 的 
ЛЕНИЕ, ИАН 
角 的 花蜜 后 再 与 其 议 话 ， 跟 他 讨 
你 要 去 找 T'Uthrax-Mata ， 然 
和 后 答应 被 用 秋 引 住 ， 他 就 会 将 你 
ЖЕ - 

醒 来 后 ， 跟 眼前 的 TUthrax 
Mata 讲 话 ， 装 做 什么 都 不 知道 一 
样 ， 然 后 答应 她 交代 的 工作 。 向 
东南 走 ， 条 掉 在 那 壬 的 TUthrax 
然后 再 向 东南 走 ， REPA ( 
Tardrick ) 8885 › ШИНЕ 
的 人 ， 问 他 有 了 关 T'urthrax- 
Mata 的 事 ， 然 后 再 问 其 它 的 问 
题 。 当 你 跟 其 莲 述 的 自己 的 经 历 
人 后， 再 问 他 一 次 T'urthrax- 
Mata 的 事 。 当 他 量 倒 和 后， 等 他 
WEK FHRA о 

接著 向 西北 走 ， 会 经 过 两 个 


ЕТЫ ВЕ: 
(203 ) = ° 


—— я вее вее 





大 和 网， 然后 再 向 东北 走 轻 过 一 个 
大 网 ， 玩家 就 可 以 见 到 Turthrax- 
mata。 跟 他 提起 有 关 位 於 泰 尤 德 
HIRAM ( teleporter іп the 
Thelyd’s stronghold ) ° ( 
注意 : диана, еа 
到 游戏 一 开始 ， Pd it, ° TER 
话 前 先 存 档 】 “T'urthrax-mata 
会 在 主角 的 身上 作 记 号 ， 然 后 ， 
回 到 第 一 个 T'Urthrax-mata 的 
地 方 ， 跟 其 评话 ， 然 后 再 回 到 第 
二 个 T'Urthrax-mata 的 地 方 ， 
ра ве 48 2 Rh о 

现在 ， 向 西南 方 走 ， 在 转 往 
东南 方 ， 会 看 到 一 些 蜘蛛 网 通 到 
НЫЛАТ» АЕНА ЕВИ Ж о 
用 走 网 本， 然后 向 南 走 。 使 用 牧 
ЕЛМ ЖА > RH 
向 东北 方 走 ， 就 在 不 过 处 ， 玩 家 
элемен 
， 莫 同意 带 他 一 起 走 ， 往 东 征 
' 轻 明 一 些 蜘蛛 网 ， 巍 开本 区 ， 
向 泰 尤 德 据点 走 去 ， 兹 进入 壬 面 
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Ч 完成 素 尤 德 所 点 
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« 
当 你 一 进入 泰 尤 德 据点 后 ， 

向 东北 方 前 进 ， 你 会 看 到 一 问 被 
НЕК У о ЖА, ЗЕН 
Ж КИН > d BITE st E БОНЫ 
Енев Иж, A 
— ВЕН › ЖЕЛ М ГАЈ 
ЗЕЕ › ЗЕЕВА НОЕ ек» S£ K 








* 








и, 
у 


来 到 三 叉 路 时 ， 走 中 间 的 通道 ， 
然后 你 会 来 到 一 个 有 土 坊 的 房间 
7 秋 续 向 北 走 ， 芷 沿 著 通道 向 东 
走 ， 会 来 到 一 个 房间 ， 房 内 有 一 
KAR’ 请 仔 和 阅读 。 你 会 在 东 
KAREM ЕК Orb of 
disclosure ) SERPS HI RRRA FE 
виє еве а 8и 
Ет ° 

用 源头 打 房 间 的 西北 角 ， 一 
人 条 通道 便 会 出 现 ， 打 碎 壬 面 的 变 
到， 你 就 会 找到 魔 障 术 ( Spell 
of Magic Barrier ) › 8—10 
最 重要 的 法 术 ， 使 用 房 内 的 传 途 
Wh › МНЕ C р ° 


« чисЕ 4 


REPA GJ pq Ë › НУР 
ПАРНЯ Ч, МИНА 
道 走 会 向 北 湾 去 。 在 第 一 个 交叉 
点 时 ， 走 西 饮 的 通道 。 然 后 遇 到 
第 二 个 交叉 点 时 ， 向 北方 走 ， 进 
入 第 一 个 通 往 东 亡 的 门 。 在 行走 
之 前 ， 先 等 人 中 人 妖 座 并 和 后 再 进入 
AR ERTER ° EAH ° 
ENAM” REANA ° E 
到 蜘蛛 洞 ， 接 著 向 西北 角 走 去 ， 
然后 经 由 蜘蛛 网 梯 ， 回 到 上 面 。 

现在 走 回 第 一 个 T"urthrax- 
mata 的 地 方 ， 跟 其 讲话 ， 然 后 
向 东南 走 ， 再 往 东 北 轻 过 三 个 大 
#8 ° М Turthrax-mata 8885, 


ЗИРЕ ЯСНУ ТЕ ВЕ JR f С 
eyes of the traitor ) > В 
蛛网 梯 ， 肉 开本 区 。 


回 到 以 前 跟 你 讨 话 的 白色 
Urthrax Ж > 8885, IRH 
ЖАНА, th gk ér $ АП 
HERE т › е ЕН 
BPTJ ° RE › НАЗ ЕН SE E 
去 给 T'urthrax-mata ， 她 收 到 


眼睛 后 会 将 你 传 适 回 到 泰 е 














尤 德 据点 。 


@ ча 


Кум лс 








въхж Ана киюве те» Зен. 
进入 通道 。 逢 一次， 在 三 叉 路 时 
„ара — ВЕ е 向 北 走 ， 
你 会 来 到 一 个 有 女王 吸取 器 官 的 
地 方 ， 把 器 官 干掉 。 向 南 走 ， 然 
和 后 在 第 一 个 又 路 向 西 走 ， 范 上 且 进 
入 黑洞 内 ， 二 会 带领 你 到 旺 洞 в 
ÉE ° 


‹ 
沿 著 小 通道 向 西 走 ， 然 后 向 
北 。 你 会 来 到 一 个 房间 ， 在 地 上 
HR SWEER” REE 
W AEN ° ЧЕРИ Zc + 
的 声带 ， 请 使 用 束 程 魔法 将 其 部 
掉 。 向 南 走廊 开 过 问 房 ”跟著 蓝 
色 足 踊 向 东 ， 然 后 向 南 直到 你 遇 
到 另 一 间 装 著 女 王 吸取 器 官 的 房 
Ro AREER O” REME 
间 房 ， 跟 著 蓝 色 足 足 走 到 一 间 位 
於 东 南方 内 有 花蜜 的 房间 ° 38 to 
花蜜 ， 然 后 向 南 起 进 另 一 问 房 ， 
把 你 身上 的 毒 球 入 到 水 池 中 。 现 
ХЕ › РР ЗА ЖЕРИЗЕ ПО В: 
， НЕЕ, В — 
ЧЕН › Е A B 35 tE $R С 区 的 洞 


—— а... 


€ тази 


завнзвели, 直到 你 
看 到 女王 的 头 需 止 。 把 头 干掉 ， 
然后 跟著 黄色 足 味 向 南方 前 去 ， 
你 会 经 过 第 一 个 通 往 西方 的 房间 
› 狠 续 走 ， 芷 进入 第 二 个 通 往 西 
HAR o KEUREN EEH ° 
向 西 走 ， 你 会 看 到 另 一 个 女王 吸 
取 器 官 ， 将 其 干掉 。 

向 西 见 开 过 间 房 间 ， 兹 向 南 
亡 通 道 走 ， 你 会 来 到 一 间 有 传 途 
点 的 房间 。 如 果 你 已 照 攻略 确实 
的 把 女王 一 些 器 官 通通 役 掉 ， 通 
往 东 方 房 间 的 障 三 物 就 会 消失 。 
进入 房间 ， 杀 掉 女 王 。 

以 下 是 守 些 对 付 女王 的 战术 
Е ТИ РЕ 75 
和 术 所 造成 的 损伤 减 到 最 低 ， 然 后 
петна, же) 
服用 在 附近 的 皇家 胶 羔 ， 你 就 会 


жестока, кир 


会 找到 大 奖章 ( Medallion ) 。 
向 西 离开 得 问 房 ， 然 后 使 用 


传 泛 点 座 开 ， 你 已 完成 泰 尤 德 据 


点 了 。 








% £ 
部 | 份 











ЕЛ АВЕО Е ЛА 
з ен › 83—26 
Раа Ы Л. 8868, ХЕ 
A ARAHAN › 用 
走 网 了 术 ， 向 南 前 进 ， 你 会 看 到 两 
MATR BEE e 如果 
ЕТ РАЯН Л. 


58 РЕ АБ РЈ) Р 
тате ) 


-人 





议 话 ， 你 就 可 以 搜 所 有 的 房子 ， 
你 “应 ”会 找到 魔法 药水 及 花蜜 


走 到 村 中 间 的 井 ， 把 你 身上 
ПОА A 3Erh ° RARA H 








现 ， 跟著 他 ， 他 就 会 答 你 电击 和 术 





* 
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( Spell of Lighting bolt ) ， 

ГЕ] т RE 

回 山 的 第 一 层 ， 在 楼 阶 的 西 乌 ， 
一 个 入 口 ， 进 入 基地 二 。 


e TEN: 


一 进入 后 ， 跟 变型 人 ( 
Mitalid ) вото RARER 
В MR HETRE ° МЕЙ 
石 块 ， 另 一 个 贵族 就 会 出 现 ， № 
他 也 解决 ， 然 后 用 牧 卡 八 卦 在 传 
RWE’ AAEE о HA 
AAH WER Л Б А Ери ° 
MERN GN fF МЕНЕ © KE ЕН ЗВАМ ГО 
北 走 ， 然 后 进入 东 遍 的 门 ， 把 屋 





内 的 贵族 及 三 个 变型 人 负 掉 。 过 
是 一 场 恶 门 ， 请 在 进入 房间 前 使 
用 最 强 的 魔 障 了 术 ， 因 须 其 中 的 一 
个 贵族 会 使 用 死亡 术 。 

парт ЛЕНЕ › А 
取 箱 子 内 的 死亡 术 及 魔法 药水 ， 
亦 可 在 附近 的 箱 中 找到 花蜜 。 向 
西 来 开 过 间 房 ， 你 会 来 到 一 间 内 
有 大 型 机 器 的 房间 ， 把 机 器 的 五 
个 部 份 都 毁 掉 后 ， 使 用 传 途 点 万 
BREH - 

REEDER” MER 
尤 德 据点 入 口 的 那 一 区 。 请 走 到 
本 区 西 净 ， 会 看 到 一 个 金色 的 王 
AT MBARA o 








国 一 


王宫 开始 吧 完 成 游戏 — 











当 一 进入 王宫 后 ， 跟 前 面 的 
变型 人 讲话 ， 告 诉 他 是 Cirrae 
ШИЖ › ЧЕН B REA ВБ 

( arena ) ° ЖБ › ji 
ERAH а REF 
RRR E И ER © ЗН 
RED TUHO ° 

4% › НАЕ АРЕ РЕ > 

然后 向 南 走 ， 遇 到 交叉 点 时 向 西 
走 ， 然 后 让 开本 区 。 你 会 来 到 一 
WAR ° ЕЕ A ВЯ иа 
ко снети ARRE ° ЧА 
РЕЖ ( Mushrooms ) 。 接 著 跟 
УЖЕ Я УРА Е у ВНЕ 

> Ai Ar PERAN ВЕ Ани > 

走 到 大 订 西 北方 的 房间 ， 你 
会 发 觉 无 法 进入 ， 再 回 到 大 划 ， 
УЕ BB ви — nH а > 2 ВЕНА 

° НИНЕ ga SPSS Еро F Rq > 
二 、 一 、 一 的 顺序 回答 ， 物 就 会 
被 催眠 。 当 你 将 其 催眠 后 ， 莆 叫 
物 把 洋 区 拿 答 西 北方 门 内 的 贵族 
( give the mushrooms to the 
noble behind the northwest 
доог) ， 当 你 醒 来 后 ， 和 进入 西北 





现在 ， 请 储存 进度 。 我们 准 
人 备 要 和 与 变型 人 的 头目 作战 ， 过 是 
一 场 恶 门 ， 使 用 传 途 点 即 可 进入 
头目 的 房间 ， 过 是 最 后 三 场 战 门 
的 第 一 场 ， 因 此 ， 你 绝 可 使 用 2 
~3 MK- 


« 
对 付 头 目 最 好 的 方法 就 是 使 
用 最 强 的 魔 障 了 术 ， 然 后 从 他 旁 思 
一 段 距 座 的 地 方 集 气 使 用 毒 标 ， 
TETEME’ KAHERE 
RIE © ИН › fet › ШЕЛ 
位 於 南方 的 房间 ， 你 会 遇 到 费 史 
的 国王 ( King of Phoros ) ° 
跟 他 讨 完 话 后 ， 先 从 箱 中 取出 超 
REES Super 
charm ) RSSI ( Spell 
Restoration J) ° 
进入 国王 进入 的 房间 ， 在 过 
则 房 的 北方 ， 有 两 个 传 遂 点 ， 其 
中 一 个 会 将 你 传 途 到 另 一 房间 ， 
另 一 个 会 把 你 分 解 而且 每 一 次 
都 不 一 样 ， 在 两 个 点 的 审问 ， 你 


mana 
of 





AWAR’ ЗЕНОН — (881808 27 
BPI ЖЕ A GRRR EA 


эх, ЫЛ 
6. 玩家 所 需 注 意 的 ， 只 是 最 下 


—— n 


$S EE TO пан 


ЕХ ВЕ. 


(20316, 


ТРЕЕ о БЕСЕ fi S R h 
£ > НЕ 
Ша Зара со при 8 — 8 › 
FETARE ° С 
B NRR IFR > A 
ала ° 





PERD  @r араа 
а 
зЗ Е 8226 ° WAR 
的 魔 障 术 以 保护 自己 ， 然 后 用 各 
种 带 程 魔法 将 其 役 死 。 过 是 倒数 
第 二 战 ， 所 以 请 使 用 各 种 药水 。 

当 你 条 死 女 王后 ， 拿 起 他 身 
后 的 宝石 ( Scarab )。 接 著 取 
ДЕСЕН Pq tt St pr ЗВ К ° RE 
э) РАН е 

你 现在 被 传 泛 到 王宫 外 ， 回 
到 岛 贮 中 区 的 山顶 上 。 受 到 宝石 
HER: ЕВЕ 
ERAH’ павета, HME 
补 回 即 可 。 在 上 山 的 牛 路 上 ， 
Turthrax-mata 会 出 现 ， 他 会 
将 你 传 途 回 阿 过 甘 ， 但 是 你 肩 上 
的 生物 会 将 你 传 次 回去 ， 使 用 魔 
障 术 及 死亡 本 将 之 负 死 。 过 是 一 
最 艾 决 战 ， 使 用 所 有 的 赛 物 吧 | 

ЖН ЕШ ад арар 
HEREZ ЗЕЕ ХЕ о 
等 到 山顶 上 ， 站 在 石 箱 前 的 灰色 
石头 ， 然 后 去 拉动 出 现 的 拉 棍 ， 


然后 马上 回去 站 在 灰色 石头 上 。 
RET ИЕ 
Вике рад 


рт сааи 


ШЕСЕ 
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"til 


x` Brightern 
revealed,or darken 'til it is not quite 
concealed Choose X to proceed to the 
devilis Lair, Lee the faint of heart and 


eleven is just 


mind … BEWARE! 过 是 第 十 一 小 时 J ЖЕ 
入 游戏 前 的 一 段 话 ， 如 果 如 者 跟 笔 者 一 样 有 看 
BLATI > конния: (0) 放 率 玩 过 个 游戏 
(2) 参 考 本 攻略 之 剧情 简介 ; 如 果 话 者 能 流利 地 
襄 出 上 述 英文 句子 的 含意 ， 那 您 可 能 只 需要 某 
些 挝 题 的 解答 …。 其 实 上 面 的 文句 说 穿 了 很 简 
单 ， 就 是 将 获 幕 亮度 调整 到 恰好 可 见 X( ТЕН 
刹 头 眼眶 中 ) ， 然 后 将 滑 妃 游标 移 到 X 上 面 按 
键 一 进入 游戏 ! 

有 看 过 过 游戏 证 齐 的 读者 就 知道 ， 本 游戏 
内 容 分 需 3 种 类 型 ; 第 一 种 是 找 屋 主 Stauf 的 
5 宝藏 : 、 第 二 种 是 解 开 时 定 的 丛 智 游戏 ; 第 
三 种 是 和 Stauf 玩 门 智和 游戏 ( 下 棋 居 多 ) ， 本 
文 之 所 以 不 敢 号 称 完全 攻略 у 就 是 因 需 第 三 
种 上门 智 游戏 ed ， 笔者 仅 能 
© ЗА В bh о © 

















до 


你 在 本 游戏 中 饰演 Carl Denning 是 电视 影集 
СЖ (Case Unsolved ) 的 探访 记者 ， 你 
ПЗ ЕЛ Robin Morales > А ВЕНИ 





Harley /h$ > 她 和 Carl 鲁 经 有 段 甜 蜜 的 感情 ; 
某 天 下 午 ， Сагі 收 到 一 件 奇 怪 的 包 右 ， 实 面 是 一 
台 掌 上 型 电脑 (代号 : Game Book ) + 8 


* 





Game Book Carl 得 知 Robin 正 被 囚禁 在 一 栋 扳 屋 
中 ， 於 是 你 决定 赶赴 Harley ОЧИ) ИВ 
也 要 救出 Robin · 





+! Houn | 


MRH 
你 会 看 到 嵩 刹 手 放 
射出 蓝 色光 圈 ， 过 
表示 Game Book 









有 消息 」 要 通知 
оо лик 
в ке! 


Winter coat worn for a 
mixer ? 


等 实 之 一 


提示 : worn = 逐渐 耗损 mixer = HA ` HHP 


器 
Winter coat ЯН] Е Tonic Water *…。 
(+ REAR 720 
Z 饮料 ) 
答案 : 一 楼 图 
室 能 中 的 Stauf № 
Tonic Water. 


同样 在 图 书馆 
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中 ， Сай 会 找到 八 本 生 类 相间 的 书 … 第 一 个 答 智 
和 游戏 开始 了 ! 


ETRE 


提示 : ЕАН rh JER ПАПКА PPE fE Е > 
红色 书 则 在 右 锭 ， 一 次 抽取 二 本 再 放 到 另 一 空隙 о 

答案 : 本 题 有 多 种 解法 ， 笔 者 提供 其 中 一 种 ~ 
( R= 红色 、G= #6. X= 空隙 ) 

Ф RGRGRGRG XX 

@ RXX GRGRGGR 

@ RRGGXXRGGR 

@ RRGGGGRXXR 

@ XX GGGGRRRR 

回 到 客厅 后 ， Carl 在 一 个 不 起 眼 的 角落 发 现 
一 个 奇怪 的 西洋 棋 棋 艇 … 


изпя 


提示 : 按照 西 

洋 棋 畸 士 的 走 法 
P s 61гө 

， 将 黑 、 白 骑士 在 
置 互相 对 换 。 

答案 : ашт 8 
Вази БЛУ НЕД 
始 解 题 ， 很 容易 陷入 迷 阵 ! 先 将 棋盘 转换 成 平面 格 
FHT ~ 

Ө:5 TRÁM: 1 6BU 

O : 将 它们 可 走 的 路 径 再 转换 成 一 直线 ~ 












人 表示 黑 骑士 
ORRA 


6-9- 4-19 -2-8-9-3 
жна ните. 


| 
в: -7-1-4-10-0-/-9-з 


4 
m: 8-0-0 4 





-2--в-9-з3 





38 v 





EE T Wa 
ВЫХ. Š 
A 


| 

в: В-7-1-4-6д-0-в-е-з 
© 
| 

я: А -ф-4-18-2-в-9-з 


Carl 此 时 打开 Game Book 发 现 只 剩 二 楼 
Brian Dutton 的 共 室 有 适 有 谜 题 未 解 ， 於 是 … 


Camme: ЕБЕ 


提示 : ëk sRER Ze AER BF Ala] › 36 8 
+ F 2 ВАЖНИЯ ° 
答案 : 过 题 的 将 度 和 第 一 题 相 似 ， 都 是 基本 航 
的 问题 
© @ Ф > 





© © 10 0 


© 235 @ 25 @ @ 1 10 
画面 排列 如 左 ， 按 下 有 〇 记号 的 键 即 可 过 天 ! 


寻宝 之 二 > Rolling rock ，bottle cap 


提示 : bottle cap =M > № rock 重组 得 
cork (KÆ) ° 
задано рт SE Thiar 
BAWA 。 

答案 : 二 楼 
Brian Dutton 队 
室 中 的 酒 瓶 软 木 塞 

СТЕЊЕ) 
MEMA 
Carl 走 到 祖父 钾 前 看 看 现在 全 点 ， 邹 意外 发 
现 一 个 密 门 ， 通 往 Stauf 的 走廊 … 





anil 
& 














EFTA > Artsy ' excited lecher 
提示 : lecher = 好 色 之 徒 。Artsy 重组 后 需 
Satyr (HE 森林 之 神 」 也 有 色狼 之 义 ) 
答案 : 三 楼 画廊 中 的 Satyr ВВ?) 
A heare attack could put 
寻宝 之 四 > you into ground 
提示 : 可 不 是 
实验 室 中 的 【红心 
а ®! ground = 
地 面 heart 重组 
WRF earth 。 
答案 : 一 楼 图 
书 室 中 的 地 球 仪 ( 
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Кула 







Earth globe ) 
Carl 再 次 检视 Game Book 中 的 地 
定 到 三 楼 的 实验 室 一 探究 竟 


щат $O Es | 


提示 : Carl 
НЕЕ ВЕ 
到 右 方 的 橙色 小 屋 
才 算 赢 ， ке R 
老鼠 走 到 左 方 小 屋 
就 输 给 Seauf Ге 
规则 是 将 多 出 的 路 
块 塞 人 上 下 左右 八 个 入 口 之 一 ， 各 路 块 依次 滑动 后 
又 会 捕 出 一 新 路 块 ， 人 到 方 输 流 选择 入 口 塞 路 块 ， 直 
#3] — РВ ° 

答案 : жюжаж, през“ Г ` 型 路 
块 推 到 检 色 小 屋 左 方 或 将 ”,， ” 型 路 块 推 到 樟 色 小 
EFH’ 363: 33 ËB iE Stauf 形成 有 利 的 通路 ( 往 左 
方 的 ) 


寻宝 之 五 > Barttle Ground ! 
提示 : Barttle + Ground = ? Ground = 
Grind (研磨 ) MIOR?” Battle 重组 
( anagram ) 之 后 成 需 Tablet (药片 ) ! 
案 : 三 楼 实验 室 ， 桌 上 的 药片 〈 就 在 老鼠 迷 
ня!) 





图 导 引 ， 决 





5827 > Bars deter cuckoo bird 


提示 : cuckoo = Еро НЕ ° Bars 
deter 1813 Red Breast ( 知 更 岛 的 一 种 ) 如 


果 您 和 笔者 一 样 有 点 色盲 的 话 ， 没 关公 ! НЕБУ № 
НИ, З FERAE ТОЙ ! 

答案 : НЮ OBR 右 下 角 之 红 胸 
知 更 岛 ( 此 画 就 位 於 祖父 钾 旁 ) 


Modern Art flourished 
under the sun 


=й2ъ 


提示 : 过 题 见 文 即 可 会 意 Modem аге = 84 
Кай flourish = SUR ` Во ° 








Мехо yerbas 


ЗВЕРИ Зани. 和 游戏 的 本 体 ! 

提示 : ЖЕ Я, КЕРРИ Е 
Э Е ЕНХ › Carl 和 Stauf НИСКО Ж 
完 最 后 一 块 的 人 得 膀 ! 

答案 : 只 然 也 是 没有 标准 答案 ， 但 此 题 可 以 请 
Г Game Book j (# Help ) ЖИ, 你 会 注 
意 到 Game Book 歼 平 每 次 的 第 一 步 都 差不多 ， 识 
所 谎 好 的 开始 是 成 功 的 一 秆 ， 跟 著 做 准 没 错 ! 


YOYOOOO 














出 场 人 物 ~ Robin Morales : 
“ Case Unsolved ” WFA 
Еа пъди 


电视 影集 


Elline Wyling 
肢 
身材 惹 火 的 女子 
: Manine 的 情人 (已 婚 


Marine Wyling : 
Chuck Lunch 


Jim Martin 
Carl Dennings : 


: Harley ЖИ 
: 角 〈 由 你 操控 ? ) 


局 长 。 








HBF? : 似乎 是 Game Book 的 幕后 
操控 者 。 

剧情 摘要 : Robin 开车 抵 Harley üJ 
一 家 餐馆 ， 向 老板 Elline 点 了 二 项 东西 后 ， 趁 


机 和 Elline FERK > ДЖИНА › AEN 

Robin 间 到 她 的 右手 和 Stauf WB: Е 108 
时 Elline № —% ,口中 印 只 说 : ГАО 
FE! у 80) Marine 身上 ， 她 前 往 
旅舍 找 情夫 Chuck 做 爱 做 的 事情 … 搞 和 
Chuck СН. 4) at e tJ 0635 и W UNU, 
再 回 到 Robin ЗА 22» ДЕК ZE Hb yp 1 — 
ME Cj jim + ЖЕНЫ 
( chieb ) > jim ЛИНЬ, Е 
专心 研究 和 鬼 故 事 BRAF о DEE RRIS h e 
Jf b IP A H RH REHE НЫК» A Е 
JE ? 最 后 一 段 Robin 被 困 在 地 牢 中 ， Carl 
139 Game Book 看 到 她 危险 不 境 ， Robin 
БАВЕН Canl М 7! 但 不 一 会 儿 


' Game Book 似乎 暂时 故障 ， 此 时 镜头 村 到 





















答案 : Et 一 位 神秘 女子 家 中 ， 只 见 她 同时 监控 线 部 蒙 幕 
的 抽象 画 一 “位於 ' — ВЕСНЕ МНОЙ Г Carl › ЕЯ 
少女 与 向 日 葵 一 Gi 57 
sunflower ИЕ F 
5 ( under ) e T тт 
8th Hour: 
Ф 
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寻宝 之 八 》 Sked Addled 
J 街道 ? X street 重 钥 可 成 需 зеМег ( -MERE 





提示 : 又 是 被 "Ben R) 
Бакр Ааа = Е LEPA = 
WAL ° Hf Sked F i и 
В} FRL 重 租 得 a cr vx qctf ' zay rm 
Desk 〈 即 书桌 ) Swt > umy kcytd. E degf dcurb 


keyd kletd ym wmauy " Zay dcgf um 
tjmytd.E dcgf um iflb cur xfy Ejau. Eq kf 
kfjf jficyfr Xma’r zf ydf bmu mq vx bmu. 


一 楼 图 
书馆 的 书桌 


提示 : ЗАДЕ НБ ?!Game Book 提示 
Xma'r=You'd ， 再 由 此 猜 出 一 些 短 词 (如 vx= 


、 Port of the body examined 
azh > in doctor’s office 


提示 : body = 90 ` R> pR my ` mg=of … ete ) ， 最 后 全 文 解 译 如 下 : 
doctor’s office ， 其 中 一 部 分 史 字 母 恰 需 tor'so ， Г Read my face but do not watch.I have 
Гоа 不 算 即 篇 篇 体 的 意思 。 hands with which to count > but have no 

答案 : 画廊 中 的 躯干 像 ( torso ) crotch.I have no legs and yet I run.If we 


Libation for affectionate were related. You'd be the son of my son. 1 





+ 答案 ERM? 没 关 傈 ， face HTF 
зи » рирру called sounder о Не” Вази вали иа 
提示 : Libation = 祭 酒 ， affectionate 那 他 就 是 "祖父, еи 故 训 底 揭晓 ， 一 楼 客 廊 的 " 
рирру = КИН РАЯ Л › Нл HA Eth ° 
( Licker ) 和 Liquor ( 烈 酒 ) ГРИН (= Carl 局 了 上 县 裤 ， 跑 上 中 下 累 得 满 身 大 汗 ， 进 
sounder ) … 唉 ! Game Book ЙЕНЕ ?! 入 二 楼 浴室 想 洗 个 澡 时 ， 发 现 .… 估 条 一 具 ! 





答案 : 二 楼 Brian Dutton ВАЗЕ ИР ° ( 


和 第 二 项 裤 茂 同 ) | ат 
Carl 发 现 二 楼 游戏 问 已 经 开放 ， 本 来 想 打 一 局 EDRR Z T. > 
НОКИ — F 


提示 : 在 七 步 内 将 白色 与 棕色 蜘蛛 位 置 互 换 ， 


речен °, ИЖ КАНН, ли 
а РАТ 九 号 撞 球 о АВВГ = E 


和 “上 黑 、 白 骑士 , 互 换 游 戏 很 像 吧 ! 











提示 : 找 出 可 答案 : (ж 1 
行 的 厦 序 将 九 烦 扩 个 端点 加 以 篇 号 ，、 
й 如 下 图 : ÆA 
答案 : 不 用 我 
SiR AWA 
白 了 吧 | 3 了 
因此 厦 序 卉 入 而 不 “| À 
Pat = w сравнен @ @ 
| il У r. r И гына | 
Я. 1718191 5 


| 1 | я с | Е ОРТ Г — ЕЯ : 
1614 [т | £= == 
| | | | Е 


©-A-3-®-1-®- 7- 人 A 
| | $ | 7512131 -А-з-9-1-4-1-0(-») 
1 


L а L... 1 L 1 





виг+- > Animal sullied street 5-8-3-Gr-1- 全 oO-@(= 步 ) 
5 _®-3-—6\ 1 7-@(=#) 





提示 : sullied =MR ГЕ 
一 共 七 步 ， 刚 好 过 关 ! 
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PS EE TT Е 





游戏 攻略 


人 de 


Е Zu gotdy оа тру пту 
革 裤 之 十 三 > stpinf.zu drvpmf zrsmd 
aogy jrt iq pt viy jrt yp yjr htpimf. 

提示 : Type-righter ?打字 偏 右 机 ，? 参 
考 在 你 面前 的 键盘 ， 将 每 个 字母 代 换 成 左 饮 的 字母 
即 可 ! 

答 : 全 句 解 译 如 下 ~ 7 my first is not bend 
агоипа.Му second means lift her up ог cut 
her to the ground 1 not bend = #1 = 
straight lift her = 举 起 她 = raise her > raise 
又 与 raze (HER ` HEL) ВО) MARERE 
straight razor ( 理 容 院 常见 的 剃刀 ) ， 位 於 二 楼 
Е > 


革 裤 之 十 四 > Fruit Loop on stove 


提示 : 多 直观 的 吧 ? 仔细 探究 Loop << О 
H> stove 58-- 3 range > O + range = 
orange (#7) >R! 还是 只 看 fruit (ЖЖ) 
就 去 四 处 搜索 比较 不 伤 脑筋 。 

答案 : 一 楼 黎 谭 中 有 幅 水 果 副 像 ， 其 左下 角 有 
ЖИТ о canl 以 Game Book 发 现 只 剩 二 楼 
Ed.Knox 的 葡 室 有 未 解 的 误 题 ， 认 是 动身 前 往 一 探 
究竟 。 


СЭ E 


提示 : 记得 原先 完整 的 黑色 轮廓 人 后， 将 被 
Stauf 打 散 的 镜子 恢复 原来 的 形状 ( 跟 小 时 候 玩 的 
滑板 拼图 一 样 ) 

答案 : Sorry ! FAREM” KBE 
散 的 情况 都 不 一 样 ! 建议 证 者 参照 左 例 图 示 : DH 
找 出 目前 各 个 镜面 和 原始 轮廓 的 对 照 关 傈 ， 加 以 篇 
号 。 

















(原始 图 ) 


四 自己 多 作 九 张 小 纸 片 来 模拟 一 番 ， 会 比 你 在 
电脑 蒙 幕 前 痴 痴 地 等 有 效 多 了 | 


Dreams abound of 
зятя arming the rebels. 


What of nocturnal horses' sche dule ? 


提示 : nocturnal = 夜行 性 的 horse 就 是 马 儿 
， 过 样 其 实 就 找 得 到 东西 ， 复 杂 地 说 ， rebel = 





5 ` 53% › #5 ` arming the ” 造反, — FER 
` nightmare ” = НЕЕ НК Б о 

答案 : Tuselli 48 ` Nightmare ” (二 
楼 Ed.knox ЗЕЛЕ Е) 


е А distant,ancient Castle 
寻宝 之 十 六 > Keep. This Famous Prince 
a place to sleep.To sleep,perchance to 
dream. Of an upset teagarden indochine. 

提示 : upset = ИВ ° W$ teagarden Г 8 | 
一 下 变 成 great dane = ХР ? 

此 题 完全 不 能 和 望 文 生 闵 ， 文 话 又 很 多 … 有 和 钢 刁 
ят ° 

答案 : 一 楼 











书 送 中 的 一 幅 大 丹 狗 画像 。 


寻宝 之 十 七 > A man-horse on the fly 


sounds like a wounded bull's eye. 

提示 : 可 别 像 笔者 一 样 ， 马 上 以 坊 是 
Satyr,man-horse = Aon the fly = 在 飞行 中 
bull's eye = 靶 中 心 = center 音 相 近 ( 
like ) 於 Centaur=man-horse ° 

答案 : 三 楼 小 教堂 中 的 单 人 马 人 像 ( 41309 
R! ) 我 到 个 人 马 像 后 ， 便 会 自动 三 角 棋 … 


ав ее | 


提示 НЕН ЕЕ ЛЕ By R Bs 
в, ATERI TRA ° 

答案 : Stauf 可 能 是 刚 睡 醒 ? 实在 是 笨 得 可 以 
。 你 一 定 会 认 角 过 题 是 Stauf 故意 放水 ?! 


S9009 








sounds 























+ UARA 5 мъки! 


出 场 序 : Robin ` Jim > Marine 、 
Dr.Thordan (НЕ) + Carol ` Elline ` 
Chuck、 神 被 男子 、 神 秘 女 ( marine ? ) ` 
МЕА ` EKLE ( 遇害 ) 

剧情 简介 : 原来 Jim (ФК) 不 是 带 
Robin JZE > mÆ ВН 1072527. Dr.Thordan 的 


诊所 … Robin ЖИЙ ЛМ marine ( ! ) 说 明 
ЖИ marine 不 大 情愿 地 通报 Dr. Thor- 


dan 。 原 来 Dr.Thordan 是 当年 帮 Elline Е Е 
闵 手 的 医师 ，Robin 询问 Dr. Thordan 事情 的 
商 相 ， 起 先 他 还 支 喇 其 词 ， 和 后 来 才 坦 承 那 段 " 
血腥 J 的 往事 〈 当年 手术 的 实况 … ) ， Robin 
莫 完 后 说 她 实在 也 不 想 义 起 Elline ВИЙ > 
但 她 是 唯一 生还 者 … Dr.Thordan 说 除了 








* 
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F C EE T 








Elline 之 外 ， 另 有 一 人 和 逃 出 生 天 ， 但 自 此 便 一 
直 坐 轮椅 度 日 ， 她 叫 Samatha Forth 。 接 著 
镜头 转 至 Carul 和 年 青 时 代 的 Elline 会 面 的 情 
M (BAN? ) > ЕШпей 大事 不 妙 了 ， 起 
快 救 救 Samaiha 吧 ! у 然后 就 如 类 地 逝去 ， 
АЯ Carul 一 人 漫 忌 三 字 经 。 锁 头 带 到 
marine 和 Chuck 在 瀑布 前 杀 热 ，_marine 
ZEK Chuck 一 把 剃刀 …。 marine 前 往 母 新 
( elline ) 的 餐 迄 喝 咖啡 ， 了 lline 蔷 marine 
зи Chuck PFR ДНО, 
marine HHR : 有 其 母 必 有 其 女 ， 之 后 便 揭 
长 而 去 。 

Robin 傍晚 出 来 跑步 ( ? ) ， 回 程 快 到 住 
жк, #& Jim W&— KB › ИЖ Jim 专程 来 途 
Robin 健康 慢跑 鞋 的 。 再 回 到 Stauf 自宅， 一 
fll) ек tm w C KMWB 1 J 
随后 出 现 一 位 神 被 女子 ( marine ? ) НЕ 
Ja HERH ЕН > TA > EA E H A iE 
Ше ; ПО Zc ЗОНА pü S E AL I BER ! 最 后 一 
镜头 о W F НЕЬ 5 АДК РАЈ ° 
' 然 后 便 死 在 Chuck 的 剃刀 之 下 …。 




















"9th Ном»! 


Put an oline ina stein, 
вил > mix it up ' and get the 
equivalent of a fool's London subnay. 

提示 : oline = Ж > stein = 大 啤酒 杯 ， 
mix it up = ; 又 是 重组 游戏 ! olive+stein> 
television ! fool=boob ( 呆 子 ) subwau ( 地铁 
) =tube ( 地 下 铁 、 映 像 管 ) boob tube ВИЖ 
的 俗称 ! 

答案 : 二 楼 Brian Dutton 了 共 室 中 的 破 电视 机 


зил, > А vital instrumental part 

提示 : vital = 人 体 主要 的 器 官 , instrumen- 
tal 三 乐器 的 、 仪 器 的 。 恰 好 Orgait BAFRA 
器 官 、 乐 器 风琴 的 双重 意思 1! 

答案 : 三 楼 小 教堂 中 的 风琴 

Carol 以 Game Book 发 现 ， 原 本 二 楼 封闭 的 
楼 梯 已 然 开放 ! BEWEER > REF Robin 就 在 
上 面 … 和 结果 Carol 在 「 阅 楼 J 又 碰 到 个 将 题 … о 


ати Зам Ив?! 


提示 : 利用 铁道 两 侧 的 开 天 控 制 铁路 天道 (kk 
в: 直行 、 红 色 : ее) ; 旋钮 用 来 指挥 小 火车 行 








驶 方向 (大 点 : 前 
Еж: 后 退 ) 
Е ЕЕ Я 
母 排出 STAUF 的 
Я > ( PS. 最 好 
АЛЕН ЕЕ 
玩 …) 






































(3) AF 
u 
(4) Е 
AU 
(5) А 
u 

(6) 
U 
Ф u 
В) === 10) 
w В 
(9) Е 
—— ОА 



































03 SAUF 
— 1. 
00 Е 
—uasr: 
(5) 
[яве 1 
(6) 
AST 
(7) 
[一 ѕт — 
(18) s 
+ 
(19) s 
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заг-+ > 2223642 一 736846873 


提示 : 第 一 个 数字 解 怪 成 英文 如 下 : 
academic 二 学 院 的 ， ivory tower = % 5 
ERE ?! 〈 ps. 即 电话 拔 号 盘 的 英文 数字 对 照 表 
1) 

答案 : -вивфюнежент сивен 
中 央 ) 


等 实 之 二 十 一 > Light piece from great 
orchestra 
提示 : Light = 360 ` KIE > orchestra = 
IZER ° great orchestra 之 中 含有 torch (火把 
) 五 个 字母 ! 
答案 : 三 楼 小 教堂 桌 上 的 火把 。 


CT ДАДЕ 


cauol 又 以 
Game Book 上 发 
现 一 楼 腐 房 现 已 开 
放 ， 只 然 其 中 可 能 
有 些 很 咕 心 的 东 东 
412$ 7 82 Robin 
的 安危 … 。 

提示 : 将 十 个 盘子 分 成 五 地 ， 且 都 得 位 於 五 范 
EAN о FEAET ARRET ( 紧 卷 或 套 
AJT) ， 但 移 过 的 稻 子 不 得 再 移动 ! 

答案 : 中 借 作 平面 图 盘子 编号 1 一 1 由 














四 移动 6 号 盘子 至 9 号 上 方 ( 6 下 9 ) 
®(4>1) 

Ф(в->з) 

@(2—5) 

@( 10 57) 





= Cheesy gadget that 
зи > sounds Larger. 
提示 : Larger (ФК) = greater > 
grater ( 磨 碎 器 ) ; cheesy 一 乾 酷 奥 或 粗 劣 的 ， 
gadget 二 小 巧 机 械 。 
答案 : 一 楼 府 房 流 理 台 上 的 乾 酷 磨 碎 器 。 


等 实 之 =TE у 500 =100 =07? 


提示 : 史 马 数字 中 500=D，100= C， 又 英 
文中 is 9300 %=7 的 意思 ， 所 以 500 = 100 > 
Disc ( 18198 - 17) ЕЖЕ о ! o 的 外 
观 是 图 形 的 ， 所 以 是 "象形 字 ，?! 

答案 : 三 楼 实验 室 桌 上 的 光碟 片 ( 7Guest ° 
яе!) 


Blend а ` ТЕАРОТ 
ЅНОТ ” апа the 
pearlies won't гої. 


提示 : 重组 ТЕАРОТ SHOT 得 toothpaste 
(FF ) > pearlies (ВЕК) Нм ) 
答案 : шежатактяие 


EET 


DRWG Carol 帆 得 有 赵 不 兄长 的 
$3 48% › HP 点 在 二 楼 Ham Temple 队 室 。 
提示 : 目的 是 
找 出 一 条 以 左下 方 
箭头 (№) 至 右上 
方 箭头 (СО 的 路 
径 ， 每 个 数字 都 有 
记忆 性 ， 上 比方 襄 你 
граната 4， 然 后 
ЖАУ > НА 
后 再 走 到 4， 路 径 会 自动 向 右 延 伸 一 格 ! 
答案 : 起 一 右 ，4 点 一 右 ，1 点 一 右上 ，3 点 一 右 
下 换 面 ' 1 点 
ВК в м 
一 一 一 (ЖЕ. 4 点 ) 一 一 一 电脑 一 ( 右 ，6 点 
) 一 左上 ，2 点 一 上 ，1 点 一 一 一 (右上 .2 上 贴 ) 
=% ! 


= = Slyness holding 
за TA > shipment in choppe 


等 实 之 二 十 四 》 








提示 : slyness ( 38) = guile > ship- 
ment 【〈 船 载 货物 ) 有 一 定 的 配额 ( lot ) 

сһорре = K ` B$# + guile + lot + in > 
guillotine ! (断头台 ) 

答案 : 二 楼 Наш Tomple БАЗЕ КВО 
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车 实 之 二 十 六 > Poor drainage could 


still produce a flower 
提示 : drainage = ЯК, flower 三 花 , Ж 
clvainage 重组 可 得 gardenia (#746) ! 
答案 : 一 上 二 楼 即 可 见 到 花 儿 的 画像 ， 选 白色 
ЖТ 


А EFSF 


Carol 1638 48 X 9087 GRATË 
Ў Robin ФЛ ЕТ... ° 


提示 : 抛 出 2 
个 15 个 字母 ， 长 
的 英文 音字， 外 图 PPP 
的 英文 字母 可 任意 
жк, чанта 
则 必须 有 通路 才能 
ХХ ° 

答案 : UNINTENTIONALLY STRAIGHT- 
FORWARD ( “就 是 过 床 直 接 明 白 ， ， 又 被 
Stauf 上 戏弄 一 次 ) 

革 实 之 二 十 七 > Sounds Like it got 


higher from wine 


提示 : got higher = rose (都 动 调 过 去 式 
， 都 有 升 高 的 意思 ) 又 rose 名 词 即 玫瑰 ， 同 时 也 
是 一 种 酒 ( wine ) 名 ! 

答案 : 二 楼 mren.Burden 队 室 中 的 玫瑰 花 〈 
放 在 桌 上 ) 


Канина иона 


过 个 小 时 又 快 
HERT’ ща 
Carol 发 现 
Game Book 显示 

RANE MAEA 
未 解 的 就 题 … L 

提示 : 使 每 个 
HAEE HAGHE > ET AAN 
或 转动 。 


答案 : 

DORE › 将 裤 

石 编号 1 ~ 6 

@@1、4 对调 

zu VU 
@5 - 6918 











es SL 





@3 转 2 次 ORESTE ) 第 
@5 转 4 次 s 
06# 42 - 11 


ll 
时 


革 实 之 二 十 八 What kind of jewelry 
is angrier ? 
提示 : jewelry =k ` 18 › angrier 重组 
可 成 earring (НЗ) ! 
答案 : 二 楼 Tul.Heine 了 共 室 化 妆 台 上 的 耳环 ( 


很 小 ， 要 仔细 看 ) 

г: you might hear а 
SWz-+A > wellmannered Cockney 
with a 60's hairstyle. 

提示 : cockney = #4 › AAAA › well- 
maunered 三 举止 良好 = behave › Mj behave 的 
偷 敦 音 很 像 beehive (E) ， 又 蜂 窗 头 需 60 年 
代 流行 的 缀 型 ! 
K: ива Ето е ( 即 蜂 帘 棋 ) 


ша ван 


за Саго! 
(你 ) 使 用 黄色 的 
蜂 密 做 棋子 5 Starf 
则 使 用 红色 的 鲜血 
做 棋子 ， 棋 子 前 进 
到 周 毛 格子 时 会 分 
21 218 · 若 一 次 
前 进 2 格 且 目 的 地 
周 刻 无 我 方 棋子 ， 则 棋子 仅 前 进 不 分 裂 ; 棋子 前 进 
和 合 ， 相 部 的 所 有 项 方 棋子 均 会 被 转化 成 我 方 棋子 ， 
最 后 目的 是 当 棋 般 (=) 被 下 满 时 ， 谁 估 的 格 
子 多 就 算 赢 了 ! 

答案 : 本 题 间 无 标准 答案 ， 仅 提供 痪 个 心得 供 
TES: а № К-РАЯ, ВОНИ РА 
фи › 可 简化 思考 空间 b. Ф с. 不 留 活 眼 ， 
过 壬 可 不 是 下 围棋 ， 蜂 窗 棋 中 一 个 棋子 最 多 可 以 一 
次 干掉 6 个 棋子 ! 不 得 不 小 心 。 


OOOOO©® 




















出 场 序 : Samatha Forth ( Game 
Book 设计 者 ? ) ` Robin ` Carol > 
Chuck > Elline > Marine. 

剧情 摘要 : Robin 前 往 Samatha 住处 打 


算 访 问 她 ， Samatha 本 不 让 她 进来 ， 直 到 
Robin 说 出 Elline Wyling Dr.Thordan 2 个 
关键 人 名 才 得 以 进入 。 只 然 Robin — FRARI I 
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2 








ша 


相 ， Samatha 都 矢口 否 记 ， 直 到 Robin 不 客 
FIERI Samatha 238 Stauf 自宅 后 就 
一 直 坐 轮椅 ? Samatha 气 得 叫 Robin ERIE 
| Robin КВ: 了 都 已 经 20 年 了 ， HEN 
НИНИН T = J 

Carol 到 连 三 楼 的 开 楼 ， 只 见 年 轻 时 的 
Samatha 跪 在 地 板 上 悲 软 ， 喃 喃 念 著 : 

Г Eline 受伤 了 ， 都 是 我 的 错 … 。 J 

Chuck iKi H CREWE AREA 
Stauf АЕ, MMR ° 

Вата(ва 28 Robin 住处 ， ЗЕ 8816 
НТ ! Samatha 的 自白 大 意 如 下 : 

r 20 4:11 834% › RIA Peten 和 Char- 

lie 要 去 Stauf 自宅 ， 也 就 是 传说 的 鬼屋 探险 
， 我 不 知 天 高 地 厚 地 拉 著 Elline 也 进去 探险 … 
都 是 我 害 了 Elline ! Seauf 自宅 不 只 是 房子 而 
已 ， 它 是 个 活生生 的 东西 ， 因 有 需 我 们 都 被 它 强 
暴 了 ，… 你 一 定 以 需 我 是 瘤 子 吧 ?! М, 我 们 
MERER РЕВ 5 Eline 嘛 得 拔 腿 就 跑 ， 
结果 在 大 门 前 ， 右 手 况 被 铁 门 来 碎 掉 ! 最 后 我 
ЧАИ то» RRA › АПРА ЕЗ2 ЗН НАЕ 
Зад, F QP АЕ 2 + Ш Eline RA k ft lla 
"ЕТТ marine | 她 是 恶魔 之 女 ， 最 近 发 生 
的 失 跳 案件 一 定 跟 她 有 了 关 ， 你 去 问 Eline 就 知 
道 了 ! 

Carol 在 二 楼 走 应 匠 到 奇怪 女子 的 声音 ， 
随后 是 进 一 个 房间 受到 一 名 女子 的 吴 惑 ， 
Carol 不 需 所 动 ， 问 她 知 不 知道 Rolin 下 落 ， 
她 说 不 知道 ， 然 后 哀求 Carol 带 她 走 ， 接 著 便 
消失 了 。 

Robin 再 次 走访 ЕШпе 的 店 ，Elline 依然 
和 如故， 即使 Robin 不 断 拿 Samatha ИЖ 
激 Elline， 她 依然 矢口 和 否认， 最 后 Elline  : 

7 你 过 谍 相 信 的 话 ， 何 不 自己 前 往 Stauf 自宅 
一 探究 竟 ? W ATE? у Robin 站 了 起 
Ж › МИЕ: Manine 回头 以 可 怕 的 眼神 看 
УВОД Robin …。 


Ваня кВ Ва 























普 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


10th Hour : 


ан tia 
Canel 发 现 Game Book за Х BJ) B£ 
НЕ ВЕНЫ, Ия. 


提示 : EARR TTEA AE 8) (当然 
Ф 








要 和 信 俱 大 小 相同 才 行 ) ， 最 给 目的 是 将 例 琴 搬出 
去 〈 即 和 红色 箭头 旁 
) ° 本 题 非 常 地 复 
HE BOG | 连 
Game Book 的 提 
示 都 说 过 题 很 又 > 
建议 有 心 挑战 本 题 
的 玩家 可 以 用 原 卡 
MNF FRIRE 
， АЛЕН 
те 
( ps. HRIH 4 ВНЕ Е ! ) 
(HARHA : + J ——Ell_E - F` E` AH 


的 意思 ) 





› 会 比 在 电脑 前 直接 操作 要 快 多 







答案 






са É 
| sota2 [са | ота И 








将 立 笨 图 转换 成 平面 配置 图 (5Xx4) 


СІ ~ с4-4 个 椅子 Sofal ~ Sofa4= 4 张 沙发 椅 
Desk = ей: Piano = #2 ° 
(1) 


Оезк -> 
сз эт 
са T> 
Sofa4 < 
Desk 4, 
сз > 
c4 个 
Sofa4 个 
Sofa2 >> 
Piano + 



























































C2 << 
c4 << 
сз << 
Sofa3 4, 
cl >> 
Sofal >> 
са + 

C2 + 
Piano T 
Sofa2 c< 
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(3) 


Sofa4 $ Ва = А Defective truck 
сз 4> SWz=+— with a crane makes 


Piano -> for a ball-busting ballet. 
с2 44 
са 4 Ша: в 


Sofal << 题 重组 字母 ， 

Cl ee truck 加 crane 可 

Sofa3 + MEFS nutcra 

сз +> cker (胡桃 钳 )， 

Piano > a bell-busting 
ballet 三 胡桃 钳 芭 

C2 >+ WR ( 因 凯 胡桃 像 球 状 ) 

Sofa2 T 答案 : 二 楼 和 游戏 间 的 外 的 胡桃 钳 〈 玩具 士兵 模 

Ѕоѓа4 << 样 ) 

Piano 4, 

съ 4> 








Look at the key 


Sofa3 < #WzZ=+ Š missing first 


misprinted label. 


























сз + 
Cl > 提示 : eye 少 了 第 一 个 firse ) 字母 = еу 
Piano 个 ， misprinted = 印刷 错误 ， Label 重组 后 可 得 
JI Sofa2>— eball ，ey+eball=eyeball ( 眼珠 子 ) ! 
(5) 答案 : 二 楼 游戏 间 控 球 桌 上 的 眼球 ° 
тч взпг-+- > Disabled cutting edge. 
c2 4 提示 : 过 题 其 实 不 用 多 想 ，edge =JJ3J ° 
Sofal 4 cutting = 切割 。 
е ia 又 Dis 一 字 首 有 分 
租 的 意思 ， 故 
c2 >> 
Са 55 abled тв f 
Sofa + blade (刀口 、 剑 ) 
бога << 答案 : 二 楼 
Ham.Temple Ж 
标的 刀子 。 
C2 {< 
Cp 寻宝 之 三 十 四 > Unreasonable Reason. 
c ++ 提示 : reason = 原因 = motive > unrea- 
Piano -> sonable = crazy = loco = 有 狂 、 不 理智 loco + 
C4 个 个 motive=locomotive ( 火车 头 ) ° 
сг ТТ 答案 : =WEBIHE0JDCE K © 
мя 215 Рарег иѕеа іп 
= ЕУ неста > unusual theses 
jano + 
提示 : unusual theses : 不 寻常 的 论文 ? 
theses #145 sheets (Ж` RE) 。 
< ni {5 ѕћагр, 提示 : 二 楼 Mrth.Burdan 队 室 床上 的 沾 血 床 
等 实 之 三 十 > but missing is head же 





提示 : head =J ` ПА" sharp 去 掉 
С missing ) 头 就 是 harp (222) | Н РА) + 
答案 : RERNE 。 
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全 人 


Пее ER ас пе 


4 








s ER ВА 


r 


Carol 来 到 二 楼 娃娃 室 ， 寻 找 Robin 下 
提示 : 对 调 黑白 主教 的 位 置 ， 西洋 棋 中 主教 走 
PHR (不 限 步 数 ) ， 而 在 本 题 中 ， 多 了 个 限制 : 黑 
、` 白 主教 不 得 在 同一 直线 上 › Game Book 说 她 可 
























































提示 : adroit = В - Ж = clever ` hold- 
ing = > clever + a = cleaver (ЕЛ) = 
sharp instrument (锋利 的 器 具 ) ! 

答案 : 一 楼 府 房 的 屠刀 。 


寻宝 之 三 十 七 > A Desserted Arthropod 









































以 18 步 解 出 。 
将 立体 匀 向 回转 人 和 白色 主教 提示 : Arthropod = fi Æ #007 > dessert = BH 
答案 : 平面 直 交 的 配置 图 О 黑色 主教 Zo SHARE ? 又 Desserted 音 很 像 deserted 
(HRW) = extinct (Ж) 全 Trilobyte (= 
A-5 众 一 5 за) 

A И w зи 答案 : 一 楼 父 厅 桌 上 的 三 革 串 点心 (ИВО!) 
人 
了 

(2 步 ) @ 提示 : 最 先 连 成 4 子 一 综 者 优 膀 ， 但 棋子 会 往 
= FEE ds a pi 3Fr spa Е» НЕНИЯ Со Stauf 的 " 

Z 这 За 攻势 。 
© 1 © 答案 : 唉 ! ЧУТИ 

П — 6—9 1 一 人 A 一 6 一 个 有 可 能 成 功 ， 膀 负 通 常 要 拖 到 最 后 假设 你 都 没有 
е 4 Би 失误 的 情况 下 ) кара: 

个 [ 一 4 7—15 
| ОСОО) 

(2%) (2) 
прати А-5 出 场 序 : Marine 、 Chuck ` Jim + 
1 1 | I Robin ` Stauf ` Ваташа 

@ 3 一 6 一 9 ©- $ -$ —9 剧情 摘要 : Marine 又 要 叫 Chuck ЖЛ. 
ка! В АА T ° 过 次 对 对 象 是 RobinlChuek ЯТ» P 
个 $ = 个 1—1 篇 Robin ЛЕХ ИЯ ЗУ ЕЛ. › {8 Marine 4 

| Chuck й ЛКИ Chuck 知道 Stauf 的 秘密 
(2#) (2#) С?) » Chuck ИМ Chuck 想 和 
др. Marine 温存 一 下 ， Marine 推 开 Chuck #2: 
2—5 A-5 等 你 干 完 关 件 事 ， 再 来 找 我 …。 
I I i I Chuck ФА Robin 屋内 ， 举 起 刀子 ， 用 力 
@— 3 —6—@| IO- 3 一 6 一 地 往 床 上 刺 去 ， 结 果 欠 错 人 了 AW Jim ， 
с та ЕЧ 才 风 流 一 和 夜 就 …) Chuck ШЛАН 
A 1-в A 1ə—W 起 来 ， 赣 脆 将 尾 体 连同 Jim 的 衣 帽 全 部 带 走 ， 
| I 5413 Robin АЛАНИЯ ° 
(2#) (2 步 ) 8 Chuck 又 故 计 重 施 ， 想 把 尾 体 丢 进 Stauf 
що WETH реге ñr bb byk Dk E BL DN › 
2—5 人 @) 一 5 WEI Stauf 跟 他 的 女人 〈 ? ЛЕВИ › А 
| 1 I I 和 后 баш: © Chuck №» Chuck 牛 
GO-G) 一 6 一 9 上 | | 1 一 ?一 6 一 排 ! j， 於 是 他 的 女人 便 举 起 屠刀 朝 Chuck 
A y в | Í Г. ЕАК о (FERARI) 
| | siwi ` Semata И Si. 
> Samatha A #4 不 Ж: 
(28) (2#) Robin ， 别 进去 1 (МИ? баш 篇 向 允许 
共 2X9=18 步 Samatha 唉 看 到 他 屋内 、 屋 外 的 一 切 …… 19 
ms — L. A Adroit holding a ) 最 后 Robin 膛 是 踏 入 大 门 …。 
BALETA > sharp Е 
* 
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r = = = = = = = | 


Nth Hour ! 


= 一 663 264625 46 2 
二 实 之 三 十 八 6455466 

提示 : ле ае Во РЕНЕ : 
One animal in million e Million 中 藏 著 一 头 
lion (狮子 ) 

答案 : 二 楼 楼 梯 旁 的 狮子 像 


[ 第 五 幕 之 一 ， 详 见 和 后 文 。。。。。。。。 


виг-+л > Drink left at sea. 


提示 : 考 航海 术语 ， Port = ( Left ) 
， Рогі 有 葡萄 酒 的 意思 ， 故 可 以 喝 ( drink ) ! 
答 : 二 楼 Ed.Knox 了 共 室 桌 上 的 一 杯 葡萄 酒 。 
[ 第 五 幕 之 二 ]。。。。。。。。。oe。o。oeeeee。 
寻宝 之 四 十 > Snake - baby - trap 
提示 : rattler 饶 是 蛇 的 一 种 ( rattle snake 
) ， 也 是 婴儿 用 品 
( baby trap ) 
答案 : 三 楼 育 
婴 室 中 的 波 省 鼓 ( 
rattler ) C * 必须 
从 二 楼 的 娃 
PREA РА 


【第 五 幕 之 三 










A Letter from Greece 


革 实 之 四 十 一 > is quite a number in 
Rome. 


提示 : Letter = Е ВВ ( 
) 字母 的 第 24 FIXI > tAr ae 
( Roine ) 数字 的 11 ° 

第 案 : шханха, Ва БЕХ І Ф 


【第 五 幕 之 四 ]*…。 
The eight letter 


寻宝 之 四 十 二 > word Наз Kst in the 
middle’ in the beginning and at the end. 








Greece 





提示 : Kst 在 中 间 ° in 在 前 面 апа ЕФ 
"加 起 来 就 是 inkstand (ЖЖ) ， 正 好 8 个 字 
母 ，( 别 忘 了 先 存 进 度 ! 如 果 你 想 看 完 З 个 结局 的 
话 ! ) 

答案 : 一 楼 图 书馆 书桌 上 的 墨水 台 ( ps. 找到 
ЖЕ, MESAFE: ^ Play in my 
doll house ”= 到 我 的 洋娃娃 屋 玩 吧 ! ) 


А 
303 EF RURE 
| — = Seol L. 


[С махд 新 型 五 子 棋 


提示 : 跟 传 统 的 五 子 棋 一 样 规则 ， 除 此 之 外 ， 
先 夹 条 对 方 五 对 棋子 者 也 算 优 膀 ( 即 4 子 一 儿 ， 外 
面 2 子 篇 乙方 棋子 。 

答案 : Stauf 有 时 会 顾 著 吃 子 而 忘 了 你 已 经 快 
连 成 五 子 了 ; 所 以 有 时 故意 引诱 Stauf 吃 子 是 个 可 
以 考虑 的 策略 ， 或 者 开始 克 步 都 不 要 有 2 ГОРЕ 
Рая, ДИК Stauf 棋子 需 优 胶 目 标 也 可 以 。 


e@e@@@@%@%@ 











(之 一 ) Robin 狼 狠 地 走 在 二 楼 走廊 间 ( 
身上 多 处 伤痕 )， 此 时 传 来 Stauf МЕ: Г 
ЖЗИ ? 打从 浆 是 小 女孩 就 道 样 了 ， 你 
还 和 姊 姊 一 起 把 小 猫 溃 入 鹿 所 马桶 中 ， 活 活 害 
死 物 ! у Robin IF у Stauf ДЕМОН НЕЙ 
6. — ре ВЕ а Robin ! 

(之 二 ) 一 名 中 年 男子 向 Caral 8: ГЩ 
Ж ， 不 知道 你 来 了 … 你 要 些 酒 吗 ? 算 了 ， 你 大 
概 也 没 空 吧 | 你 在 找 她 对 不 对 ， 当 心 ! 有 人 正 
朝 你 而 来 ， 你 无 法 逃避 ， 最 好 躲 起 来 。 

(之 三 ) 恶魔 宝宝 对 Robin iR: REA 
Ж! Robin 7 —B% > КР, Stauf 现 身 在 
Robin 面前 ， 间 她 是 不 是 想 机 成功、 机 力 、 金 
钱 … 等 事物 ， 只 要 向 过 栋 房 子 开口 ， 心 夺 就 会 
实现 ，Robin 本 来 不 相信 ， 但 Stauf Ë : Г 
在 过 房子 中 ， 礁 道 感觉 不 到 它 强大 的 谭力 ? у 
Robin 开始 动 换 了 … 她 间 : Г ? 什么 东西 
都 可 以 得 到 ? у 

(之 四 ) Samatha 眼见 Robin 成 境 危 险 

› 立刻 用 Game Book 告知 Carol > Carol 大 
声 地 叫 Robin Я 05 ° Robin ЕЕ т 
> 但 Stauf КИО 5 Wi Robin ХФ 
说 出 她 的 葛 想 ，Robin 襄 她 想 要 有 自己 的 电视 
广播 网 | 结果 Samatha 出 现在 Game Book 
上 对 Carol  : Г — КЖ Т 1 , 但 Carol 
决心 非 见 到 Robin 不 可 ， 不 顾 Samatha #88. 











> KUBUR = ° 


оо 


竺 局 当然 就 由 你 ( Carol ) KRE ! 相信 看 
过 剧情 简介 的 读者 都 知道 正确 答案 了 | 不 过 我 相信 
ЛАВКЕ ГОК у 滋味 的 玩家 也 有 不 少 吧 | 














St 


ЦИ 











Ва: ОД аа. 


本 篇 攻略 分 坑 心 得 与 攻略 两 部 份 。 心得 部 份 是 一 些 作 战 的 

基本 技巧 ， 攻 略 部 份 则 包含 了 战役 模式 的 八 个 场景 。 由 
於 < 英 雄 无 向 > 的 战役 模式 大 同 小 里， 所 以 笔者 只 以 阿拉 玛 王 
篇 例 ， 镶 各 位 说 明 攻 略 的 技巧 








ET щете 
消耗 对 方 英雄 : 4 


怕 格 说 起 来 ， 逐 新 油耗 获 人 
的 英雄 是 比 估 领 其 城堡 更 有 效 的 
PEMAI о РУ ЛИКИ 
ПАНДЕЙ 5 ПЕЕ УНИ 
征战 ， 但 是 聘请 英雄 必需 花费 
2500 单位 的 黄金 ， 而 召 募 部 队 
中 其 他 的 生物 ， 又 需要 再 花 上 一 
笔 不 小 的 开支 ; 从 经济 层面 来 看 
> 如 果 把 敌人 的 英雄 当 作 优先 除 
去 的 目标 ' 一 一 地 加 以 残 减 ， 敞 
人 到 和 后 来 就 没有 经 费 组 织 一 支 强 
大 的 部 除 以 进行 攻 观 或 防 宗 的 任 
务 ， 当 然 就 只 能 任 我 们 宰割 了 。 
сетне НОЖ › ARBOR K 
人 的 城堡 而 不 理会 他 们 的 英雄 ， 
是 一 种 短视 近 利 的 作法 ; раа 
洽 减 一 位 玩 者 ， 除 了 必须 攻 估 其 
所 有 的 城堡 、 村 甘 外 ， 也 必须 消 
溅 其 所 有 的 英雄 ， 所 以 个 领 城堡 
莫不 能 使 游戏 结束 ， 反 而 会 因 仿 
需要 防 记 的 地 点 过 多 ， 而 给 项 人 
趁 虚 而 入 的 机 会 。 











ЛОВ жици, 


зли, до AA F YE 


所 提供 的 .1000 单位 的 黄金 ， 想 


инак, жил A a в 
влак Л ХЕ › fE В 
Вар Е ЭНЕН Е 


力 集中 的 效果 了 。 权宜 之 计 ， 就 


* 





ERES BRRR RANE 
ДЕТЕ ЕНЕ > З 
EARLESS HRIH ; 其 他 的 
城堡 则 不 加 以 增 建 建筑 物 ， 过 柑 
即使 被 散人 杜 去 ， 也 不 过 损失 每 
个 回合 1000 单位 的 黄金 。 
И T > 
是 大 家 都 有 的 用 兵 常识 ， 想 要 当 
:一 个 无 敬 的 英雄 ， 当 然 也 是 要 用 
$ 28—89 о НИЕ рени жив 
$ 分 ， 如 果 想 要 获得 高 分 ， 必 须要 
; 吕 练 出 一 两 个 经 验 值 与 魔法 能 力 
i 超 强 的 英雄 ， 由 他 们 芒 率 大 部 份 
i 的 强力 兵种 ， 负 责 苑 集散 落 在 各 
š ”地 的 实物， 涌 泪 歼 人 的 英雄 ， 或 
$ СРЕЗ o ЖЕ 
集资 源 与 攻 估 村 车 的 任务 ， 倒 是 
可 以 交办 二 名 的 部 队 去 完成 。 


善 用 资源 : 4 


жи ВН t WJ PE Wil 
当 有 限 ， 除 了 木头 和 金属 之 外 ， 
其 他 的 资源 大 约 都 只 有 十 个 单位 
* 38 BE HE D (fy Pr WAS ye AJ try ss 
Br R AJB] ° ПЕНЕЙ 
Ева Е ИИА 7 Е. > жи 
ЗЕЕ ME th LEE пур а JI SE 
种 的 生物 居所 ; 但 是 如 果 是 用 在 
生物 居所 上 ， 魔 法 的 发 展 势必 又 
会 延 汉 许多 。 魔 法 和 强力 兵种 在 
战 门 时 各 有 所 需 ， 但 是 在 音源 有 
限 的 情形 下 又 又 以 两 全 ， 所 以 除 
了 看 情况 决定 优先 的 用 途 外 ， 还 
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ЗАВ © 

对 於 扮演 艾 费 偷 王 与 史 葵 尔 
王 的 玩家 而 言 ， 先 建造 生物 居所 
是 比较 好 的 选择 。 因 有 坑 武士 与 野 
发 人 在 能 力 提 升 上 ， 是 以 攻击 力 
9107982775535 › 知识 与 法 力 的 提 
升 六 不 多 ， 倒 不 如 先 建造 生物 居 
所 ， 多 掠 奢 一 些 矿 场 与 实物。 至 
於 选 择 拉 曼 巡 女 王 与 阿 :的 
玩家 ， 当然 是 先 发 展 魔法 二 项 吃 
饭 的 工具 了 。 路 然 先 发 展 强力 兵 
种 可 以 取得 起 步 上 的 优势 ， 但 是 
最 后 主宰 战役 成 败 的 关键 ， 仍 然 
НОВОЕ: #4 
对 不 要 轻 乎 魔法 的 发 展 。 


魔法 使 用 : a 


魔法 是 影响 载 门 胶 败 的 重要 
关键 。 在 地 图 上 使 用 的 空间 之 门 
` 回 城 术 ， 可 以 大 幅 季 省 人 员 移 
动 的 时 间 ， 对 於 解决 突 发 的 危机 
HIRAAD > M Ete E ARI 
зе R WR 42 I RE КЛЕНИ ° MRTE E 
HWI › AREE ` АУДИ > 
与 复生 入 最 需 好 用 。 如 果 能 先 以 
落石 术 把 威 独 较 大 的 敞 人 减弱 或 
洽 减 后 ， 接 下 来 的 战 门 就 顺利 多 
T ° f WA tl k Ланат 
都 无 法 行动 ， 施展 在 强力 的 做 人 
身上 ， 就 可 以 不 必 担 心 他 的 反 坚 
о МЕРЕ У АНА ја 
时 候 使 用 复生 入 来 恢复 凤凰 、 独 
眼 巨人 等 强力 兵种 ， 我 方 的 兵力 
АЯ СВЕ T © 至 於 超 渡 术 在 
一 般 时 候 根 本 就 没有 用 处， 但 是 
如 果 你 想 要 搜索 船 散 或 填 场 的 时 
候 ， 它 就 是 用 来 对 付 购 魂 的 最 佳 





























果 疝 人 的 数量 少 ， 就 不 妨 以 落石 
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О RRE” EARRA 
ИННЕТ > SRA Span СИЕ а 
法 术 ， 然 后 我 们 再 看 情况 ， 决 定 
要 用 什么 法 术 来 回应 他 。 


聘用 英雄 : 4 


对 英雄 而 言 ， 最 重要 的 属性 
就 是 移动 能 力 和 魔法 能 力 。 由 於 
游戏 是 以 计算 完成 时 间 日 的 方式 
来 计算 最 后 的 分 数 ， 所 以 移动 能 
力 您 高 就 感 能 节省 时 间 ， 而 且 移 
动力 高 的 英雄 膛 可 以 迅速 苑 集资 
源 ， 对 早期 的 发 展 颇 有 助 丛 。 

如 果 想 要 在 一 开始 就 快速 发 
展 的 话 ， 必 须 仰 业 英 雄 四 处 苑 集 
资源 ， 莫 攻 下 一 些 村 甘 来 增加 税 
收 。 在 和 游戏 所 提供 的 四 种 英雄 中 
' 笔者 品 需 野 购 人 和 魔法 师 是 最 
佳 的 选择 。 野 发 人 的 行动 能 力 最 
高 ， 而 且 不 受 地 形 的 影响 ， 适 合 
用 来 在 早期 进攻 防备 微弱 的 村 芷 
реа ре мезе В 
场 。 但 是 他 最 大 的 缺点 是 魔法 能 
力 非常 差 ， 如 果 能 多 把 一 些 能 增 
进 知 识 与 法 力 的 宝物 交办 他 ( 如 
终极 知识 从 轴 、 无 上 法 力 宝 杖 ) 
， 那 麻 野 狼人 的 英雄 几乎 接近 完 
AT- 

BEE ADHI YA JI FORIR HE AHE 
很 快 ， 是 笔者 作战 时 最 常用 的 英 “ 
雄 。 由 於 他 的 魔法 能 力 其 强 ， 只 5 
要 能 再 拿 到 能 增加 移动 力 的 宝物 
› 2k HL tD A 8046 Л о 至於 可 
以 提升 士气 的 英雄 ， 与 增加 海上 
移动 力 的 女巫 ， 笔 者 使 用 过 的 效 
果 范 不 佳 ， 所 以 不 建 访 各 位 聘用 


KAR: 4 


坑 了 避免 不 必要 的 死伤 ， 战 
装 时 要 先 洽 减 如 互 魔 、 德 鲁 依 、 
己 箭 手 等 会 投射 武器 的 若 人 。 对 
於 着 些 会 投射 武器 的 融 人 ， 只 要 
站 在 他 的 身亡 ， 他 就 不 能 投射 起 
器 ， 只 能 用 已 首 等 武器 来 近 瞄 
所 以 只 要 利用 两 组 会 尿 行 的 生物 
* 快速 移动 到 他 们 身 旁 ， 就 可 以 
чао мин Кланове т 。 
不 论 使 用 魔法 或 一 般 攻 击 ， | 










































目标 应 先 镇 定 移动 力 较 高 的 族人 
与 会 投射 武器 的 疗 人 ， 把 他 们 都 
除去 后 ， 就 只 剩 下 移动 速度 慢 的 
ЙЕЛ зан АН НХ 
Fi 慢 慢 地 收拾 他 们 > 

城堡 的 防 泥 对 和 进攻 造成 不 小 
的 障 厂 ， 如 果 再 加 上 有 英雄 协助 
防守 ， 还 有 可 能 会 遭 到 魔法 的 攻 
击 。 所 以 在 进攻 城堡 的 时 候 ， 要 
选择 没有 英雄 防守 的 ， 要 与 对 方 
的 英雄 决战 ， 则 要 选择 在 城堡 以 。 
外 的 地 区 ， 进 样 可 以 必 驶 处 於 双 $ 
重 不 利 的 条 件 下 。 $ 


KIERR a 


MERR 3 Ht E З ВЗК Wa 
ЕЗ 5 апд 
种 招募 或 自 顾 加 入 的 生物 ， 所 以 
兵种 的 搭配 是 相当 重要 的 事 。 当 
然 ， 如 果 能 把 各 类 最 强 的 兵种 统 
合 在 一 起 ， 当 然 是 件 相当 合 人 有 
成 就 感 的 事 ， 但 是 如 果 英 雄 没有 
可 以 提高 士气 的 宝物 ， 在 部 队 中 
混合 三 个 以 上 的 种 族 ( 如 深山 一 
族 加 上 森林 一 族 加 上 平原 一 族 ) 
将 会 造成 士气 低落 。 

在 选择 兵种 的 时 候 ， 速 度 、 
KR ` GRIERA 
WAR ° ЛЕПЕ ARE 
人 过 些 超 强 而 且 又 能 攻击 两 格 的 
生物 ， 自 然 是 不 二 的 选择 ; = 
德 鲁 依 和 巨 魔 过 两 种 能 投射 武器 
的 强力 兵种 ， 能 金 大 量 的 招募 当 
然 更 好 。 





E IXESEBIn 
#23: 4 
ФЕ ATE PRLE 












































Дажо 

本 天 的 资源 大 多 集中 在 中 央 
地 带 ， 先 攻 进 中 央 地 带 的 人 就 可 
以 掌握 极 大 的 优势 。 首 先 应 该 再 
召 募 一 位 英雄 ， 来 负责 搜集 领 : 
内 的 实物 与 资源 ; 另 一 名 英雄 则 
向 中 央 地 带 掠 奔 催 源 与 矿 场 。 一 
开始 大 家 的 国力 都 不 强 ， 所 以 要 
赶快 发 展 魔法 ， 对 於 佑 人 的 战 门 
则 不 要 轻易 介入 ， 只 要 好 好 掌握 
Вай T © ЕКА ЕЯ 
残 欠 一段 时 间 和 后 ， 必 定 会 有 一 些 
国家 的 国力 大 幅 衰退 ， 过 时 候 我 
们 就 可 趁 虚 而 入 ， 轻 轻 纪 用 地 把 
他 消减 了 。 要 攻 入 玄关 城 之 前 ， 
最 好 事先 把 其 他 三 国都 消减 ， 过 
Ву) 76 5 Нийл 
军 攻 入 其 中 。 


SFERE: 4 


图腾 和 条件 一 消减 其 他 三 国 
ARHIVU кю, вр 
个 王国 都 各 自 佑 有 其 中 的 一 座 ， 
ПОА НЕ ДЪ МА ПА КВ — ПЗА п 
以 相通 。 在 阿拉 瑞 王 的 本 岛 上 ， 
ИН АРРА KAE AE I Hr 
， 所 以 首先 要 作 的 事 ， 就 是 将 过 
此 东西 都 收银 国有 」; 此 外 ， 
жд Ет É 
{ii о JEE J = а ñi 3 pa u 
же, АЕ ЕЕ ВЕНЕ ， 
才 有 足够 的 本 钱 与 人 年 雄 。 如 果 
兵力 许可 ， 可 以 派 一 个 英雄 经 由 
шаман вит Ее Tr) ва 
ЗА ВО IERA нож ma 
出 了 空间 之 门 后 ， 
法 术 直 接 飞 到 海峡 的 另 
些 国 先 从 艾 偷 费 王 开 
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ват НЕ 















他 的 兵力 可 是 超级 强大 喔 ! 如 果 $ 


不 赶快 把 矿 场 估 毛 下 来 ， 兹 生产 


















图腾 利 休 件 一 找 出 种 去 之 眼 
本 关 的 地 形 复 亲 ， 但 是 宝物 





雄 ， 才 可 以 迅速 搜 
在 过 种 情况 下 ， 应 雯 以 魔法 的 研 
究 坊 优先。 在 地 图 的 中 央 部 份 ， 
有 五 六 件 由 飞龙 看 守 的 裤 物 ， 
要 使 用 空间 之 门 ， 要 拿 到 过 些 东 
西 简直 是 易如反掌 。 由 於 地 图 上 
逼 作 著 资源 与 实物， 加 上 石碑 分 
人 的 范 围 十 分 广 ， 所 以 经 对 要 起 
快 发 展 出 空间 之 门 。 饶 然 本 关 的 
主要 任务 是 找 出 神 圳 之 眼 ， 那 条 
就 不 必 太 热衷 於 消减 其 他 的 国 5 

г, 54 га Ако м 
A E RA IRF tb kay kq (tb f] SEHE ° 


一 举 定 江山 : 


Фин AREER 

本 关 的 地 图 内 然 也 不 小 ， 但 
是 缺乏 怪物 的 屏障 ， 所 以 很 快 就 
会 跟 获 人 短兵相接 了 。 角 了 掌握 
最 有 利 的 条 件 ， 一 开始 不 妨 再 召 
募 一 个 野 乌 人 英雄 ， 派 他 向 中 央 
的 沙漠 地 带 进军 ， 负 责 搜集 资源 
与 裤 物 ， 东 个 领 矿 场 ， 如 果 发 现 
神 灯 那 订 赶 快 召 募 一 些 灯 怪 ， 更 
可 以 掌握 先 机 。 魔 法 师 则 和 组织 一 
支 较 大 的 军队 ， 负 责 攻 佑 临近 地 
区 的 一 两 个 城堡 ， 增 加 建设 所 需 
的 经 费 。 不 过 一 开始 摊 有 的 城堡 
数目 不 要 太 多 ， 三 四 个 就 已 经 足 
狗 了 ， 如 果 估 令 过 多 的 城堡 ， 势 
ДА REF АЛЯ НАХ 
> АНИ ° 


进 估 艾 费 偷 城堡 : 


图 腾 利 条 件 一 攻 下 西北 方 的 首都 


本 天 疝 我 双方 被 河流 分 隔 并 
， 只 有 一 个 传 适 点 可 以 由 陆 上 相 
通 。 至 於 唯一 可 以 造船 的 城市 ， ` 
座 落 在 向 和 人 的 那 一 岸 ， 所 以 就 攻 

出 而 盲 ， 我 方 是 处 於 被 动 的 一 方 
° 由 然 若 人 不 会 很 快 就 造船 攻 过 `: 
来 ， 但 是 在 过 段 时 间 的 累积 后 ， : 










< 








ERRIRE › прве ег МЕТЕ 
落花 流水 哨 ! ЗСТ ЗЕГЕ 
不 与 其 他 的 地 区 相通 ， 必 须要 利 
用 船 集 才能 到 达 ; 而 且 其 中 部 署 
的 兵力 非常 多 ， 所 以 要 仰赖 落石 
ЭЛЕЙЕ НЯ ° 


ВЕЗЕ : 


图 腾 利 条件 一 攻 下 东北 方 的 首都 

ЖЗ ЛЕНИНУ Л. 
， 雪 地 与 沙滩 对 他 们 根本 不 成 问 
题 ， 通 常 不 用 两 个 星期 的 时 间 ， 
他 们 就 会 兵临城下 了 。 坑 了 抵抗 
他 们 的 入 侵 ， 必 须要 研究 出 火球 
术 或 落石 术 。 至 於 生产 飞龙 所 需 
要 的 硫 矿 ， 位 於 选 迷 的 沙漠 西南 
方 ， 必 须 派 遗 移动 力 高 的 英雄 去 
攻 估 。 简 介 中 所 提 到 的 沙漠 盟友 
， 大 概 是 指 神 焙 壬 面 的 灯 怪 吧 | 
不 过 运 些 神 灯 有 大 量 的 怪物 看 守 
著 ， 想 要 顺利 召 募 到 焙 怪 ， 膛 是 
得 借用 强力 魔法 。 在 沙漠 东北 方 
有 大 量 焙 怪 看 守 著 的 宝物 与 神 焙 
， 可 以 利用 空间 之 门 来 拿 取 过 些 
东西 。 
















[7] 攻击 拉 曼 过 城堡 : 


图腾 利 人 条 件 一 攻 下 西北 方 的 首都 

其 实 本 天 可 以 
- 关 ， 因 和 需 造 船 的 主导 权 在 我 方 
， 只 要 不 造船 ， 向 人 永吉 无 法 攻 
353 = 在 没有 生产 相当 数量 的 飞 
龙 之 前 ， 不 要 和 急 著 造船 四 处 冒险 
， BR ERT 6 5 KATNE 
жалжвинжовжт ° ЛЕНЕ 
过 的 城堡 时 ， 可 以 先 攻 下 西方 的 
城堡 作 据点 ， 然 后 在 访 地 生产 风 











A` WARES” HANH 
KENE ЙУ ЛЕВЕ CEER 
和 落石 术 的 协助 下 ， 就 可 以 攻陷 
拉 曼 达 的 首都 了 。 拉 曼 迷 的 领土 
是 迷宫 ， 所 以 要 先 发 展 空间 之 门 











OHR- ATAP RLR 


AUK 
ЖЕ AS ° Эа 
禁 稳 打 慢 慢 来 。 一 开始 先 派 人 在 


领土 的 北方 与 西方 收集 资源 ， 但 
ЗНАНИЕ › АМИ 
A 3454516 ° ЖИТ, ЕР 
来 就 可 以 把 茅 头 指向 最 近 的 女巫 
一 拉 受 过 了 “。 在 不 断 地 消耗 拉 受 
过 的 英雄 和 后， 她 会 将 城 壬 的 军队 
逐渐 地 交 答 新 的 英雄 ， 适 个 时 候 
可 以 趁机 先 拿 下 她 的 城堡 ， 招募 

- 些 强 力 兵种 人 后， 再 把 流亡 在 外 
的 英雄 嘎 便 收拾 掉 。 有 了 尿 龙 与 
央 凰 过 两 种 强力 兵种 和 后， 其 他 的 
ОЛИИ В У о ДАХ 
了 我 们 的 目标 可 是 驻守 十 六 т 
+ ЛЕНЕТ ЛЕНА ° 





Алея 


凰 凰 各 有 二 十 您 以 后 ， 就 可 以 条 
ЖЕЛЕП ° FUAI ka pa BUSA ВЕ — 
КЕРА НЕ › МЕ Н.Л E 
WREAK › BRES AA @ 
Ж ° 
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ААА no. 
Е g: 












18 

















к 好 ! жокер трае А 
ZA ( SWAT ) 的 一 员 。 呈 然 各 位 都 是 由 至 少 
有 五 年 以 上 实战 经 验 的 警 员 所 转 任 ， 但 需 企 小 组 所 
负责 之 勤务 与 一 般 警 员 所 执行 的 略 有 不 同 ， 且 困 准 
度 更 高 ， 兹 设 有 狙击 手 之 职务 ， 故 各 位 仍 需 轻 过 专 
ГКАЛ е ГЕ е 

TERE AEK а НЕВА ДВ © ЕА 
勤 的 过 程 中 ， 若 不 能 充分 发 挥 团 除 精神， 完全 依循 
指挥 员 的 指示 行事 ， 便 极 可 能 在 任务 中 导致 失败 ， 
更 其 者 危及 自己 或 他 人 的 生命 。 ， 除了 牢记 本 
小 组 的 各 项 规章 与 行动 准则 外 ， 熟 记 各 项 联络 用 的 
证、 技巧 及 手势 ， 是 必须 且 重要 的 。 

凡 新 进 组 员 ， 到 洛 杉 碳 警 局 后 ， 请 先 向 战术 司 
fi ( METRO DIVISION ) 的 ROOKER 队长 
报到 。 在 那 壬 ， 您 可 使 用 玖 项 教具 来 自修 一 些 有 关 
圳 怪 小 租 的 基本 知识 。 例 如 在 黑板 上 ， 有 一 些 行动 
、 战 术 的 科目 说 明 ， 也 可 使 用 闭路 电视 系统 СР 
放 影 机 ) 来 珠玉 人 位 现任 或 卸任 圳 赴 小 组 警官 的 实 
战 经 爵 。 此 外 ， 在 人 饰 告 机 上 也 贴 有 一 些 简 单 的 公告 
， 不妨 顺便 浏览 一 下 。 至 於 警 局 内 一 切 行 坑 规 范 与 
各 公物 的 使 用 规章 等 ， 均 於 组 员 技 术 手 册 
( SWAT TECHNICAL MANUAL ) 祷 有 明文 记 
载 ， 故 於 此 份 文件 中 将 不 再 引述 。 而 本 小 租 的 专用 
通讯 条 例 说 明 ( 合 通讯 器 LASH 、 和 与 手势 
HAND SIGNAL 的 意义 与 使 用 方法 )， 也 已 一 侠 
列 入 组 员 技 术 手 册 中 ， 将 不 再 浆 述 o 








在 离开 战术 评估 教室 ( 可 选择 出 口 EXIT 的 门 
RER) 而 来 到 大 堂 之 后 ， 您 有 三 个 地 方 可 以 前 往 


第 一 是 回 到 洛 杉 机 警 局 的 战术 评估 教室 
( METRO DIVISION ) 。 在 过 里 除了 可 参半 上 述 


所 褒 的 各 项 资料 外 ， 在 每 次 出 完 勤 务 后 ， 
ROOKER 队长 都 将 在 此 举行 任务 后 检讨， 针对 勤 
务 中 的 各 项 优 劣 缺失 进行 分 析 讨 花 。 过 是 霹 震 小 组 
的 一 项 定 规 ， 也 是 议 所 有 租 员 都 能 从 释 验 中 学 得 技 
巧 与 教员 | 的 最 佳 方法 。ROOKER 队长 也 会 弥 常 在 
НВА 819 > 

第 二 个 地 方 是 警察 学 校 ( POLICE 
ACADEMY ) 。 首 先 您 可 在 配备 简 报 室 里 ( 
ASSAULTER BRIEFING ) > RITEAR ЧАН 
РЕЛЕ БОНЫ © EEKE — АНЕ FA rm 
准 配 备 包括 点 四 五 蓝 米 口径 手枪 、 MP5 自动 步枪 
` М16 SIRF ` EAR ` MK ` A ` 0 
3 + R мита E ` RR ` Ва 
MFF о НАРА SELECT ) ， 您 便 可 到 
ЭЯ ( SMALL ARMS RANGE 或 
COMBAT RANGE ) 去 练习 各 种 枪 枝 的 准 度 射 将 
( 别 忘 了 要 先 载 入 强 莉 ) -Æ SMALL ARMS 
RANGE 靶场 壬 ， 第 一 次 ， 吕 练 员 将 先 要 求 您 进行 
МРБ 的 射 又 训练 ， 请 依 其 指示 进行 射 岁 ( 如 射击 
AER ` EESE) 。 然 后 训 和 练 员 将 要 求 您 进行 点 四 
五 手枪 的 射 坚 熏 习 ， 同 样 地 请 依 其 指示 去 做 。 再 接 
ТЖЕ иа ( SHOTGUN ) 的 实弹 射 坚 。 最 后 
是 M16 步 检 的 实弹 射出 。 第 二 次 再 到 此 靶场 练 射 
时 “， 就 不 一 定 是 照 过 个 顺序 了 ， 请 完全 依 训 酚 员 的 
指示 去 做 。 在 COMBAT RANGE 靶场 祷 ， 主 要 是 以 
点 四 五 手枪 练 射 各 种 不 同 的 人 型 标 靶 。 闪 度 不 高 ， 
重点 在 於 反应 的 训练 。 在 射击 练习 的 过 程 中 ， 组 员 
可 随时 提出 离开 的 要 求 ( зеле ФЕ 
人 名 原则 自行 退场 。 所 有 应 遵循 之 规则 请 参考 组 员 
技术 手册 。 

第 三 个 地 方 是 狙 出 手 专用 靶场 : 凡 对 自己 的 枪 
法 有 信心 ， 欲 成 需 狙 出 手 SNIPER ) 的 组 员 ， 
均 可 到 此 狗 场 练习 试 射 。 首 先 ， 组 员 得 先 到 枪械 简 
#8 ( SNIPER BRIEFING ) 领 出 一 枝 来 福 枪 
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ы 
Е 
故 
Š 
5 





в 
Е 
故 
F 
5 








А 
FEE TJ: 
Неа 
Кот СК ШЕ, 
( SELECT ) ЕНЕ таа (ЗЕ 
M’ ANGELES RANGE ) ЖАН В 
ЖА JD HRDIR › ЛЕЖЖЕН тен 
Варава ° ЕЗЕРА кр НЕМО 
нива, Беззен, НИЕ А 
WERA о ЕИ Ве КЕ ЕВ — 
是 红色 中 空 方 框 ， 著 弹 点 必须 落 於 方 框 内 才 算 有 效 
。 另 一 种 是 人 形 靶 ， 例 如 得 先 说 出 靶 上 的 著 弹 点 ， 

викан; 或 是 必须 击 中 某 一 定点 等 等 。 最 
和 合 一 种 是 红 、 蓝 、 各 三 色 和 气球， 射 紧 者 同样 得 先 喊 
出 欲 射 商 何 种 颜色 者 ， 再 射 商 之 。 射 次 时 ， 除 训练 
员 有 时 会 给 予 通 当 之 指导 与 提示 外 ， 如 弹道 、 风 向 
` 风速 等 的 计算 方式 ， 群 情 请 见 组 员 技 术 手 册 。 同 
时 在 练习 的 过 程 中 ,组 只 亦 可 随时 提出 龙 开 之 要 求 
ОЖК) ° 

对 於 新 手 ， 我 们 的 建议 是 ， 不 妨 先 从 SMALL 

ARMS RANGE 的 打靶 练 妇 开始 。 然 后 再 回 到 战术 评 
估 室 时 ， 便 会 很 快 接 到 新 的 任务 召集 。 


CEEA 


Фан Я F E Е fé RI EB rh puk ar 
举足轻重 的 角色 。 他 们 不 仅 可 随时 以 准确 的 枪法 发 
动 一 发 致命 的 攻击 力 ， 同 时 也 可 从 外 图 确保 人 质 或 
租 遇 生命 的 安全 。 除 了 枪法 必须 经 对 精准 外 ， 和 狙击 














| ENE]: 精神 次 
H ATRE 
АЩ ( LUCY ) 
FEIC RIA AY 
Вена 


(1) ROOKER 队长 和 PACMEYER Ж IE EBI 
问 嫌犯 的 丈夫 和 女儿 。 

(2) 向 嫌犯 的 郑 居 打 匠 相关 的 消息 ， 艺 将 之 於 任 
务 简报 时 回报 。 

(3) ROOKER 队长 举行 任务 简报 ， 逆 进行 任务 
指派 。 指 挥 员 ( LEADER ) f$ PACMEYER 警官 。 

四 被 指派 需 SIDE 3 ВОН T. fE ° 

加 被 指派 需 浓 入 小 租 租 员 ( REAR GAUR--- 
D,ENTER ТЕАМ.) ° 


СОД зитиве [D 





手 的 道德 规范 也 特别 受到 要 求 ， 非 上 级 ( 如 指挥 员 
) 授意 ， 不 可 任意 开 枪 ， 以 驶 影响 情势 而 造成 无 法 
MANERER ° 

新 进 组 员 在 第 一 次 出 勤 返回 和 后 PACMEYER 
警官 将 在 战术 羡 估 室 中 ， 番 查 其 是 否 顾 意 参加 狙 坚 
手 的 资格 移 定 杜 试 。 对 论 自 己 的 枪法 有 信心 者 ， 不 
一 定 要 轻 过 所 有 的 靶场 射 凋 如 精 便 可 直接 参加 ; 万 
一 不 幸 未 能 通过 ， 在 狙击 手 专用 靶场 内 进 , 了 二、 三 
项 射击 训 习 和 后 ， 便 可 回 到 战术 评估 室 实 再 等 待 下 一 
次 的 椒 试 机 会 。 租 员 一 旦 具备 狙击 手 的 资格 后 > fE 
出 勤 时 便 能 多 得 不 同 的 任务 指派 。 

由 於 紧 急 出 勤 的 优先 执行 度 永 达 大 於 其 他 任何 
行动 ， 所 以 当 租 员 想 专心 参加 狙击 手 欠 定 考 时 ， 不 
妨 先 将 任务 召集 ( 控制 面板 上 的 CALL-UPS ) 机 
ЗАЛА ЗЕ БИБ с 


ТЕЛЕ ЛУНАН А ТЕРА ВЮ › АА А 
ЛИЛЕ А АВ) о MEFS ИКИ ww УЖ 
去 判断 ， 才 能 准确 无 误 地 完成 任务 。 以 下 ， 便 列举 
三 件 曝 实 案例 ， 艺 依 不 同 状 况 的 不 同 不 理 方 法 分 别 
伊 述 之 ， 供 新 进 租 员 研 读 参 考 。 ( 广 : 在 使 用 通讯 
器 时 ， ВЕС тво ЮНЕ Е TRANS- 
МІТ ера • ) 


t Е 











ASIDE 3 ат еве: | 


(DE МРБ № ЗЕ 818 fst [ó "J ZE Plt 82 f ur 
Шо 

(2) 在 指挥 员 的 指示 下 《〈 喊 GO 之 后 )， 往 左 ( 
<) 进入 花园 。 

(3) 用 窗 视 镜 值 察 左 兆 SIDE 2 的 花园 通道 。 


т: 
@1 ~ 工 如 果 看 
见 露 苦 手 上 未 带 枪 械 
， 则 以 通讯 器 示警 
( SUSPECT SIDE2 B 
)， 打 手语 也 行 。 
Фі 2н 
АХАЛ SIDE 2 ( 
ЖЕ COVER ， 将 游标 移 至 指挥 员 身 上 ) ° 























@ 1 ~ 3 接著 ' HAREA 
而 完成 任务 ， 全 员 收 队 ° 


IHR 2 : 

@ 2 ~ 1 如 果 看 见 露 药 手持 枪械 ， 则 以 通讯 器 
示警 ( SUSPECT SIDE 2 )， 手 语 也 行 。 

@ 2 ~ 2 АННИАЖЛ SIDE 2 ( Së COVER 
‚ 有 将 游标 移 至 指挥 员 身 上 ) ° 

@ 2 ~ ЗЕНА АЕ › ПИТЕР Е 
倒 。 

@ 2~ 4 全 员 收 
ЮК е ТЕ Јад РИНЕ 
停止 勤务 接受 开 枪 正 
РЕКА E ° BN r fs 
RAEM > Bp 
可 句 除 复职。 
КЗ: 

@ 3 ~ 1 未 见 露 西 身影 ， 往 前 (个 ) 进入 
SIDE 2 ° 

@ 3 ~ 2 МИЯ SIDE 2 的 小 径 ; 车 无 
嫌犯 ， 则 往 左 进 入 (所 )。 

@ 3 ~ 3 以 寞 视 镜 侦察 前 方 SIDE З МИЯ ; 
车 无 嫌犯 ， 则 以 通讯 器 求援 ( RAM SIDE 2 ) ° 
将 图 角 挤 并 后， 等 待 除 友 的 清除 CLEAR 手势 。 

@@3~ 4 EA SIDE 3 > ДЗ СА 

WA MRS ARENE ARRIHEN 

Ж ( SLICE PIE ZE) ° 

@ 3 ~ БТИ SE Bi Jp Е ; 359808 
KRME t, рота (SUSPECT 
SIDE 3 )。 向 右 方 战术 前 进 (SLICE PIE ' 右 )。 

@ 3 ~ 6 见 到 县 缩 的 露 苦 。 提 醒 队 员 露 茜 没 带 









алеи П о Др 
; 1 И 11 тения 
РГУ пази | И 
Бі A SPP 


НИНА T IE 
被 困 在 里 面 。 已 
有 一 名 警 员 中 枪 
倒 地 。 

六 现场 调查 : 

(1) ВООКЕВ 队长 正在 向 售 库 主人 询问 相关 符 


Жо 
(ония ЗЕ ЗЕ УТУО ВАДА. ЕРУ B (rJ 


CONTROL) ° 

3 ~ 7 走向 前 
(箭头 选取 露 昔 一 、 
WA) + Иа 
带 回 ， 全 员 收 除 。 








(在 SIDE 1 的 位 置 ， 当 前 门 被 打开 而 值 察 员 
( TRAILER ) 也 做 出 CLEAR 的 手势 后 ， 在 指挥 
员 的 命令 下 ， 往 前 进入 屋 中 (个 ) ° 

(DRIEMAN F EPERE (> ) 


(3) 等 侦察 员 做 出 清除 的 手势 后 ， 前 进 (个 ) 至 

(以 战术 行进 先 往 左 毛 观 查 餐厅 ( SLICE 
PIE £) ， 再 往 右边 观 查 府 房 ( SLICE PIE ， 
ж) ° #24 ЕВИЯ ( SLICE PIE ж) ° 

(5) 待 值 测 完 队 室 之 后 ， 以 战术 进 前 往 右 进 入 了 共 
室 ( SLICE PIE +) ° 

(ORIRE ЕНЕ ЕД Зе НР Е ANPI С 
Ж COVER ， УРУ Е.) ° 

(7) 打 开 浴 室 的 门 
之 后 ， 发 现 嫌犯 正 胃 
在 吉 面 ， 以 战术 前 进 
往 左 ( SLICE PIE 
Ж) 5016 
ХЕ ° 

(8) 打 手势 向 同 件 
示警 ( 以 SUSPECT 游标 选取 浴 生 位 置 )。 等 露 西 
露脸 后 将 之 带 回 ， 全 遇 收 队 。 











КОИТО СЗАН КЕ 
ВИТЕ ° 
(8) ROOKER 3 
RPTE ИНЕ A 
进行 任务 指派 。 指 挥 
| ВВ PACMEYER % 
官 。 


潘 入 小 组 掩 文员 行动 要 点 : | 
(来 到 合 库 大 门 和 过， 待 大 门 被 援 开 ， “TEAM 
A 进 入 后 ， 以 战术 行进 从 左 饮 进入 ( SLICE PIE 
Ж) • 
(2) 静 待 TEAM А AREP ЗЕД FE ЧЧ — 
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ы 
Е 
故 
+ 
5 





Е 
Я 
故 
š 
5 








маши —— 


道门 移动 上 时， 注意 指挥 员 的 手势 和 指示 ， 然后 往 前 
跟 上 (个 )。 再 以 战术 行进 往 右 ( SLICE PIE ， 
右 ) 到 门 的 左 侧 。 


1 ~ 1 在 绕 视 镜 值 测 完 界 和 后， 于 从 指挥 员 的 
命名， 以 战术 行进 往 左 ( SLICE PIE ' 左 )' 跟 
在 队友 的 后 面 急 贯 而 入 。 

1 ~ 2 ЛН ТЕАМ A 2:38 (A 
COVER 游标 僵 於 左 兆 的 文泰 物 上 )， 闻 随时 留意 
指挥 员 的 手势 。 

1 ~ 3 依 指 挥 员 的 手势 向 前 移动 (个)， 然 
和 后 立刻 掩 访 在 角落 的 白色 门 原 。 

1 ~ 4ТЕАМ A 通 过 白 门 之 后 ， 依 指挥 员 的 
F. ЕН (>), а 
ЖЕНИ TEAM А 

(将 COVER 游标 置 
И TEAM A Е) ° 

1 ~ 5 依 指示 
MAGEE (>) 
36 840606 ° 

1 ~ 6 НИН › HRERL E ° 
же, te WAN — 08 5 ERE AE (> 
) ° 







1 ~ 78 › 将 可 看 见 歹 徒 以 枪 挟持 著 人 质 


该 公司 的 老 关 正 
WAE • 


(1) ROOKER 队长 简 述 案情 。 

(2) 要 非常 有 耐心 地 向 公司 的 会 计 哆 间 有 了 天 公司 
的 事 。 然 后 再 向 另 一 位 职员 询问 有 关公 司 的 事 。 

(8) ВООКЕВ 队长 举行 任务 简报 。 

四 身 需 指挥 员 ( LEADER,ENTER TEAM ) 

[Вен ( SNIPER ) ° 








A 指挥 员 行 动 要 点 : 




















(由 在 简报 时 根据 所 猎 得 之 情报 ， 分 派 租 员 应 负 
责 之 任务 ( 只 有 一 组 正解 的 作 署 。 STEALTHEN- 


令 
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从 地 下 室 走 出 来 路 然 指 挥 员 一 直 喊 医 要 他 秦 械 ， 
但 是 未 寓 的 歹徒 依然 以 检 指 著 人 质 的 头 部 。 在 歹徒 
未 开 栓 之 前 先 瞄 准 他 射 紧 ( 注意 ， 不 可 打 伤 人 质 ) 
。 当 匪徒 中 枪 倒 地 和 后， 任务 即 可 完成 ， 收 除 。 





2 ~ 工匠 到 嫌犯 挟持 著 人 质 在 壬 面 大 吼 大 叫 
‚НИ - 

2 ~ 2 在 闪光 弹 雪 出 后 ， 以 战术 前 进 向 右 进 
‚Жә • 


入 门 内 ( SLICE PIE 

2 ~ зан 
员 要 求 前 进 时 ， 往 前 
进 (个 ) 。 然 后 依 其 
指示 再 前 进 一 次 (个 
) 。 当 闪光 弹 爆炸 后 
'， 走 下 楼 梯 间 (+) 





2 ~ 4 在 指挥 员 的 要 求 下 ， 往 前 进 ( T ) ° 
接著 再 依 要 求 前 进 一 次 (个 ) ° 

2 ~5 当 队友 回报 看 到 光亮 后 ， 依 指示 再 向 
ВЕСТ) = 

2 ~ бачата, МЕР СТ) ° 
ЕЭБ (<) ， 将 看 到 人 上 质 。 

2 ~ 7 待 嫌犯 跳 下 和 后， 在 指挥 员 喊 话 时 并 枪 
将 之 射 倒 ， 任务 即 可 完成 ， 收 除 。 


TRY-SIDE 1,HIGHGROUND COVER-CORNER 
1⁄4 ) 

(3) 来 到 公司 大 门 前 ， 用 通讯 器 要 求 TEAM А 
先 喧 试 著 开 门 ( 直接 
REPR OPEN 
DOOR ) ° RAM 
РЕЗ RAI 
( 选 上 牛 部 的 BREACH 
DOOR ， 下 一 步 ， 再 
Ж INITIATE ) ° 

(УРАНА 7 РЧ ЯВ OGRE 
ROR DOOR ) ° 

() 待 清除 的 手势 出 现 和 后 ， 下 过 进入 室内 的 行动 
指派 ( ENTRY TEAM A RIGHT ENTRY 
TEAM B LEFT ) ° ЖА ( ENTRY TEAM А 
МОУЕ ENTRY TEAM В МОУЕ) 。 

(5) 进 入 建筑 物 和 后 ， 要 求 检视 左 、 右 两 侧 
( ENTRY TEAM A CLEAR RIGHT ENTRY 
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TEAM B CLEAR LEFT ) ° 

(6) 指 挥 组 员 先 清除 右 侧 ( ENTRY TEAM B 
CLEAR RIGHT ) ， 待 手势 后 再 清除 左 侧 
( ENTRY TEAM B CLEAR LEFT ) - 

(7) 接 著 前 进 至 办 
公 室 内 ， 以 战术 前 进 
往 左 行 至 写字 桌 后 ( 
SLICE PIE , 左 ) 

， 看 见 伊 士 曼 先生 生 
正 受伤 倒 地 。 

外 通知 紧急 医疗 小 组 进入 教授 ( HOSTAGE 
DOWN ) 。 然 后 与 伊 士 曼 先 生 交 证 ， 向 他 询问 最 
新 的 状况 ， 直 至 医疗 小 组 将 之 接 走 需 止 * 

(9) 在 新 的 清除 手势 出 现 合 ， 命 组 员 清 除 左 侧 
( ENTRY TEAM B CLEAR LEFT ) ИН ° 

叫 待 全 员 在 公司 的 右 辟 就 位 后 ， 试 著 打开 另 
道门 (REPR ОРЕМ DOOR ) 。 然 后 侦察 门 
内 ( 选 上 中 部 的 MIRROR DOOR ) > 

叫 待 清除 回报 出 
ЗИ, FREAR 

( ENTRY TEAM 
А RIGHT ENTRY 
TEAM B LEFT ) 
‚ 然后 进入 (ENTRY 
TEAM A MOVE ENTRY TEAM BMOVE ) ° 

02670 ЕУЕН › h$ i 2y DY Et s 
ШКЕ 00 С ENTRY TEAM А CLEAR 
RIGHT ENTRY TEAM B COVER LEFT ) ° 

aH ENTRY ща 
TEAM А 上 楼 后， 
HARRA R 
上 中 部 的 MIRROR 
) ° 

РР FS 
НЗ M TEAM 
А ИЖ ( ENTRY TEAM A MOVE ) ° 

DRR FDR › EEE (<) ° fE 
ЖЕН А ( 将 COVER 游标 移 至 纸箱 上 ) ° 
直至 TEAM А ЕЕ © 

0 下 过 往 前 清除 命令 ( ENTRY TEAM А 
CLEAR ) ° 

ОРТАЛЫ НЕ › hp 6R4R А ЗЕЯ 
止 前 进 ( ENTRY TEAM А HOLD ENTRY 
TEAM B HOLD ) 。 

虽 命 组 员 分 别 清除 右 侧 芷 掩 尺 左 侧 ENTRY 
TEAM A CLEAR RIGHT ENTRY TEAM 
COVER LEFT ) ， 命 邻 两 组 组 员 前 进 ( ENTRY 












TEAM A MOVE ENTRY TEAM B MOVE ) ° 

0 吗 在 角落 处 ， 命 两 组 组 员 停 止 前 进 ( ENTRY 
TEAM A HOLD ENTRY TEAM B HOLD ) 。 
值 察 角 落 (ЛЕ БФАК MIRROR ) 。 

好 当 发 现 嫌犯 的 手势 传 回 合 ， 使 用 内 光 弹 
( ENTRY TEAM А FLASHBANG ) • РМ 
樟 爆 炸 后 ， 以 战术 前 进 往 右 行进 至 下 一 角落 处 
( SLICE PIE , 右 ) ° 

сав, HAR 
两 名 歹徒 ， 立 刻 持 枪 
巡视 第 三 名 歹徒 的 藏 
匿 地 点 。 当 第 三 名 歹 
徒 一 从 左上 方 的 障 秦 
物 后 出 现时 ， 开 枪 将 
之 疫 倒 ,任务 便 可 完 




















在 WRF 
зц ， 便 可 在 Ва 








位 ， ежа „а 
在 SIDE 1/2 的 位 置 
ЖНА = 
(2) 要 根据 ROOKER 队长 的 描述 ， 分 辨 出 人 质 
和 疑犯 来 。 静 静 等 候 、 监 视 ' 直到 发 现 疑犯 执 枪 ° 
而 ROOKER Jš F пр pa Е © 
(3) 在 疑犯 未 开 枪 [ = 
前 ， 先 将 之 击 倒 ， 任 
务 便 可 完成 ， 收 除 。 
(HE: 585—263] 
伊 士 曼 公司 执行 勤务 
* Я] JD 将 提供 瞄准 
提示 。) 








注意 | 在 执行 勤务 时 ， 随 时 都 可 能 有 不 可 预测 
之 事 发 生 ， 而 影 澳 到 整个 案情 。 唯 有 冷静 的 思考 与 
剂 断 ， 兹 服从 团 除 纪律， 才能 顺利 完成 任务 ， 确 保 
自己 与 他 人 的 生命 。 除非 能 正确 地 完成 任务 ， 否 则 
在 下 一 次 进行 同样 或 类 似 的 勤务 时 ， 失 败 仍 将 重演 
° 切记 ! 需 多 小 组 所 面临 的 暴力 是 无 情 且 变化 多 端 
的 ， 任 何 状 况 都 可 能 会 随时 发 生 | 随时 随地 准备 好 


自己 ， 处 於 最 佳 的 状况 下 ， 才 是 唯一 的 应 
Яв Ози < 
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н 
故 
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谣 和 游戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 调 及 本 
口 口 ” 栏 初 开 之 时 ， 鲁 有 多 位 擂 长 PCTOOLS 之 奇 
人 办 士 发 表 修改 心 法 ， 购 被 以 正六 派 自居 的 打 死 
Е | 视 志 邪魔 焉 道 ， 但 也 因而 打通 不 少 玩 家 任 
督 二 版， 进而 将 游戏 杯 至 最 高 层 境 界 ， 一 时 之 问 全 
人 满 天 下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; 后 有 玩家 破 天 不 循 正 
途 ， 东 摸 西关 誓言 与 程式 设计 师 作 对 ， 偶遇 BUG 


| EORR MERER H тата та АННО › БЕ 


зва тов ДЖЕЯ BETRETEN › К 
БОЯ; вон ля, Да 
密 技 造 福 人 间 ， 强 指 之 问 顿 时 神功 大 成 ， 论 其 化 境 
， 此 法 可 裔 最 高 。 然 粽 此 人 无量、 桔 逸 、 最 高 之 作 ， 
广 开 游 戏 之 垣 途 ， 此 角 百 战 天 龙 之 顾 ， 亦 般 玩家 之 
Hite! 


00000000000000 










е00000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000 °° 
вт 3.5 元 酬 费 350 元 ， 另 刚 杂 诗 一 期 вина 9 元 酬 费 900 元 ， 另 刚 杂 就 一 期 
ваня 5 元 酬 费 500 20, ЗЕЕ Я Ш 12 元 酬 费 1200 со ЗЕЕ 








未 战 门 的 状态 下 ， 移 动 箭头 到 刘备 的 相片 内 ， 然 后 不 断 按 
下 Mouse 左 键 ， 便 会 出 现 一 句 问题 答 (是 ) 即 可 。 
再 移动 箭头 到 左上 角 的 珠子 ， 再 按 下 Mouse 的 左 键 ， 便 完 

成 了 。 







ав 





/李子 俊 





dnkroz 一 无 向 模式 


dncomholio 一 同上 

dnstuff 一 补足 所 有 武器 弹药 装备 了 卡片 
dnscottyZ# * 一 跳 关 ( 臂 如 第 一 关 第 三 小 天 按 dnscotty13 ) 
dnhyper = ЕЈ АТАХ 

dnview 一 整个 人 出 现在 画面 前 面 ( 和 按 F7 同样 效果 ) 


dncashman 一 当 按 下 空白 键 将 从 小 手中 丢 出 钱 … ) 
dnskill # 一 武器 种 类 选择 
dnmonsters 一 敌人 消失 不 见 


dnrate 一 在 画面 左上 角 秀 出 frame rate 的 讯息 
dnbeta 一 秀 出 、Pirates suck ”讯息 

dncosmo 一 秀 出 Register Cosmo ” 讯息 
dnallen 一 秀 出 Buy Najor Stryker ”讯息 








/ 江 文 曹 





хае ТЯ iB Ba yapi › порода ИН 
Е 大 财主 一 于 ， 绝 不 会 错 。 想 办 法 弄 到 一 张 信 用 卡 ， 再 利用 
信用 卡 向 银行 借 十 万 元 ; 再 向 银行 货款 十 万 元 ， 将 过 二 十 万 再 存 
回 银行 中 ， 每 月 过 和 后 再 从 信用 卡 提出 五 万 元 存 人 ， 则 就 会 有 数 不 
惟 的 利息 钱 。 
推算 表 : 
原本 银行 中 : 100000 元 
和 后 来 银行 中 : 300000 元 
还 钱 : 货 10000 元 、 信 用 卡 50000 元 
剩 下 : 240000 元 一 利息 24000 元 ， 以 此 类 推 ， 钱 钱 满 天 


/大 财主 
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银河 飞 将 IV – 


淮 入 和 游戏 时 ， 请 键入 WC4 -CHICKEN ， 氛 动 秘技 模式 ， 进 
ХЕ Agrim : 

按 Ctrl+T 锁定 目标 爆炸 

按 Ctrl+Alt+T ЯН БИРЖ Л 









/ ZOE 


5638 — W 8S A IE 


Е 和 游戏 当中 ， 到 杭州 的 连 鞋 堂 玩 比 大 小 ， 当 间 是 否 要 玩 的 时 
Ro E, ， 二 时 可 发 现 银 两 多 了 三 百 雨 4， 如 此 过 
般 的 一 直 按 下 去 ， 再 贵 的 武器 、 物 品 都 能 买 到 啦 | 














T Enter 和 后， 键入 it is a good day to die， 所 有 我 方 部 
除 可 变 成 无 向 状态 ， 除 了 法 术 之 外 ， 将 不 会 受伤 ; 另外 部 
ERTE SONR IRF tE TIR IRIRE JJ о 


Z L.Y.C 


т. 
| МВА 


e 





RAMH Sag kue kup 1 
声 ， 一 场 握 贯 的 球赛 就 在 葵 幕 上 
展开 ， 旭 玩 者 衍 第 有 里 身 现场 的 
感觉 с 

套 技 术 自 FIFA 96 ( 
96 年 世界 足球 联盟 ) 开始 被 使 
пъ НЕНИЯ а, ЗИ 
人 印象 深刻 ， 不 幸 的 是 r RE 
球场 在 МВА 96 фат 
了 腿 的 球场 ， 如 果 电 脑 不 够 好 ， 
幕 上 的 球场 就 会 好 像 套 
fE) — A + ВЫ 
过 种 千 果 的 原因 ， 笔 者 
的 猜测 是 因 专 在 FIFA 96 ро 
人 物 造型 小 ， 球 场景 色 单 纯 〈 大 
部 份 都 是 焰 色 的 ) ， 所 以 画面 处 
NBA 
， 人 物 图 样 比较 大 ( 篮球 
要 比较 精 和 的 动作 和 移 位 ， 如 
果 人 物 太 小 会 这 玩 者 次 以 控制 ) 
， 球场 造型 比较 复杂 。 而 且 从 玉 
面 上 看 起 来 篮球 的 动作 上 比 足球 要 
复杂 许 多 ， 通 些 原因 造成 忌 面 处 
理 稻 慢 ， 花 至 会 有 跳 格 的 现象 发 
生 。 


d 
JEZE 


NBA 96 对 硬 体 配 备 的 要 求 
实在 满 高 的 ， 如 果 您 想 在 高 解析 
度 模 式 下 ， 效 果 全 并 ， 而 又 跑 得 
顺 幅 可 能 需要 一 台 Pentium 90 
以 上 的 机 器 ， 配 上 16MB 50188 
和 一 张强 好 的 萤幕 显示 卡 。 如 果 
您 的 电脑 稍 慢 :不妨 试 著 关 掉 一 
些 "效果 ，， 上 比如 说 「 地板 反 3 
效应 ( Reflection ) у ` 上 平滑 
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ШО ВаВЕ: 
本 文 作者 / 锤 凯 文 


до 著 NBA 96 年 球 季 打 的 
= 如 火 如 茶 ， 交 分 次 解 之 际 
，EA АННЕ ЗА ЗЕ нетна 
ЛЕЗА ТЕ ЕЕК РЕНИ РЖ КИЕВЕ 
游戏 + gt Pr KEERI RA 
* fE i PR YE HB BEH 
机 会 "下场, 打球， 通通 当 明 星 
ЖКА. ФОП о NBA 
96 ЖЕЕ МВА 95 的 游戏 
R 36fE T ЕЯ СЕ © MAR 
ен | 


























N 
JK lis 


еи» 





虚 所 球场 ( Virtual Statium 
) 技术 是 NBA 96 的 最 大 优点 
села), пъжъетж 
的 致命 伤 。 过 套 技术 利用 立体 贴 
图 的 技巧 ， 架 构 出 一 座 蔷 实 的 球 
3 ° ЕЖА: ` МЕ ВИК 



























lectronic Arts. 
hts гезегуеа 





( Anit-Aliasing ) j) ° KKA 
ЗЕЕ › кръжок ния 
的 观 i 样 会 让 球赛 进行 更 顺 
“°. 





г КВ 1 之 赐 ， 
玩 者 可 以 任意 切换 不 同 的 摄影 档 
视角 ， 用 自己 最 喜欢 的 角度 进行 
球赛 ， 感 觉 就 和 看 电视 转播 一 样 
° 如 果 在 球赛 中 你 使 出 了 一 次 绝 
妙 的 飞身 灌 复 ， 您 还 可 以 从 各 个 
角度 重播 过 个 画面 。 刚 开始 您 可 
不 习惯 视角 的 变化 ， 以 
-球员 的 脚步 和 篮球 的 
流动 方向 ， 不 用 担心 ， 只 要 轻 过 
歼 场 比赛 的 洗礼 ， 您 就 会 习惯 了 























МВА 96 中 球员 动作 之 站 
А ЛАВЕ о ЕЖ 
ЕЕК ` БЕ › НИНЕ ЛЕА 
EBA ` FAHR ( 不 要 
ВЕ. 笔者 有 一 次 黄 的 看 到 
Hardway 利用 背 合 传 球 完成 一 
记 巧 妙 的 助攻 )， 一 应 俱全 。 构 
化 最 多 的 当 属 投篮 的 变 势 ， 在 不 
同 角度 、 不 同位 置 出 手 
不 同 的 动作 出 现 ， 要 用 哪 和 
出 手 由 电脑 帮 您 决定 ， 3 
据 球员 特性 〈 小 个 子 球员 较 常 









во енене) н 
位 置 的 角度 而 定 。 有 时 候 膛 会 出 
за 上 空中 旋转 1 又 1/2 же 
о ` ГЛЕН: w 
RAW ° ВЖЕ › K 
误 的 机 率 就 伟大 。 只 要 操作 得 当 
» 加 上 时 机 和 运气 的 配合 ， 族 平 
所 有 能 在 电视 上 看 到 的 动作 和 花 
招 ， 都 会 在 过 壬 出现， 有 时候 球 
员 会 做 出 一 些 合 人 发 膝 的 小 动作 
， 比如 襄 : 当 球 员 做 出 一 次 漂亮 
ЛЕЕ RA ТУ 
举 右手 ， 倒 著 跑 回 前 场 防 守 ， 命 
人 莞 尔 不 已 。 


rA rp 
ЫЕ LERARO 











和 游戏 操作 性 良好 ， 控 制 键 设 
计 得 相当 简单 而 方便 ， 玩 者 只 需 
记得 上 下 左右 、 传 球 、 投 纂 和 加 
速 就 可 以 了 。 有 一 些 特殊 的 动作 
会 同时 使 用 两 个 按键 AAEE 
傅 球 ， 先 按 住 投篮 不 放 ， 再 按 传 
ERIE) ， 所 以 玩 者 在 设 定时 ， 小 
心 不 要 设 定 到 会 性 手指 打 结 的 按 
键 。 

ННЯ 5 ЕВЕ 
82888 38 tt T а ате 
息 万 变 的 球场 上 ， 您 必须 要 能 吉 
活 的 操作 球员 ， 才 有 办 法 掌握 比 
赛 的 和 节奏， 瓦解 对 方 的 攻势 。 有 船 
了 能 喜 活 的 操作 ， 好 的 输入 设备 
是 必 甸 工具 。 一 般 最 常 被 使 用 的 
нетна GamePad > 
笔者 个 人 偏好 GamePad > HIF 
简便 ， 也 上 比较 不 会 心疼 ( 
GamePad 通常 比 的 梓 要 便宜 许 
#) 。 如 果 没 有 ， 那 用 键 般 也 是 





满 好 用 的 ， 不 过 和 您 得 先 把 手指 和 练 
зан. 不 然 就 很 惨 了 ! 游戏 
中 最 不 实用 的 输入 工具 是 清和 妃 ， 
因 般 您 要 不 断 的 移动 请 具 ， ЗН 
-HETK GFT > 8 
县 差不多 也 毒 终 正 寝 了 。 

NBA 96 标 榜 可 以 四 人 同时 
进行 和 游戏， 但 是 МВА 96 有 一 
项 懂 重 的 缺陷 ， 就 是 不 支援 网 路 
或 数据 机 对 战 。 随 著 灿 路 通讯 的 
аа, аа СЕЗЕ (r 36 BR 
> ЕВЕ т паразита ботове ° Ва 
先 笔者 也 期 望 NBA 96 也 能 加 
入 网 路 连 线 作战 的 功能 ( 在 
NBA 95 中 仅 提 供 数据 机 连 线 ) 
”结果 没 想 到 NBA 96 不 但 没 
PARRE 5 СВЕ НЕ 
都 被 拿 掉 了 | ЖЖ EA ДП 
已 经 开始 著 手 扎 写 修正 程式 ， 绰 
补 无 法 使 用 数据 机 的 缺憾 ， 各 位 
可 以 到 和 后 面 所 列 的 WWW 站 上 
， 注意 最 新 的 游戏 动态 。 


Al кинта 


МЕС 


MWH МВА 96 最 吸 
引信 的 特色 之 一 。 МВА 95 把 
重点 所 在 个 人 技巧 的 展现 ， 上 比较 
不 重视 团队 的 默契 ， 玫 乎 没什么 
вас ага е МВА 96 57 
ENEH MRA HRE > 
特意 加 强 了 【战术 有 运用 , 的 功能 


° 在 比赛 时 ， 您 可 以 更 换 球 队 进 
攻 或 防守 的 战术 。 一 改 МВА 
95 ”中 战术 无 法 堆 活 运用 的 缺点 
， МВА 96 不 但 提供 了 种 类 繁 
多 的 战术 ， 也 设计 了 一 套 方便 运 
用 战术 的 控制 方法 。 在 球赛 进行 
中 ， 您 可 以 中 断 比 赛 ， 进 入 战术 
选择 画面 。 在 “进攻 /防守 战术 
ВЪН ро 您 可 以 选择 修改 进攻 
与 防守 的 战术 策略 。 朋 球 除 选择 
3809 38 Be Ba p Sy WR ít › ЗН 
鼓 战术 指定 一 个 功能 键 ( Fl > 
F4 ) ， 在 比赛 中 ,您 只 要 按 下 
指定 的 功能 键 ， 就 能 有 运用 鼓 战术 
> 非常 的 方便 。 在 画面 的 右 罗 有 
一 个 动画 区 ， 过 里 您 可 以 看 到 球 
员 走 位 和 球 流动 的 情形 ， 就 好 像 
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在 电视 上 看 到 沙盘 推演 ， 满 有 趣 
的 呢 1 


视角 


Кр 


N 篮板 后 的 摄影 机 


NBA 96 提 供 了 相当 完整 的 
战术 供 玩 者 选择 ， 准 乎 所 有 的 基 
本 进攻 队 形 ， 及 其 变形 等 都 面 面 
俱 到 ， 所 以 您 不 但 可 以 选择 战术 
， 还 可 以 视 情 况 指定 不 同 的 走 位 
模式 。 WB 3SE ЕСИ ER КАЖЕ pz Ba 
防守 的 效率 ， 所 以 在 比赛 进行 之 
前 最 好 能 先 研究 一 下 如 何 妥 善 的 
使 用 战术 ， 就 能 攻 无 不 克 ， 战 无 
+B ° 


颇具 挑战 性 








М 


МВА 96 的 人 工 智 慧 做 的 相 
当 好 。 在 МВА 95 中 ;电脑 只 
懂得 如 何 单 打 找 空 档 ， 但 是 在 
МВА 96 中 ， 电脑 已 经 懂得 如 何 
有 运用 战术 和 进攻， 虽然 在 战术 的 选 
ЗЕЯ ЕЯ › 8056646 
玩 者 带 来 相当 大 的 压力 ， 不 过 电 
胶 似 乎 不 知 ， 如 何 利用 球 队 的 特 
性 选择 战术 ， 蔡 队 中 强力 球员 仙 
造 得 分 的 机 会 ， 上 比如 队 中 的 中 锋 
很 强 ， 就 运用 Give and Go 或 
是 Isolation 谈 中 锋 有 单打 的 机 


TERT 





会 。 
是 玩家 若 看 雪 某 位 强力 球 
А, s. 电脑 空手 上 
Ст) 蓝 得 分 ， 所 以 看 守 电 脑 千 
万 大 意 不 得 ， 不 然 ， 就 把 重要 人 
物 交 答 电脑 防守 。 电 脑 作 钙 的 情 
沈 不 常 出 现 ， 一 般 来 说 ， 只 要 球 
队 演 出 正常 ， 电 脑 与 玩家 操作 的 
队伍 命中 率 差不多 ， 有 了 时候 其 至 
玩家 的 命中 率 膛 会 高 些 。 但 在 重 
要 关头 时 ， 和 电脑 射 手 的 命中 率 ， 
就 硬是 比 玩家 操 继 的 球员 高 
电脑 在 一 旦 决定 要 投篮 之 后 
' 不 管 位 置 基 不 适当 、 前 方 有 没 
有 人 防守 ， 都 会 出 手 ， 移 不 会 把 
球 传 出 去 ， 於 是 您 会 看 到 电脑 开 
始 拼命 作假 动作 ， 所 以 只 要 您 看 
到 电脑 准备 出 手 时 ， 立 刻 靠 上 去 
封 阻 ， 运气 好 的 亲 ， 就 能 盖 到 火 
я, 不妨 试 试 ! 电脑 攻守 的 模式 
会 随 著 职 术 的 不 同 而 有 羽化 ， 但 


除了 正规 的 对 战 比赛 之 外 ， 
电脑 也 能 模 所 一 般 的 例 行 赛 ( 

Seasons ) 与 季 和 后 赛 ( Play-offs 
) o карзие > KEE > SA 
其 他 队伍 交换 球员 ， 培 养 您 心中 
НЕНИЯ, FER FII 
是 多 玩 闪 次 就 能 掌握 其 规律 与 模 : 手 " 过 部 份 功能 大 致 和 МВА 
式 。 只 要 抓 住 电 脑 的 弱点 ， ЗИ : 95 bay: 没有 太 大 变革 。 很 可 
电脑 东非 十 分 困难 的 事 o 5 ЗК Ё 








конна, ВЕНЫ Е 
38 + 指挥 全 队 的 进攻 与 防守 “。 


面 的 WWW 站 上 看 看 




















大 赛 游戏 至 今 「 虚 扎 球 | 
за 的 设计 ， 深 把 每 个 
球员 、 球 赛 进行 各 种 角 
度 … 达 到 最 精采 的 效果 | 
。 球 队 中 的 模 所 及 创造 
RADH’ CARARE 
WE ° 








AREA OE › 38 
Æ МВА Live96 #7 
а, RET PA tE BE Pi ftJ 
LL › еВ, 
ЗАТЕМ > МЫ > ИЛЬЕ 
不 断 改 良 精 进 的 设计 ， 
B ЗР ° 





运动 游戏 ， ЖАРА 
F ГНЕВА 5, 
而 使 得 配备 需求 相当 高 
， 但 在 效果 上 囊 现 得 相 
当 不 错 ， 而 且 也 在 战术 
运 用 方面 加 强 了 不 少 ， 
使 得 和 游戏 更 具 挑战 性 。 
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另外 ， Зам, ВТ 
绚 补 缺少 某 痪 位 明星 球员 的 遗憾 
， МВА 96 过 次 特别 提供 了 " 
创造 球员 ,的 功能 ， 店 玩 者 可 以 
依照 自己 的 喜好 创造 球员 ， 认 是 
您 可 以 大公 牛 补 一 位 Jordan ° 
Я ЖЕН — tt Barkley › tA 
湖人 队 补 一 个 Johnson。 不 过 玩 
者 不 能 修改 球员 的 球 史 ， 也 就 是 
说 ， 不 管 新 球员 的 属性 再 高 ， 他 






LEER , 
ЕАН ТУК PRE B › ЩЕ 
ЯЗ КАН СИТ › (H RE ZE 
和 游戏 贯 实 度 和 战术 有 运用 上 所 做 的 
努力 ， 坊 运动 游戏 开创 了 一 块 新 
的 空间 ， 是 套 往 球迷 不 能 错过 的 
好 游戏 。 


NBA 96 





如 果 需 要 最 新 的 NBA96 球员 资料 与 修正 程式 ， 不 妨 到 下 
f， 您 会 有 意 想 不 到 的 收 稳 吗 。 
http://www-users.informatik.rwth-aachen.de/~timt/nba96.html 


http://www.cu-online.com/~solso/nbalive96.html 
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Е 从 DID ( Digital 
Image Design ) 过 个 欧洲 
ТЕЛИСЕ ИЧТЕ 9З 年 推出 叫 
好 又 叫座 的 模 气 飞行 游戏 『 兢 鬼 
工行 任务 1 ( ТЕХ ) 之 后 ， 他 
们 的 技术 能 力 就 一 直 受 到 模 气 尿 
行 界 的 看 好 ， 因 此 前 一 阵子 
DID 的 新 作 『 Ba AG346 WR ITHE 
2000 | ( 往 后 简称 EF2000 ) 
的 广告 出 现 之 后 ， 便 引起 了 诸多 
模 气 尿 行 迷 的 关注 与 期 待 。 如 今 
EF2000 已 经 正式 上 市 ， 在 国内 
di ESA И О IT > НМЕ 
РЕ MIRER E KEE T Ae 
欧 的 明媚 风光 ， 但 笔者 仍 将 在 此 
篇 许多 向 未 踏 入 EF2000 座舱 的 
玩 者 们 作 一 简报 ， 不 要 屠 各 位 错 
过 了 过 个 堪 稳 96 年 最 优秀 的 尿 
ТЕКИ о 

EF2000 共 一 片 光 碟 ， 其 中 
使 用 了 将 近 60MB 的 空间 ， 除 此 
之 外 还 包含 了 若干 首 凶 在 со 上 
的 背景 音乐 ， 若 您 使 用 
GENERAL MIDI 音源 的 语 ° 
样 可 以 册 到 过 些 音 乐 ， 不 过 过 次 
的 背景 音乐 数量 和 变化 性 要 比 
ТЕХ РТ. Жи 
沈 了 些 ， 而 且 也 缺乏 前 作 空战 的 





















安装 后 便 不 
游戏 CD 片 ， 若 您 硬 碟 空 
Пд бо WJ nf pA ЗЕ tt › Alt, 
可 以 省 去 经 常 抽 换 CD 片 的 麻烦 

EF2000 的 基本 硬 笨 需求 是 
486 DX2 > 8MB ВАМ ; + 
服 至 下 似乎 不 怎么 高 ， 不 过 笔者 
1 486 DX2 ` 








DX4 、 


Pentium 100 > 120 #1133 Е 
Жо, PAUE SVGA 模式 下 
WIRI” [ 至 少 」 要 
Pentium 100 以 上 的 主机 外 加 
16MB RAM 才 行 ， 而 且 最 好 要 









有 志 比 较 快 的 显示 卡 ， 否 则 即使 
把 图 形 精密 度 误 低 也 仍 会 


有 延 旭 的 现象 ;而 即使 退 而 求 其 
次 使 用 320*200 的 VGA 模式 
来 飞行 ， 由 於 整个 处 理 程式 和 世 
界 模 气 的 复杂 化 ， 在 速度 上 的 改 
善 也 不 大 ， 仍 需 使 用 486 DX4 
才能 以 最 大 图 形 精 密度 来 进行 飞 
行 。 因 此 各 位 踪 没 有 升级 到 P 字 
天 的 模 握 玩家 们 今年 可 要 有 相 常 
的 巡 悟 才 行 ， 而 且 今 年 需要 

Pentium 100 能 飞 的 游戏 逮 不 只 
过 一 个 (И...) 。 然而 一 分 了 
381 (то) 一 分 『 货 1 ， 常 您 
名 眼看 到 EF2000 的 画面 时 ， 绝 
PEEHI Pentium ”是 值得 








要 介面 完全 以 滑 妃 篇 
时 习 面 也 用 得 到 ) 
的 滑 息 是 绝对 必 
FW о Fš геена ( 特别 
лавата) еве Нов 
trepi ЕЯ, EF2000 支援 
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本 文 作者 / Y.M.J 


CH WARM Е 
ThrustMaster 的 WCS 和 
FLCS 等 备 好 定义 档 ， 也 支援 尾 
AEH Flight Stick Pro 上 的 推力 
控制 。 附 带 提 到 一 贴 ， EF2000 
也 支援 VFX1 之 类 的 VR Ў 
минава? ци ПК ДЕРЕ А а 
j SAMER HEAR (YJ 
АВА › НИК 
EF2000 ffy ni PEI bp hr) fe Jl: N 
优秀 ， 配 合 起 来 ха, пи 
趣 的 同好 们 不 妨 试 试 。 
顾名思义 › ЕЕФООО 就 是 模 
34 BF2000 ЕСН [Е ЗЯ 
由 英 、 德 、 意 、 西 班 牙 等 四 国 协 
同 开 效 的 新 一 代 空 优 战 装机。 由 
В DID fE394F EF2000 652 
到 BAe (英国 航 太 ) 的 全 力 支 
38 › 能 多 得 到 EF2000 开发 国之 
-的 BAe 所 提供 的 群 画 资料 ， 
使 EF2000 在 空气 动力 和 诸多 性 












能 的 鞭 实 诬 普 通 得 到 模 氢 
玩家 的 ° 不遇 如 同 许 多 网 路 





上 和 飞行 迷 所 指出 的 一 般 ， 笔 者 也 
感到 EF2000 在 满 栽 油 强 和 空 
机 时 的 尿 行 表现 相差 不 大 ， 特 别 
是 名 的 差别 上 完全 无 法 说 服 
笔者 ， 过 大 概 是 EF2000 在 时 实 
度 上 一 个 比较 大 的 败笔 。 

若 您 能 进入 和 游戏， 相信 您 会 
马上 被 BF2000 那 足以 在 其 展 出 
会 场 吸 引 数 国 空军 高 级 人 员 眼 光 












的 精美 书面 所 吸引 。EF2000 ЩЕ 
然 提 供 SVGA 和 УСА ВП 
示 模 式 ， 但 征 者 相信 您 只 要 看 芝 
前 者 就 缀 不 会 考虑 使 用 后 者 ( 除 
非 您 已 和 预算 短缺 妥协 〉， 由 和 卫 
星 所 测量 出 来 的 斯 堪 地 那 礁 更 第 
岛 的 精密 地 形 资 料 、 复 厅 的 Зр 
构 形 加 上 精美 的 贴图 ， 将 北欧 三 
ЕТЕУ НЯ 
多 人 (包括 笔者 ) ASK RIY Jt, 
欧 特有 的 险 艾 天 空 重 现在 玩 者 的 
面前 。 除 了 地 形 之 外 ， EF2000 
在 地 物 方面 也 汞 未 偷情 ， 风 行 区 
内 的 市 握 、 港 口 和 诸多 特殊 建筑 
物 等 也 以 复杂 的 贴 加 多 惕 形 来 加 
DARM ТЕХ 时 有 很 大 的 改 
Жо WË — Hk 2 220) ET pk ht тр ЕМИ 
f › С Ар» за 30 
ИЖ aR ht JM ПА ha НЫ, 
izki > yí 中 单位 了 ， 
不 难 推 独 过 种 水 准 不 一 的 情况 可 
能 是 起 著 出 片 的 结果 


















EF2000 的 空中 单位 可 就 表 
现 得 相当 不 错 ， 只 然 大 多 仅 是 以 








Phong Shading 的 方式 来 表现 
灰色 的 外 表 ， 但 高 解像度 和 精密 
пија 3D ЖЖ T8 J; mt 
不 足 ， 而 详实 的 机 外 措 弹 、 机 身 

各 部 位 REAR ДЕ 77 
ЯСНА ЗА) 的 相对 动作 和 一 些 特 
殊 效果 构成 了 EF2000 ЛЖИ 
的 战机 3D 外 型 。 DID 更 充分 
利用 EF2000 优秀 的 ЗЮ 表现 ， 

故意 设计 了 状 个 角度 绍 酷 的 特定 
机 外 观点 来 导 玩 者 看 个 过 瘾 ， 玩 
者 当然 也 可 以 在 一 般 机 外 观点 任 
ДЕС fi E ЖА СВО 
”此 外 ， 尾 部 喷射 口 的 热气 使 空 
气 模糊 的 效果 ( 特别 是 后 燃 器 全 
DIR ЕЯ ТЕЗА 
的 包头 映射 效果 也 是 绍 对 纸 对 值 
得 一 看 的 。 

除了 效果 上 的 加 强 而 已 ， 回 

到 驾驶 舱 ， 您 将 会 看 到 EF2000 
ПЕРУ ФАРА › Е — 
лова тва ° DID 以 贴图 
方式 精密 的 构筑 出 EF2000 Ку 
BLAA > SE E KETT AAE WEE FEAA h 
PU KHIDIR > РУТ SUAT ANE ZE 
EF2000 (КАКАЙ ро, ЛЕ Е 
х Е ВЕ (И 
妖怪 ? 您 当然 是 看 不 到 自己 的 头 
啦 … ) 等 都 可 以 精确 的 看 到 ， 而 
仪表 板 上 各 СЕТ 的 显示 
PRUG > KASAS AE e 
应 付 了 事 | EF2000 的 IRST Ж 
пу VATE НИН г 7 6 
ЛУ BE i ве вж А AE fa tur it 
ПСВ» FENA VR СА 
可 以 接近 完美 的 地 步 
олаш 的 高 

正常 的 战 门 观点 外 ， 了 EF2000 可 
滨 您 以 放大 的 方式 分 九 个 部 份 观 
看 前 方 的 仪表 ， 包 含 了 三 个 主要 
的 CRT (пеш) он 
СКТ 不 但 是 示 复 杂 ， 周 转 的 各 
个 功能 钮 更 不 是 画 好 看 的 ， 您 必 
须 用 滑 和 妃 游 标 (也 可 以 用 租 合 键 
) 去 选择 它们 以 使 用 各 项 功能 ， 
、 雷 射 指向 器 设 定 等 
;一 如 黄 正 的 EF2000 操作 。 送 
些 功能 键 会 在 任务 中 配合 使 
加 以 设 定 ， 加 上 
СЕЛЕН 
系统 及 导航 系 





























雷 射 导 向 炸弹 、 
JASTS 对 地 预警 
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f sS fF Jy > ERPE EN 
实 度 可 襄 是 大 大 提 异 ， 而 DASS 
自动 反 制 防 各 系 统 和 内 建 许 多 模 
式 的 自动 导航 系统 更 是 完成 任务 
所 不 可 或 缺 的 ， 特 别 值得 一 提 的 
是 BF2000 的 自动 导航 功能 ， 
除了 按 导 航 点 屁 行 的 传 煽 模式 外 
„заел. Е ГАНЕВ ЛЕ 






行 和 和 维持 速度 的 模式 ， 前 者 
在 空中 加 油 时 非常 有 用 ， 和 后 者 则 


год ве Вака га ВИР РОМЕН 
一 定 的 速度 以 保持 能 量 优势 ， 可 
说 是 极 重 要 的 功能 之 一 。 





就 执行 任务 和 敞 方 单位 方面 
ЖИ › EF2000 IINR УЕ: 


ЯН FLIA ЗЩА 
整个 北欧 战区 ， 您 将 可 在 地 图 上 
过 到 诸多 执行 其 他 任务 的 友 机 ， 
PEBR XH ERAB Mr IR HEIR HE FAZE 
Ba 659116 ° НИИ $ J ERRETA 
命 ， 您 将 可 有 效 命 合 售 机 与 您 协 
EPER > ЕВЕ AI ЗАЛЕЗ» 
ЕВ h ih 120 4138096 ` 
Clear my віх” (ИЛИЯ Jo pe 
МУЖ) ， 因 此 常会 因 自 顾 不 中 
而 进入 各 自 需 战 的 局 面 。 敞 机 的 
АГ fguf Wm RF DID 的 传统 
› EF2000 的 敬 机 反 制 飞弹 非常 
вик» кей 625 лезии ЯК РА 
JEKI FEE ° AMRAAM 和 

ASRAAM 反而 成 需 主 要 武器 。 
ЖИЗНИ БЕЯ ЕЛИ НЕ 7 › Ket 
малина? А АТ 559 
ERS > MEREEN За ЛЕ 
MATRE › AE MATT 
£ E type ak 6 hu 3 РИ > 
HEWER LAE ° ЧН 
АТА У Ле ае 
HE o НА › БИ 








没有 耗 光 了 燃油 的 闫 ， 最 后 的 胶 
利 往往 还 是 会 属於 您 的 。 内 然 空 
中 单位 的 表现 还 不 错 ， EF2000 
的 地 面 单位 АТ 就 相当 的 奇怪 + 
笔者 出 过 十 并 次 对 地 任务 ， 和 从 未 
А 火力 阻 措 ， 如 果 
有 对 空 单位 ， 就 
хазна J AI ЕЕ ( 事实 
上 ， 笔 者 大 多 是 在 攻坚 之 后 被 前 
ЗЕМНУЮ) ° 相 
形 之 下 船 航 的 对 空 能 力 还 好 些 ， 
仿 仿 战役 中 居然 没有 反 般 任务 ° 
ААА ВЕТ о 
ДЕТАЛИ ° EF2000 
探 用 和 тех 固定 任务 方式 截然 
不 同 的 作法 ， 屠 就 是 新 颖 的 了 由 
ФА | ( WarGen ) ЗНАМ 
产生 器 模 气 万 一 苏联 入 侵 斯 起 地 
Женя > ELIRA СУЕ 
WARA PERR tii › ЛЕНЕ 
М J B BR ME (w А Ze 
EIR пени. 










Е 
生 器 便 自 战役 的 第 一 天 第 
开始 ， 以 北 绝 整体 空中 行动 的 方 
式 ， 对 所 有 的 目标 分 派 庄 多 的 打 


-小 时 


ЦЯ REAUT ЖАЙ ( 

CAP ) 任务 ， 玩 者 可 任意 执行 
其 中 之 一 。 若 成 功 完成 任务 的 库 
"将 会 逐渐 影响 到 战况 的 演变 ， 
产生 器 也 会 依照 加 沈 来 产生 新 的 
任务 ， 按 照 DID 的 说 法 ， 由 於 
WIKE Y 4 U yE ° ВАШ 
产生 器 将 可 使 玩 者 每 次 玩 到 的 任 












DID 再 次 


务 都 不 相同 ， 大 大 增加 了 任务 的 
可 玩 性 。 过 个 褒 法 理 葵 上 兹 没有 
Aio 但 由 於 任务 类 形 不 过 对 地 攻 
ЧЕ. АТТ ЧЕНІ САР 三 种 ， 
Па y ае А рева 
完全 没有 (НЕА PAT NENS 
ра ае IERE) ， 
而 且 EF2000 Е 人 频繁 ， 
对 空 对 地 全 是 它 ， 极 少 有 搭配 其 
他 北约 军机 进行 大 规模 任务 的 情 
形 (笔者 还 没 玩 到 过 ， 我 看 大 要 
是 没有 ) ， 整 个 战区 任务 过 於 单 
що ите ТЕХ 那 种 固定 式 
任务 来 得 有 变化 。 此 外 ， 在 战役 
模式 中 无 法 决定 自己 的 持 城 内 容 
〈 由 任务 决定 ) ， 而 且 游 戏 探 用 
PRAGI T MERCA | 方式 -- 您 没有 
姓名 、 没 有 代号 ， 基 至 没有 积分 
:只 是 一 个 参与 本 战役 的 无 名 尿 
行 员 而 已 ， 您 唯一 的 目标 就 是 打 
име ева F 
ВИО REA А ке 
成 就 感 的 。 





















H + fE 
技术 上 及 
вж ЕВА A 
ОСА ! 精密 的 地 形 
ЗЕЕ > НЕМ ЗО 构 型 
及 智慧 型 战 丫 模式 ， 先 | 
ЕВО ЛЕРИН А › ЯЕ 
ВЕ — ВЕНЕ ; 同 
ВЕН ° THRA 
ГЕЛА Ето 1 














вата? пн rye 
加 驶 租 中 操控 著 战 机 ， 
而 租 中 的 各 式 按钮 ， 更 | 司 
有 其 特殊 的 功能 ， 可 不 
是 气 著 好 看 的 ; 反 制 防 
妹 及 合 航 系统 的 设计 ， 
更 使 EF2000 的 模 气度 
> 潜 贺 其 他 同类 型 游戏 
之 上 。 









ЗЕМ, HIH BAe Д 
司 的 资料 协助 ， 使 得 其 
АТ 
HETZE SVGA МЗ Е 


相当 优 界 ， 但 相对 地 游 
AREH GA RA LLRA T 0 
з 使 得 整体 和 游戏 性 降低 
了 些 。 
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其 他 命 笔 者 不 满 的 情形 是 ， 
对 地 任务 距 衣 过 带 ， 对 地 攻击 和 
ЕЯ Е ГАТА А ИЕСИ Е. 
> REEERE fn] ( 逃 也 没 
ЕЕРЕЕ › + 
ЗАЧИН) > (96 ФЕ 
ТЕРЕН ЗАЗА ИАЦ › ба 
偏 过 憩 类 任务 中 大 多 没有 安排 空 
中 加 油 ， 唯 一 可 供 紧 急 降落 的 伯 
多 机 场 又 很 次 找 ， 因 此 顺利 完成 
任务 后 的 憾 恨 往 往 就 是 没 能 把 座 
机 开 回 家 ! ЕЕ2000#) САР 
任务 又 是 笔者 所 玩 过 最 无 聊 者 ， 
经 常 白 动 于 航 了 二 十 玖 分 镍 膛 不 
见 距 离 两 百 公里 〈 包含 预警 机 的 
资料 ) КЕЙ ЕЖЕЛИ › 
Нери пер u w ü tb ЛЕД НИЕ 
за EF2000 不 可 忽视 的 
缺点 。 DID ВЖЕ Еж 
将 在 PATCH 版 中 针对 过 些 缺 贴 
加 以 改善 ， 但 逢 PATCH 版 何 时 
完成 ， 至今 还 是 未 定之 数 。 

е, Ei g ЕЕ2000 (J 
是 目前 最 佳 的 模 气 尿 行 游戏 之 一 
> 适 是 笔者 即使 在 拿 到 了 
TOPGUN 、A-10 工 等 新 作 之 
和 后 仍然 飞 它 的 理由 。 如 果 您 特 往 
BEBE ОА ИЕ ` УВЕЗ ЕЕ ЛЕНА 
METRORAIL 79 W ИЕА 
[#977 1 TENOREA RING > УМЕ 
Aoi pR ВАЗА ЖЕ УЕА T 
的 北欧 上 空 ， 相 信 ЕЕ2000 将 会 
带 您 飞 入 模 气 飞行 游戏 的 另 一 个 
新 领域 。 























онидв/пеня 
本 文 作者 / Lord Jean 


ха 明之 砧 ( Anvil of Dawn 

) 是 Dream Forge 小 组 
加 盟 New World Computing 公 
司 之 后 首次 推出 的 作品 。 他 们 以 
往 的 作品 都 是 由 SSI 所 发 行 ， 比 
较 有 名 的 游戏 是 以 AD&D BRE 
需 题 材 的 三 个 зо 迷宫 探险 游戏 
; 魔域 传奇 ( Strahd's Posses- 
sion ) 、 魔 帘 古 城 ( Menzobe- 
rranzan ) 与 石 之 预言 ( Stone 
Prophet ) 等 。 由 於 


Dream 


Forge ЛЖ ЯЕ 3D 
迷宫 探险 游戏 见长 ， 过 次 在 游戏 
的 声 光 效果 下 了 番 工 夫 ， 使 得 黎 
明之 砧 过 个 游戏 成 需 黑 暗 王座 С 
Lands of Lore ) 与 魔 眼科 机 ( 
Eye of Beholder ) 的 加 强 版 。 





由 於是 单 人 的 冒险 ， 玩 者 必 
需 在 游戏 刚 开 始 时 ， 由 预 设 的 五 
位 冒险 者 中 选择 一 名 当 作 主角 。 
若 玩 者 对 预 设 的 属性 值 不 满意 时 





> 游戏 尿 提 供 自由 分 配属 性 点 数 
的 功能 ， 访 玩 者 创造 自己 心目 中 
的 最 佳 冒险 者 。 上 比较 有 趣 的 是 ， 

其 他 四 个 未 被 园 上 的 冒险 者 也 会 
和 你 走 上 同样 的 冒险 旅途 。 当 你 
在 途中 遇见 他 们 ， 膛 可 以 像 NPC 
般 地 谈话 ， 彼 此 交换 冒险 的 心得 
"是 颇 饥 独特 的 设计 。 

本 和 游戏 由 於 动 画 数量 谭 大 ， 
ЗЕЛМЕ ги 320 x 400 
Xmode 显示 模式 ， 改 成 标准 的 
VGA 320 x 200 256 色 模 式 
o 只 然 解 析 度 降低 了 ， 但 是 整体 
画面 表现 依然 有 相当 水 准 。 适 是 
KARNA ЗЮ 材质 贴图 
技术 ， 以 多 样 化 的 材质 构成 整个 
和 游戏 世界 ， 特 别 是 户外 的 景观 ° 
完全 都 是 利用 3D 贴图 方式 给 侈 
TR’ RNAAR NNS ° 
ада. EREN 
作 好 ， 再 以 动画 档 方 式 储存 在 光 
WE rh > а SE 92 40 33 ftJ 
' 不 论 是 转 沉 或 移动 ， 都 因 读 取 
CD ком ШВЫ, RAR 
10009 e 

在 操作 方面 ， 由 於 只 需 控 制 
单独 冒险 的 主角 ， 黎 明之 砧 的 操 
作 要 上 比 魔 眼 杀 机 来 得 简单 。 只 要 
移动 滑 息 在 书面 上 四 处 点 按 ， 就 
可 以 下 这 转达 、 前 进 、 和 后 退 等 移 
动 指令 。 玩 者 同时 也 能 使 用 键盘 
来 操作 ， 但 键盘 缓 街区 站 没 有 随 
时 清除 ， 玩 者 多 按 个 黎 下 ， 往 往 
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会 多 跑 个 线 步 路 ， 平 时 倒 膛 好 ， 
但 如 果 在 危险 的 陷阱 区 ， 往往 就 
造成 一 失足 成 千古 恨 ， 载 入 进度 
重 来 的 惨剧 。 如 果 要 使 用 武器 攻 
剖 或 是 施展 魔法 ， 只 要 将 游标 移 
到 画面 上 代表 武器 或 是 法 术 的 图 
示 上 按 下 即 可 。 但 是 因 需 武器 与 
法 本 的 图 示 距 郁 太 过 接近 ， 有 时 
会 有 选 错 之 情形 发 生 。 





延续 前 作 的 懂 例 ， 秽 作 小 组 
不 忘 在 游戏 中 提供 自动 给 地 图 的 
功能 。 不 但 可 以 自动 给 秽 已 探险 
区 域 的 地 形 ， 逮 会 记录 怪物 、 
КРС “、 传 途 门 、 踏 板 的 位 管 。 
如 果 需 要 的 话 ， 逮 可 以 让 玩 者 在 
图 上 加 广 解 ， 其 至 可 以 用 印 表 机 
列 印 出 来 其实 ， 过 套 自动 给 地 
系统 已 经 算是 万 年 介面 ， 从 
Dream Forge 的 第 一 个 游戏 沿用 
至 今 ， 32 9х ° тах 
Е ари: 
是 示 玩 者 周遭 一 定 和 范围 内 地 形 的 
小 地 图 ， 算 是 点 小 小 的 改进 。 























黎明 之 砧 的 战 门 效果 作 得 膛 
不 错 ， 当 玩 者 使 用 武器 攻击 ， 可 
以 看 到 武器 挥舞 砍 臂 的 效果 。 所 


使 用 的 武器 不 同 ， 挥 舞 的 方式 也 
会 有 所 改 爸 。 至 於 法 术 的 效果 ， 
其 华 古 程度 不 比 黑暗 王座 ( 
Lands of Lore ) #6 • И 
选择 好 法 术 ， 只 见 书面 上 出 现 一 
ЗЕРЕН E ВЕКИ ， 
АЕ, ит 
АВЕ КЕ ` MR ` yk kh sy 
RAR о НИНЕ 
资源 ， 当 法 术 施 展 时 ， 整 个 和 游戏 
也 陷入 停顿 状态 ， 就 连 怪物 也 乖 
乖 的 等 法 术 施 展 完 时 再 开始 动作 
。 过 对 一 个 标榜 即时 战 门 系统 的 
和 游戏 而 言 ， 算 是 小 小 的 甫 间 。 
在 和 游戏 中 出 没 的 知人 与 怪物 
' 都 是 经 过 精心 葵 秽 的 。 但 不 知 
是 偷懒 还 是 空间 不 钢 ， 所 有 的 怪 
物 都 只 有 正面 图 ， 不 管 从 那个 方 
HAREM EE ЕВ 
明显 的 缺点 。 此 外 ， 怪物 的 智 再 
也 不 太 高 ， 物 们 只 会 逼近 汞 攻击 


вее: VER Е 





特 ; 在 属性 的 设计 上 ， 


面前 3 ~ 5 格 的 目标 ' 如 果 目 标 
超出 范围 或 是 遇 到 转角 就 找 不 到 
T ° шале Е виа 
Zo Нм АІ 程式 太 答 不 会 
短路 之 故 ， 因此 玩 者 可 以 好 整 以 
暇 的 各 个 击破 。 只是 如 此 ， 遇 到 
有 束 距 攻击 能 力 的 若 人 还 是 挺 允 
应 付 ， 只 要 目标 进入 射程 就 会 攻 
=. палити, 
上 到 颗 迎 面 飞 来 的 火球 。 此 外 ， 
每 座 地 下 城 怪 物 的 数量 都 是 有 限 
的 ， 打 完 就 不 会 再 出 现 。 MERT 
以 减少 玩 者 一 些 麻烦 ， 但 在 游戏 
和 合 期 会 造成 经 验 值 不 金 的 情形 ， 
幸好 游戏 中 膛 可 以 找到 与 主线 剧 
情 无 关 的 练功 用 地 下 城 ， 不 至 诊 
造成 等 级 太 大 的 差距 。 








黎明 之 砧 的 剧情 基本 上 辫 没 
有 什么 创新 之 处 ， 基 本 上 还 是 要 


玩 者 在 数 个 地 下 城中 四 处 寻找 打 ; 


败 魔王 必需 的 神器 。 而 地 下 城中 


的 机 天， 该 有 的 都 有 ， 除 了 传 硫 | 


的 传 次 点 、 按 钥 开 并、 踏板 、 旋 
HN JRE” STRE ` 






rA 
统 ， 使 得 游戏 增添 了 些 


刺 板 、 请 动 石 等 新 花样 。 内 然 种 
>, Нетания, 比 
起 魔 眼 杀机 或 是 地 下 城主 ， 存心 
刁 内 玩家 的 卑劣 设计 来 说 ， 算 是 
简单 的 了 。 购 然 剧 情 有 点 老 套 ， 
但 禹 作 小 租 在 互动 性 上 也 下 了 些 
IR o няне, 
除了 有 全 程 语音 之 外 ， 玩 者 还 可 
以 在 画面 上 看 到 冒险 者 在 不 同情 
HTAR © 可惜 谈话 内 容 瘟 不 
会 因 脖 择 不 同 或 是 着 情 推 展 而 改 
购 。 此 外 ， 所 有 的 对 话 内 容 都 会 
自动 地 记录 在 记事 本 中 ， 玩 者 可 
以 随时 查阅 ， 购 都 是 颇 饥 乏味 的 
КЕ › 18380757 ЕА СН 
要 方便 多 了 。 

纺 之 ， 黎 明之 砧 是 个 以 传 硫 
第 一 人 称 视 角 的 迷宫 游戏 需 基 础 
* 佐 以 最 新 给 图 技术 而 成 的 加 强 
版 。 整 笨 的 感觉 还 是 腕 不 出 以 往 
的 俗套 ， 只 然 有 增添 一 些 新 点 子 
„ажижюнянкжа o HERE 
WEAH’ жазтни, 新手 
上 路 。 











篇 玩家 预 留 了 弹性 分 配 
aR > УЕЙ, Е 
REFR DU VE ЕЕ 
图 功能 ， 可 见 匠心 。 您 
ЛУКЕ а 





УЖ | 


算 不 错 ， 简 易 的 介面 设 
ВЕУ РОЗ ` 
各 式 华 历 的 战 门 效果 ， 
зан y — аа › 
TRARA 09 Ж A E 
Жо 





许 的 紧迫 感 ， 具 华 历 的 
BAAR панти 
PRBN Е НС RAIN fE J AH HY 
заета T 
НЕ а — УЗСА 
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 OHRAI/ NEER 
хна за 


— АНЯ, 国民党 
— 和 共产 党 正 因 夺权 内 门 而 
忙 的 不 可 开交 ， 且 临近 又 有 虎视 
ИЛИИ АЖА РАВНИН РЕНЕ 
ATAR AE EF AR EA PE Bš TE f HY E Вж 
Ripley， 接 多 了 一 封 来自 德 国 
von Seltsam BHW” Мз 
在 中 国 历 史 中 有 一 样 失传 已 久 的 
宝物， 隐藏 著 极 大 的 秘密 。 通 项 
秘宝 与 一 位 * 鲁 师 传 ”有 关 ， 凡 
多 得 它 的 人 ， 便 可 挟 之 以 令 天 下 
' 故 千 万 不 能 使 之 落 入 日 本 人 的 
手中 。 而 找到 送 秘 裤 的 唯一 方法 
' 就 是 一 一 解 开 鲁 大 师 所 和 遗留 下 
来 的 种 种 就 题 ; 否则 ， 中 国 参战 
的 战 情 准 料 … 





以 上 ， 便 是 


Sanctuary 
Woods ТЕН пар Г #8 fp 32 2 96 ( 
Ripley's Believe It or Not! The 
Riddle of Master Lu ) j 的 故 
EET ( 游戏 故事 是 过 魔窟 的 ， 
项 莉 者 不 要 硬 挑 毛病 ) 。 ЩЕКАХ 
于 的 本 身 与 中 国有 关 “， 兹 上 且 也 以 


Рд 





щ 











S вт 34 





ПЕ ВИНЕ - ЗОНЕ > {8 
实际 上 在 中 国境 内 进行 的 部 分 所 
估 上 比例 印 不 很 多 ， 茜 於 史实 部 分 
BATLER о ЈАП > WER pH 
SERRER ЖЕНЕ EE 
ЭКРАНУ Еч аа 
精巧 闻名 ) + ЗЕ ва ЛЕ Н 
他 所 负责 界 建 。 又 在 陵 究 和 内， 地 
富 的 做 起 和 史 忆 中 的 描述 大 致 吻 
合 ' 但 与 【 仅 以 陵 冢 、 兵 马 俑 从 
葬 坑 和 撕 水 堤 三 大 建筑 的 土方 量 
вя, ви ПВА Е H рН J ps — 
千 二 百 七 十 六 万 立方 米 ， 其 中 陵 
宜 的 堆 土 就 佑 一 千 一 百 八 十 多 万 
立方 米 的 耕 计 上 有 出 入 。 同 时 
> 实际 出 土 的 秦 皇 陵 ， 其 地 宫 中 
的 从 葬 坑 〈 放 填 兵 傅 和 马车 之 处 
ЖЕН, И лин 
展 出 之 外 ' 二 、 三 号 坑 都 已 十 回 
保存 ， 故 游戏 中 所 出 现 的 从 苦 坑 
在 理 葵 上 也 应 辟 是 参考 自 一 号 坑 
才 对 ， 但 就 器 物 排列 和 坑道 数量 
上 来 看 ， 也 和 与 实景 有 颇 大 的 差距 
СВЕ Лр) © а 
人 菲 夷 所 思 的 是 ， 秦 皇 陵 位 於 陕 
西 省 临 双 县城 东 五 公里 处 ， 而 其 
在 地 的 农夫 竟然 说 的 是 广东 话 ? 
然后 游戏 中 又 说， 始 皇 派 鲁 大 是 
往 海外 求 取 长 生 不 老 莉 ' 连 小 学 
生 都 知道 是 徐福 才 对 。 游戏 中 又 
引用 了 一 则 多 年 前 的 考古 新 闻 ， 
指出 在 美洲 发 现 一 项 由 中 国人 所 
遭 留 下 来 的 出 土 文物 ， 苹 明 中 国 
人 上 比 哥 偷 布 膛 早 到 过 美洲 一 过 新 
闻 壬 所 指 的 中 国人 ， 也 中 鲁班 没 
什么 关 傈 ( 我 印象 中 记得 好 像 是 
印 和 那 年 代 ' 不 晓得 有 没 记 错 ; 
反正 “ 放 洋 “的 那个 不 可 能 是 鲁 
班 就 对 了 ) ° 

HA ГВ. 中 用 了 
许多 分 开 来 看 都 对 ， 合 起 来 看 都 
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不 对 的 中 国史 实 ， 训 中 国人 玩 起 
来 有 点 哭笑不得 ( 包括 日 本 人 的 
制服 似乎 也 跟 北 洋 军 分 不 太 清楚 
的 样子 等 等 ) ; 但 如 果 能 忽略 掉 
二 些 先 天 上 的 文化 障 厂 而 就 游戏 
本 身 的 游戏 性 来 讨论 的 话 ，' 乔 
MALDE 和 无疑 是 一 个 相当 精彩 
的 冒险 游戏 。 第 一 ， 它 的 主题 设 
EHER ABO A QE бъ fJ fg: FB 
` 搜索 上 ， 亦 或 是 场景 的 搭配 、 
设 定 上 ， 都 有 出 人 意料 的 缀 佳 表 
现 。 例 如 玩 者 可 以 在 男 需 的 桌球 
室 (或 说 弹子 房 ) 里 拿 到 一 根 雪 
то 而 那 雪 茹 上 的 标 敏 据 下 和 后 竟 
可 假装 成 一 枚 红宝石 戒指 ， 以 混 
入 Shikkim Живо ХА 
开始 玩 者 可 以 在 展览 迄 壬 拿 到 一 
Е O BARENE 
作用 ， 直 到 从 德国 Danzing 的 
АСЕ 城堡 回来 ， 发 现 Feng Li 
的 小 岛 怨 后 ， 才 了 解 它 原来 竟 是 
小 兵 立 大 功 的 重要 解 恋 关键 。 

和 游戏 中 的 亦 题 要 细心 区 有 耐 
心 才能 一 一 解 开 ; 但 在 许多 大 就 
题 的 过 围 ， 或 多 或 少 都 会 留 有 一 
些 合理 的 暗示 。 不 可 否认 地 ， 本 
游戏 剧情 的 销 陈 和 角色 设计 的 确 
都 有 不 少 法 林 奇 兵 的 影子 ， 连 填 
人 的 造型 都 很 神似 ; 但 比 起 照 本 
宣 科 的 直 抄 ， Гато а 用 
ВИК › АА на куче ВХ 
代 圣 经 中 的 法 郴 ， 再 加 上 不 少 神 
秘 的 东方 色彩 和 考古 文物 ， 都 使 
HAERA АЕА —#7 
ERF › ИЧА E fa Но Ep fy 
设 定 ， 尽 其 每 到 一 处 就 得 画 下 速 
HER KREIRA 7 47 
E ES K вече а ЖЕНЕ 
可 巧妙 地 迫使 玩 者 们 的 行 脚 必须 
ВА БОЛЕЕ тв АА © 01 
如 Shikkim 再 殿中 的 地 下 迷 富 









































E! 其 实 它 的 面积 也 没有 特别 的 
大 ， 而 路 径 也 十 分 单纯 ， 但 是 在 
走 完 一 副 之 后 ， 玩 者 将 可 发 现 设 
计 者 秋平 没 浪 费 任何 一 格 的 空间 

本 游戏 БУСА 的 画面 效果 
相当 的 好 。 唯 一 有 瑕 盖 之 不， 是 
在 北平 市 街 招牌 上 的 中 文 ， 其 垂 
七 投 八 的 字体 一 看 就 知道 是 老外 
AH о AARM” ВТО 
HERRA Сера ЯНА 
上 的 物品 才 行 ， 不 然 就 会 经 常 漏 
东 落 西 的 解 不 开 恋 题 。 膛 有 便 是 
主角 等 人 的 动画 有 许多 是 由 中 人 
拍摄 而 来 ， 尺 十 被 放 的 很 小 ， 以 
减少 播放 时 的 资源 负担 一 路 然 
Pra usage 
› 所幸 在 配 上 一 流 音 








He месят ( 可 惜 此 情 
形 对 不 证 英文 的 玩 者 来 说 ， 和 无 疑 
是 一 项 酷刑 一 因 甬 那些 片段 实在 
有 点 像 是 在 匠 没 有 字幕 的 英文 广 
播 剧 ) ° 





由 於 游戏 是 外 国人 设计 的 ， 
所 以 在 北平 连 乞 丐 都 会 贰 英文“ 
即使 有 些 出 现 中 文字 句 的 部 分 ， + 


ВЕБ 


Ра НЕ инна 
дини › (АВК 
“иж” ИЖ — 
КАЈЛ ; 出 其 意 
外 的 评 题 设计 ， 加 上 有 
点 破 的 中 文 文法 及 字体 
， 体 玩家 搞 得 啼笑 此 非 
а 900—3 1 














ВЕ НЕЬ Ki НЕ 2 ВЕНУ › ЛОВЕН 
人 在 ; MERERI E тат ` ВЕН ЕВА 
设计 的 和 游戏， 风格 堪 称 | 有 相当 不 错 的 
独特 ， 若 能 将 些许 不 合 | 果 在 背景 历史 
理 之 处 稍 加 改进 ， 游 戏 | 下 点 功夫 的 话 ， 就 更 加 
和 将 更 有 可 篇 。 


也 一 看 就 是 由 英文 直属 的 ， 完 全 
不 合 中文 文 法 。 同 时 游戏 实 也 出 
现 不 少 中 国人 和 角色， 可惜 只 有 北 
平 的 看 门 和 人 是 京 片子 之 外 (他 
的 中 文 也 有 问题 ) + 其 他 如 Mei 
Chen 等 便 是 广东 国语 ， 而 陕西 
明 夫 说 的 就 是 不 折 不 扣 的 广东 话 
， 再 不 然 便 是 像 哑 吧 一 样 不 出 一 
言 的 老 妈 人 ， 或 直接 就 用 英文 来 
应 对 回答 等 等 。 在 过 点 上 ， Г 
师父 之 恋 」 就 显然 不 及 请 德 文 顾 
问 来 指导 的 「 狩 魔 独 人 二 : 心 魔 
J 来 的 顾 莘 。 再 者 ， 那 位 饰演 
Ripley 和 红颜 知 己 的 Mei Chen ° 
以 各 种 角度 来 看 都 与 “美女 ”有 
ВНЕ, 30 EL Pq P$ НЗ fJ FF [HJ 
39583 ° Fb T сЕ Ере 
的 中 国 功夫 之 外 ， 也 看 不 出 有 任 
何 遇 人 的 智慧 ， 其 造型 也 未 见 高 
明之 处 ( 至於 Ripley 助手 
Feng Li ARSE WERN > 
和 恐怕 是 配合 奇 器 珍 怪 展览 馆 的 成 
分 居多 吧 。 ) 

嗯 … 除 了 因 身 坊 中 国人 而 对 
和 游戏 设 定 所 产生 的 百般 挑剔 之 外 
> ГАД ВЕ у 在 其 他 部 分 就 
黎平 没有 什么 缺点 或 合 人 不 满 之 
不。 它 的 介面 在 动作 执行 上 ， 共 
化 简 坑 看 、 拿 、 和 使 用 三 种 ， 而 
限制 的 拿 取 ， 价 称 便 利 顺手 。 同 
时 在 剧情 路 线 的 设计 上 ， 作 者 也 
HRC” 主角 所 跨 及 的 辐 圆 内 
然 广 过 ， 但 著 黑 精简 又 焦点 集中 
WETA ЛАЧ FE ЗВ 












VER 


以 中 国 古 
REER 
背景 的 冒 
险 游 戏 ， 购 然 在 考据 上 


准 ， 如 
证 上 更 
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之 感 。 背 景 音乐 芳和 无 特殊 之 不， 
而 音效 促 能 配合 的 恰到好处 › GB 
音 也 十 分 清晰 。 以 整体 来 看 ， 目 
前 如 重 师 父 之 谜 」 НЕНИЯ 
ЖЕ Е ВО BR Е 5 M ° 


在 时 下 一 波 需 迎合 新 科技 与 
新 玩 者 口味 而 产生 的 互动 式 冒险 
游戏 趋势 中 ， 完 全 靠 亦 题 和 剧情 
来 取 膀 的 游戏 似乎 已 渐 势 微 。 但 
тра: ) 的 成 功 与 受 国 
外 玩家 的 喜爱 程度 来 看 ， 其 不 窗 
JS ЧЕ 3 BL 09 Зи fF J; E tit T А 
DRET о WES ГС ZE) 
MERER ERIE › TE Л 
ARS L FC ° HAMAT 
ВЪЗ FJ E ВАЗЕ ГЕ, , 
若 能 依 当时 的 计划 如 期 推出 的 话 
"或许 能 以 中 国人 的 观点 将 类 似 
题材 发 挥 的 更 淋漓尽致 而 打败 了 
MME WRT дЕ о (АЯУ 
玩 者 能 抛 开 中 国人 沙文 主义 对 压 
史 合 理性 的 要 求 ， 而 纯粹 就 游戏 
论 游 戏 的 话 ， 对 於 不 且慢 英 文 的 
СЕЕ аа 是 


一 套 非 常 值得 推荐 的 游戏 。 














出 版 公司 /第 三 波 


本 文 作者 / 黄 俊 铝 


在 “ 狩 魔 猎人 ”发 售 之 后 ， 

好 评 不 断 ， 由 於 其 故事 曲 
ЗЕ › 加 上 首创 幻灯 式 的 过 场 
动画 ， 和 荣获 年 度 冒 险 和 游戏 首 奖 。 
即使 程式 有 些 屎 重 的 Bugs ; № 
如 在 存档 、 取 档 时 会 当 机 ， 或 在 
某 些 特定 情形 下 会 失去 音效 等 ， 
但 整体 而 言 ， 确 实 是 个 创新 的 好 


Кай Бао 
АЮКЕ › ЛЕЕНЕ › 
НСО 8 НН › WARA 
片 光碟 的 大 容量 ， 其 声 光 效果 的 
增加 自然 不 在 话 下 ， 且 六 我 们 来 
看 看 各 方面 的 表现 如 何 : 

探 用 目前 最 流行 的 “后 描 缚 
” 方式 来 呈现 动画 ， 而 静 仿 画面 
则 完整 的 以 高 解析 度 来 呈现 ， 相 
ЭС © ваза ния ( 
Gabriel ) 找 了 一 个 高 高 山名 的 











K¿N G ñ T* MYSTERY 


男子 来 饰演 ， 表 现 相 当 出 色 ， 原 
来 的 一 头 长 缀 加 上 表情 站 富 ， 一 
ВЕЕ ЛЕТНА 3 this › 将 
КЕ 95 
W ° запиша, Шй 
Ais FB ИА Л rh Ы YJ FE — UJ (fJ 
ТИН ( grace ) ， 找 了 
一 个 东方 女子 来 扮演 ， 和 男 主角 
相 比 ， 她 的 演技 有 芝 之 而 无 不 及 
' 十 分 值得 一 看 。 

和 一 代 比 起 来 ， 画 面 的 增强 
是 有 目 共 睹 的 ， 六 片 光碟 的 容量 
" 使 得 本 和 游戏 有 相当 多 的 过 场 动 
另 ， 然 而 前 后 之 间 印 都 串 连 得 相 
当 好 。 缺 点 是 人 物 在 静 仿 场景 间 
HREH Em 5 RIH 
奇怪 ， 或 许 是 数位 化 时 没有 计算 
好 上 比例 吧 | 

音乐 和 一 代 上 比较 起 来 就 显得 
退步 多 了 “。 只 有 在 动画 档 播放 时 
' 才 有 一 些 ( 臭 的 是 “一 些 ″ 而 





в) 音乐 贴 糠 一 下 ， 一 般 主角 在 
各 毅 驴 场景 间 探 查 的 过 程 ， 玖 平 
完全 没有 任何 背景 音乐 可 十， 相 
当 可 惜 。 





音效 部 份 ， 做 得 相当 出 色 ， 


过 一 点 延 转 了 一 代 的 特色 。 藤 音 
方面 录 稳 的 效果 不 错 ， 可 异 在 动 
RAWE ARARE 
РАЗУ БС ВР “WEEE” 
各 游戏 的 配音 和 其 他 光碟 和 游 
左 比较 不 同 的 地 方 ， 就 是 相当 专 
ж, 不 但 语音 和 嘴 型 “同步 演出 
”， 其 抑扬顿挫 和 情感 表达 ， 完 
АЕ, ТЕЛУ 
во 是 由 一 些 人 拿 著 剧 本 用 “ 
t” o REKTA “HE” 的 
样子 。 
在 一 代 中 最 受 好 评 的 故事 情 
季 ， 在 本 转 作 中 种 成 了 最 弱 的 一 





E ° ЗЕЕ › M 
天 玩 完 一 片 光碟 的 速度 ( 大 概 2 
~ 3 个 小 时 ) ， 玩 完 此 和 游戏 ， 心 
rh3849 ЯЕ ° КУРВА СИВ 
要 攻略 指引 ， 迹 题 相 当 简 易 ， 新 
手 都 可 顺利 进行 。 如 果 观 看 攻略 
， 构成 了 照 本 宣 科 ， 就 失去 了 乐 
趣 。 笔 者 澳 得 要 自己 玩 的 原因 ， 
是 因 需 您 在 本 和 游戏 中 能 获得 的 乐 
趣 ， 百 分 之 八 十 以 上 都 在 对 话 中 
”而 反 过 来 说， 也 就 是 本 和 游戏 大 
部 份 的 时 光 都 是 在 “对 话 ”; E 
角 的 行动 与 评 题 的 复杂 性 反而 都 
被 忽略 了 。 问 题 是 ， 或 许 是 游戏 
人 秽 作 的 问题 ， 在 人 物 对 话 时 范 不 
会 显示 相对 应 的 文字 ， 而 对 话 的 
НЕЕ ASME СТ. А Јам 比 起 来 
是 较 慢 ， 但 和 Dark See ПН: 
来 则 快 多 了 ) ， 英 文 匠 力 不 好 的 
玩家 ， 就 比较 吃力 些 了 。 不 过 本 




















游戏 的 另 一 个 特色 ， 就 是 机 不 懂 
也 可 以 把 和 游戏 玩 过 天 ( 笔者 就 是 








ARRA’ EE! ) 就 如 同 很 
多 人 看 不 懂 日 文 一 样 可 以 玩 Н- 
GAME 一 样 … ° 


故事 短 、 场 景 不 多 ， 以 及 对 
话 成 份 太 高 ， 是 二 代 的 缺点 ， 故 
事情 节 也 相当 单线 化 ， 没有 一 代 
HERET о 
在 一 开始 ， ЗЕЕ 
小 姐 怎 会 和 蕾 布 瑞 尔 “同居 ”″”， 
也 是 败笔 之 处 。 根据 一 代 的 各 种 
结局， 不 是 主角 死 ， 就 是 吉 德 小 
姐 死 ， 至 少 在 二 代 的 开头 要 交代 
一 下 ， 上 比较 负责 任 的 剧情 衔接 о 
本 和 游戏 的 介面 和 一 代 差 不 多 
"仍然 相当 方便 ， 值 得 一 提 的 是 
增加 了 “动画 播放 机 ″ 和 “他 音 
ПУ > 可 以 在 无 聊 的 时 候 任意 选 
定 想 看 的 开场 或 结尾 动画 〈 但 要 
在 进度 之 内 才 行 ) > 而 “录音 带 
Еак ВЕ. 









15:55 VER 


COW BOY 


此 游戏 最 

大 的 特色 

маза 
дешюежжнт в 
SR 84 Er 24 PL hp Wi W EJ — 
面 ; ГОРЕ БЕЛА Бе M ВИН 
情 设 计 上 赂 显 不 足 " 

















色 ， 坑 改进 的 地 方 问 题 
傅 蕾 ， 而 原先 的 优点 也 
анелия, кво 
EE SA BJ аера ВХ FER Ва FS МЕ» ПО 
а арар] 
Во ИБНИ о ро 


CYBER 


ДаЧЕт 
важи 
不 十 分 出 
声 光 效果 上 表现 得 相当 
出 色 ， 但 是 在 解 谜 方 面 
芷 未 下 很 大 的 功夫 ， 使 
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有 字幕 显示 的 缺憾 吧 ! 

ЛЕ ° КВ 
RAREN bug 存在 。 在 Wind- 
ows 下 进行 游戏 ， 有些 特 定 场景 
一 定 会 当 机 ， 必 须 以 另 一 顺序 来 
进行 游戏 ， 才 能 避 过 。 而 在 DOS 
模式 下 进行 时 ， 如 果 滑 具 按 得 太 
快 ， 也 会 有 不 定时 的 当 机 现 象 发 
生 ， 良 心 的 建议 是 多 存档 ， 多 储 
份 ， 以 防 万 一 。 

就 续 作 应 有 的 水 准 而 言 ， 本 
WRTH ° ПНА ЕВЕ 
fE Е › 故事 性 的 重要 反倒 被 
急 略 了 ， 和 无 法 带 答 玩 家 如 一 代 所 
能 和 给 的 震撼 力 。 大 部 份 的 时 光 都 
是 在 有 限 的 场景 内 穿梭 和 人 对 谈 
> ВЕНЕ И © ИВР 
# Bugs > ИЕ ТРНК 
有 当 机 的 可 能 性 。 然 而 演员 生动 
出 色 的 演出 ， 专 业 的 配音 与 精美 
的 画面 ， 仍 使 得 本 和 游戏 值 

- 哉 ， 但 一 代 的 爱好 者 或 许 
失望 的 心理 准备 了 “。 































出 版 公司 / 光 в 
本 文 作者 A TMC 


SETRA TE T TEG Е НВ 

治安 漏洞 的 一 个 重要 行业 
， 只 是 名 称 由 以 往 的 保 甸 演变 成 
今日 的 保全 人 员 ， 但 实际 上 其 工 
作 的 性 质 是 没 多 大 的 改变 。 和 从 前 
的 镖 师 不 如 现今 的 安全 人 员 可 倚 
靠 一 些 特殊 工具 ， 如 : 防弹 衣 、 
肥 钞 车 … 等 高 科技 的 产物 来 协助 
其 保镖 与 保命 ， 他 们 全 靠 的 是 一 
身 硬 底子 工夫 ， 故 若非 在 江湖 上 
稍 有 两 把 刷子 ， 是 不 可 能 担任 过 
个 重 献 大任 的 。 也 因 保镖 过 职业 
同时 披 上 了 大 侠 与 恶棍 两 种 截然 
不 同 的 色彩 ， 所 以 对 一 般 的 黎民 
百姓 是 充满 著 神 秘 感 的 。 对 於 一 
向 忠 情 於 武 侠 小 说 的 笔者 而 言 ， 
过 样 的 题材 实在 有 相当 的 吸引 力 
"所 以 下 面 就 此 笔者 来 需 你 揭 开 
CARFI 〈 以 下 简称 Г, 
) 的 序幕 啦 ! 











Е 是 描述 在 古代 的 某 朝 
R> НУЖНО ` WAKA 以 
ZAER ` AHEHE” REE 
EDIT EER EEA Ва 
的 局 势 下 因 有 运 而 生 了 “。 不 管 是 那 
一 行 都 有 所 讨 的 劣 第 与 良 第 之 分 
„Ел ЖЕНИ тр» 当然 
也 有 正派 经 营 ， 如 Г ВЕРЧ у 
а о ° fE 
ЗВ гра ЕВЕ T ЧТ ko Вер 
KR ПБ РЯ Я UH 
上 描述 ， 均 有 其 不 同 的 背景 与 经 
BES’ НШ ЮУК А 
ЖА RAAME 
根据 说 明 书 上 的 描写 呢 ? Pq ps +E 


我 多 方 的 党 试 合 ， 发 觉 其实 每 间 | 


полетите» ЗЕ УХА 
ЗА LA SHAE + 更 进 
一 步 地 说 ， 实 在 不 知道 他 们 彼此 
МЕТ ЛИ БЕН ` AF ИМ 
不 一 样 外 ， ЖЕНЕ > ЧЕ 
晕 得 此 处 十 分 可 惜 ， ЧЕРИ 
已 勾勒 出 如 此 有 意思 的 剧本 大 网 
， 但 印 没 有 将 其 充 份 地 融合 在 游 
Ф - 
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ту ЙЕ т ЗЕ 


FJ XARA, 、 上 三 国志 J 等 
策略 和 游戏 所 的 回合 制 模式 ， 而 是 
以 上 凯撒 大 项 ` ГЕ у 
般 的 即时 介面 系统 ， 也 就 是 说 游 
BRP’ RERNE R 
的 速度 不 停 的 消逝 的 哦 ! 如 果 你 
害怕 自己 会 因此 手忙脚乱 ， 而 搞 
得 一 事 无 成 的 话 ， 大 可 放 一 百 个 
心 ， 因 有 坑 作 者 提供 了 一 个 了 偷 吃 
步 ，， 可 让 你 从 和 从容 容 作 好 每 件 
事 ， 你 只 要 用 滑 和 妃 轻 点 一 下 "时 
BU, 那个 icon > АЛАН 
的 一 切 突 然 寂静 下 来 了 ， 每 个 人 
如 同 被 冻 僵 了 般 ， 一 动 也 不 动 ， 
ЗЕНА WRA RRENA о 
ТЕЗА Я JEF ВЕ > 你 
TARIAN ` НЕ ` ВЕЩ 
ERRAR E U PRAHI › Pt 
SIE | 

至 於 操 作 方面 ， 则 是 以 一 焦 
老生 掌控 全 局 的 方式 ， 故 堪 称 简 
便 容易 ， 而 其 间 金 钱 的 输入 方式 
" 笔者 个 人 甸 得 欠 佳 妥当 “， 如 果 
能 在 水 果盘 式 ( 以 加 减 的 方式 ) 
之 外 ， 再 合 僚 上 人 条 棒 式 或 直接 输 
入 式 的 方法 ， 应 鼓 会 更 完美 





о90000020000000002000 


£= Жо 片 一 开始 ， 会 有 四 
EARNE ( ВЕЕ — 7 
) Нато WEAH 
动 扮演 其 他 的 角色 ， 但 因 游 戏 之 
初版 面 的 限制 ， 故 只 会 有 一 位 项 
Fo 之 后 ， 随 著 和 游戏 进入 了 第 二 
в 版 图 扩大 后 才 会 陆续 有 其 它 





的 对 手 出 现 。 

当 你 决定 角色 和 后 ， 接 下 来 最 
迫切 的 就 是 建立 一 个 分 有 把 局 与 招 
Я ГГ, Нм 
MERS КРС 式 的 设 定 ， 也 就 
是 其 在 累积 经 验 值 后 可 以 升级 ， 
升级 合 的 镖 师 除了 在 各 方面 的 能 
力 都 有 提 异 外 ， 在 其 外 貌 上 也 有 


十 分 不 同 的 改变 。 
| =Ë м 


| 


ий 


О Е Е 
前 的 作品 ， 相 信 你 应 该 会 对 其 清 
晰 简 泥 、 现 代 感 十 足 的 笔 钥 印象 
深刻 吧 | 因 需 他 们 的 美工 ， 在 国 
产 游戏 中 的 表现 一 直 是 属於 上 层 
的 ， 不 过 过 次 在 Г, НРК 
风 显 然 有 了 很 大 的 丕 变 ， 不 知 是 
否 是 作者 想 刻意 营造 出 古代 那 种 
波 漳 壮 并 、 酒 酒 江河 的 气势 ， 跟 
是 男 有 其 因 ， 就 不 得 而 知 了 。 德 
而 言 之 ' 过 一 回 你 将 见 哉 到 与 以 
往 截 然 不 同 的 造型 色调 。 

光谱 公司 一 向 和 国内 知名 的 





OO s 


HRA- СР ети 

有 密切 的 合作 天 傈 ， 适 次 Жо) 

片 也 没 例外 ， 合 然 是 由 将 门 衔 包 
错 作 的 ， 故 其 在 音乐 的 品质 上 有 
了 一 层 最 基本 的 保 发 。 在 笔者 洗 
35856 Rh RE 
те зачатие ° 


ПЕЕВ, ЧЕРНА АРЕ 
жак, НАЖОТ ЕЮ 
可 说 是 本 游戏 中 的 最 弱 的 一 环 ， 
首先 合 人 诉 病 的 ， 是 它 不 太 圳 敏 
的 速度 ; 再 者 是 在 下 完 一 位 甸 师 
的 指令 后 ， 滑 息 的 游标 均 会 随意 
的 自动 跳 至 另 一 位 镖 师 上， 如 果 
今天 它 的 点 正好 落 在 你 欲 下 指 命 
的 镖 师 上 ， 则 可 襄 它 是 十 分 智慧 
型 且 省 时 的 ， 但 偏偏 攀 和平 有 80 
% 的 机 率 是 落 在 你 不 想 下 指令 的 
ат, жанвиек, ел 
пазва: ° 

除 此 之 外 ， 在 战 门 的 过 程 中 
只 有 一 昧 地 横 负 直 砍 ， 记 没有 法 
术 亦 无 充 体力 的 物品 ， 唯 一 能 恢 
复元 气 的 方法 ， 就 是 立定 站 好 、 
原 地 不 动 ， 如 此 每 回合 可 补 五 点 
的 体力 。 呈 说 没有 一 些 巫 术 、 魔 
贺 的 设计 可 能 比较 符合 史实 ， 但 
过 样 一 来 ， 整 个 战 门 的 乐趣 顿时 
降低 不 少 ， 如果 作者 能 多 增 一 些 
， 如: 单 挑 、 阵 型 … 等 变数 的 话 
› 也许 在 玩 过 部 份 时 ， 会 得 到 更 








цъка 
BREN 






BRR ° 

只 然 整 苯 来 局 ， 战 后 方面 表 
现 的 艺 不 理想 ， {нъ ЫЛ 
有 好 的 地 方 ， 例 如 其 在 AI 部 份 
就 不 致 丛 太 差 ， 至 少 向 人 都 知道 
TRAZ. 与 Гм, 过 二 招 
› 故 在 战役 中 如 果 不 是 估 著 极 大 
的 优势 ， 想 要 无 人 牧 牲 是 需要 很 
高 技巧 的 。 


如 果 你 仔细 地 将 “有 运 , 片 抽 
KARIRA > RUTHER AREER S 
方面 都 是 呈现 一 种 不 太 成 熟 的 状 
же као звания 【上 天生 
我 材 必 有 用 ， За, РЕВ 
论 是 那个 游戏 ， 或 多 或 少 一 定 都 
其 特殊 、 其 致 过 人 之 处 ， 而 对 论 

运 J 片 来 说 ， 艇 人 是 十 分 欣赏 
其 靳 新 与 中 国 风 溃 厚 的 题材 。 相 
信 假 如 作者 在 各 方面 都 能 再 稍 做 
一 些 改 进 ， 则 它 将 是 一 个 很 值得 
期 待 的 游戏 ， 计 我 们 一 同 来 共 盼 
二 代 的 诞生 吧 | 





> НА РЕНИ Е 
战 ， 颇 疙 玩家 眼睛 一 亮 
1 在 整体 运作 上 也 有 不 
错 的 表现 ， 只 是 在 战 门 
АХ ЕЕ TH ; ПОА 
EBAO Bl] at пана BR J 
Ò’ 实 有 待 改进 ! 








进行 游戏 ， 但 数量 输入 
的 设计 ， 印 又 有 些 不 当 
;古色古香 的 场景 斋 能 
符合 游戏 的 情境 。 其 中 
遗憾 的 是 未 能 将 「 急 局 
з 着 个 创新 的 点 子 ， 淋 
漓 地 发 挥 於 游戏 之 中 。 











策略 游戏 
， 由於 加 入 了 模 扎 伏 成 
的 要 素 ， 使 得 游戏 有 相 
ACA ANN А 
在 整体 设 定 上 仍 有 些 未 
起 完 善之 不， 使 得 游戏 
TE 48982 T о 
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хха ване 


Я 王 传 过 个 游戏 大 约 在 两 年 

前 就 已 经 在 日 本 上 市 了 ， 
当时 在 日 本 是 以 9801 以 及 超级 
任天堂 的 版 本 发 行 ， 轻 过 了 漫长 
的 岁月 ， 现 在 由 大 宇 公司 改版 中 
文化 之 后 ， 在 IBM PC 的 平台 下 
发 行 。 时 隔 两 年 ， 在 进步 迅速 的 
电脑 游戏 产业 实 面 ， 送 个 游戏 应 
鼓 算 是 个 落伍 的 产品 吧 ? 事实 上 
芷 不 辟 然 ， 日 本 游戏 和 欧美 游戏 
最 大 的 差别 ， 在於 日 本 和 游戏 常 有 
一 些 相当 不 错 的 创意 ， 而 欧美 游 
虐 则 较 注 重 声 光 效果 ， 也 因此 使 
得 硅 王 传 二 代 即 使 时 隔 璀 年 ， 游 
虐 中 设计 的 许多 idea 还 是 相当 
ABR ° 





大 体 来 说 ， 绯 王 传 的 和 游戏 架 
HARAR RE HRR 
1 至 4 个 队伍 ， 每 个 队伍 容许 1 
至 4 名 队员 ， 过 些 队员 们 在 玩家 
的 操 砍 之 下 ， 在 游戏 中 设计 好 的 
一 层 层 地 下 迷宫 中 做 各 种 各 样 的 


出 版 公司 / ХУА É 
探索 ， 每 一 个 楼 层 就 是 一 个 关卡 
， 当 玩 家 找到 过 个 楼 层 往 楼 上 或 
楼 下 的 楼 梯 时 ， 过 个 关卡 也 就 算 
通关 了 。 
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路 然 游戏 的 基本 精神 很 简单 
' TARRE AARRE MIA 
РИ В F Е 
化 。 





ча, 383850 BJ BE IR Jati 
' 玩家 在 许多 地 方 都 必须 利用 多 
个 队伍 的 操作 来 进行 游戏 ， 使 游 


| БЕШЕНЫЕ ; 另外 ， 由 於 


有 多 个 队伍 ， 所 以 ' 在 一 个 楼 层 


| 壬 面 ， 玩家 被 尤 许 同 时 在 不 同 的 


区 域 作 探索 ， 而 1 到 4 个 队员 的 
设计 ， 使 玩家 可 以 把 队伍 构成 操 
作 单 一 队员 的 模式 ， 像 在 【古代 
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— — 
ЗН 的 关卡 中 ， 就 有 一 关 是 要 
操作 一 集 亡 震 ， 路 然 在 操作 上 有 
一 点 小 小 的 不 顺手 〈 8 › ES HH 
疑 过 是 故意 的 ， 因 饥 只 有 接近 敞 
人 时 亡 起 会 失控 ， 不 过 idea ñD 
相当 有 趣 。 

除了 队伍、 队员 过 种 操作 模 
式 之 外 ' 游戏 中 资料 设 定 也 是 相 
当 尊 富 而 引 人 的 一 个 环 结 。 就 角 
色 来 说 ， 和 游戏 中 每 一 个 角色 都 有 
独特 的 造型 ， 而 且 在 蒙 幕 上 大 大 
小 小 的 角色 们 跑 来 跑 去 的 样子 相 
当 可 爱 ， 除 此 之 外 ， 每 一 个 角色 
有 一 段 属 於 自己 的 小 小 广 解 ， 玩 
KREA ВОНИ — Г 
以 显示 出 来 ， 相 当 的 方便 。 





游戏 中 的 各 种 武器 、 装 人 备 、 
药剂 或 是 其 它 的 物品 都 有 群 租 的 
RA’ 对 玩家 而 言 ， 简 便 的 查 录 
方法 、 申 富 的 游戏 设 定 ， 使 玩家 
和 与 游戏 设 定 的 世界 更 坊 接 近 ， 也 
TENERI MEIT EDME > HINE 
ЖА AREARE ° 
但 未 见 允 能 与 它 相 比 拨 的 。 


АРЬЕ ат 
ЗОНА = ВЕЗЕ КААТ 
设 定 是 透 过 简单 的 操作 ， 把 整个 
队伍 的 防守 、 攻击 模式 做 一 个 基 
本 方针 的 调整 ， 玩 家 没有 办 法 针 
ВЕКА Pi TEKER 
( 但 可 使 用 魔法 ) ， 和 过 样子 的 操 
作 方 式 是 好 是 坏 ， 我 想 完全 是 见 
仁 见 智 ， 对 於 那 些 想 把 大 小 事物 
都 攒 在 身上 的 玩家 而 言 ， 会 觉得 
FEDE ав, вие жи 
‚ВЕРЕН ° HEBER IE 
де, ВИСИТ а + за 
FARRS Or BEHER In кула нива 
ў. 
ДА 
定 ， 就 是 物品 的 交换 。 玩 家 必须 
把 队伍 移动 到 魔法 阵 才能 够 进行 
交换 的 动作 ， 中 然 可 以 解释 成 洲 
左 的 特色 ， 而 不 去 讨 葵 过 样 的 设 
定 是 否 便利 玩家 操作 ， 不 过 即使 
如 此 ， 魔 法 阵 壬 还 是 有 一 些 操作 
上 的 不 便利 应 藤 加 以 铀 整 。 好 比 
说 ， 以 滑 鼠 右键 在 魔法 阵 中 叫 出 
辅助 设 明 时 ， 玩 家 必须 在 特定 位 
ENR RHF MAK > MRE 
设计 成 按 一 下 左 键 就 消失 ， 将 会 
方便 许多 。 而 在 物品 交换 模式 中 
, 如 果 点 选 物 品 说 明 ， 玩 家 必须 
跳出 物品 交换 模式 再 进去 ， 才 能 
杀 秆 ， 天 也 是 相当 不 方便 的 设计 






TERRI 
HREH 
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除 此 之 外 ， 魔法 阵 确 实 是 带 
казан за втора ва» НРУ 
是 在 游戏 初期 ， 不 同 的 魔法 阵 可 
能 会 把 玩家 传 途 到 下 一 个 关卡 中 
不 同 的 位 置 。 有些 时 候 一 个 关卡 
中 会 有 独立 的 赣 个 区 域 ， 返 时候 
魔法 阵 就 是 得 相当 的 重要 ， 甚 至 
" 在 一 开始 有 两 、 三 个 关卡 是 连 
炽 传 次 的 ， 如 果 玩 家 一 不 小 心 把 
队伍 从 某 一 个 魔法 阵 中 完全 撤 出 
> 那 麻 下 一 个 关卡 开始 时 ， 也 许 
就 会 有 一 个 区 域 玩家 无 法 探索 到 
。 好 在 过 种 设 奸 所 影响 的 ， 只 是 
玩家 可 能 会 找 不 到 某 一 些 除 员 或 
一 些 武器 ， 对 和 游戏 的 结束 兹 没有 
什么 影响 。 


Фа 


“Anas ATOA, азоне 
Рад, ОН СЕЗОНА Г 


кана, 


кил 





将 游戏 的 |RPG。 探 用 分 粗 即 时 控 


王 传 的 精 
佛 所 在 ~ 简单 的 操作 完 
We ft) све Ва B ЗА» 
无 不 再 再 显示 此 游戏 贴 
心 设计 ; 唯一 在 物品 的 








风格 更 明朗 化 ; 特殊 的 
战 门 设 定 ， 谈 玩家 更 能 
HREF’ АННЕ 
АА TE 





令 ， 而 条 富 充实 的 魔法 


ZEPA ЕЯ да BE| ВИЗИТ › УХЕ BE EE ИЯ 
те 特色 。 





制 的 系统 ， 使 得 游戏 在 
诗 题 机 关 设 计 上 有 更 大 
的 空间 ; 吹 然 在 幅面 及 
音效 上 音 不 很 突出 ， 但 
因 需 有 相当 水 准 的 设 定 
"所 有 仍 具备 相当 的 游 
ВИЕ ° 
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望 玩 到 绯 王 传 2， 现 在 疼 於 玩 到 
之 后 ， 骇 客 的 感觉 是 过 个 游戏 果 
然 不 负 两 年 来 的 等 待 。 ВЖЕ 
没有 欧美 游戏 那 种 华 帮 的 画面 或 
ERAR ЗЮ 效果 ， 不 过 单纯 就 
和 游 戏 而 言 ， 它 的 确 带 给 骇 客 相当 
大 的 乐趣 ， 而 各 种 贴心 的 设计 ， 
对 玩家 而 言 更 是 方便 许多 。 


мета, Пеи TONED пани, 
TT еси, PA 


хв 


као, 


目前 ， 日 本 游戏 中 文化 的 市 
场 上 好 像 有 并 套 相 类 似 的 游戏 ， 
га МЛН 
中 表现 最 佳 的 ( 完全 是 个 人 意见 
啦 )。 我 想 ， 每 个 游戏 都 有 它 独 
特 的 风格 ， 每 个 玩家 也 不 见得 会 
和 骇 客 有 相同 的 看 法 ， 所 以 ， 所 
MARFA R ERRO A i 
ABK БЕН 
внвюжщ, казина 
喜爱 黑暗 天 使 或 是 魔域 传说 的 玩 
家 ( 中 然 它们 还 是 有 一 段 差距 ) 
> EHS ОЕ Гори K 
们 在 过 个 游戏 上 所 能 得 到 的 乐趣 
可 能 就 会 少 很 多 了 ， 不 过 ， 玩 游 
Вж ° (J 86392 ? 
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实 府 从 大 海战 是 代 开 始 ， 

ЗЕМЕ FLEET PE > 
Хадж варь HET 43 E 
ЖЕРЕ ° IV КАЕ Ш КОК 
" 主要 是 将 航空 武力 的 运用 大 幅 
HEF MERIANA ETEF IRAE 
fL ERA Ei RJ ЛЕ Г о ЗЕ 
RER (Hl tb 126536 St J 
IRRITERE > RKE Y РЕЗКИ fr 
ЕЖЕ] ° 
然而 不 葵 如 何 ，IV 代 已 回 到 欧洲 
战场 ， 德 国 、 英 国 、 法 国 、 义 大 


GREAT 


NAVAL < 


BATTLES 


PIRI” ХАГЕН — fl 
新 的 战役 。 基 本 上 教学 用 战役 就 
是 修 斯 变 及 胡 德 号 的 对 决 ， 


| 


Огап 是 法 国 笨 队 和 英国 皇家 海 
军 的 海上 衙 突 、 河 口 战 役 是 格拉 
夫 ' 修 贝 对 抗 英 军 三 稻 巡 洋 盘 的 
老 故 事 、 丹 春水 道 是 完整 的 伟 斯 
ZER -> Gibraltar 是 法 国 和 
闵 大 利 联 合租 除 进 攻 直 布 软 陀 的 
虚构 故事 Atlantic Convoy 
Run 是 设想 航 艇 格拉 夫 - АНЯ 
及 香 霍 斯 特 号 在 巴 偷 支 海 截 观 盟 
军 船 团 的 战 瘤 、 Battle of 

Matapan 则 是 地 中 海 闵 大 利 般 队 
对 抗 英国 的 失败 故事 、 北 角 战 役 








利 等 国 的 知名 战 艇 ， 都 将 在 玩家 
的 指挥 下 演出 一 场 生 死 决 门 ， 至 
於 胜利 属 谁 ， 那 就 要 看 玩家 的 表 
现 了 。 


ели. 


JIV 代 提供 了 许多 战役 以 及 战 
役 篇 辑 嚣 ， 玩 家 要 是 不 满意 固定 
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Рин 
патенти кето — НИ 
` Leningrad 虽 是 德国 北海 艇 队 
对 抗 俄 国 波罗的海 笨 除 、 巴 偷 支 
海 则 是 鲁 茨 欧 及 重 巡 希 拍 号 对 抗 
MRENA MAIR > Battle 
of Tou lon 是 义 大 利 般 队 对 法 国 
MEBER ZIR > Trafalgar 
П Яу 法 国 盘 队 对 抗 英国 皇 
家 海军 在 巴 偷 支 海 的 战 门 。 参战 
的 国家 增多 ， 也 出 现 了 许多 奇怪 
вой» ЖЕНЕ 
ЕЯ WENK 
НИС» HES АЕ ру НЕ ЛАИН: 
气 也 褒 不 定 。 








是 


















基本 上 和 由 代 的 操作 差不多 
"” 船 盘 的 图 形 特别 是 损害 管制 方 
HERRAR Нет ` IREK 
AEST ЛЕТ КАЖ 
多 ， 使 得 战 盘 十 分 不 容易 被 观 沈 
ветена, Жл 
вяжжювежн Е; ЖЖ 

















ЕЕ жив - EZET 
KERETE > WAHRE 
部 位 的 装甲 厚度 亦 有 所 不 同 ， 如 
何 计算 精确 ， 实 在 不 能 太 苛求 ， 
但 是 战 笨 承受 一 颗 确 弹 就 毁 了 好 
ХАЛАТ ОСЕКЕ ( 
зулаа) ° 由於 目 视 视 
窗 大 幅 缩 小 ' 那 种 战 辣 的 快感 被 
WERS › MAREN -` Wia > 
鱼雷 室 的 海 图 被 取消 了 ， 因 此 在 
ВЕРДЕ (Я 
是 计算 鱼雷 的 发 射 角度 时 ) 。 老 
实说 最 大 的 改良 ， 大 概 就 是 黎平 
双方 都 能 同时 有 一 大 票 船 条 出 来 
脏 般 一阵， 但 太 多 船 黄 的 也 所 烦 
лы, WE HMLE O Ш 
TREERE REAA | 





BE pR CORO BB) 6а ° 可 
是 把 游戏 弄 成 一 片 灰色 ， 黄 的 玩 
ERKELA HETAT 
-кюжикеса, ERE 

























То ROMERE ТЎН 
R FEDEA EJ RESELE 
MIE ARITE - 
飞机 库 、 MAA За М 
› 好像 都 不 像 以 往 那 床 好 掌握 ， 
因此 即使 增加 了 新 船舱、 因 般 图 
形 简略 ， 根 本 感 质 不 出 以 往 壮 观 
的 雄 变 。 即 使 切换 F8 змей 
所 看 到 的 贴图 也 草率 多 了 ， 实 在 
плато хана А 
F’ 和 游戏 的 风格 不 再 了 。 


Эх в 


其 实 玩 家 都 希望 游戏 能 登 做 
ви), ЖЗИ ЕЛЕ 
途中 ， 可 能 失去 了 原 有 的 精华 也 
BASE ; 或 许 笔者 是 有 些 笨 司 Т 
` 下 代 的 思想 ， 然 而 也 可 能 是 从 
正 代 开始 已 经 不 是 同一 组 人 的 作 
品 还 是 有 其 他 因素 ， 售 笔者 偶 已 
上 经 不 再 热衷 诊 大 海战 系列 了 。 如 
果 拿 海战 雄风 J 来 作 比 较 ， 因 
пения ИЕ. ЕТЕ 





реа 
Заки 
握 原 有 的 


以 各 国 海 
Зи и 





对 决 方面 做 得 很 草率 ， 但 是 同样 
的 大 海战 自 自 代 开 始 ， 就 把 瓜 过 
康 尔 的 重要 致 膀 武 力 一 航空 机 加 
入 游戏 ， 使 得 过 个 以 战 稻 饥 主 的 
аа го Е ЕВРЕИ 
ВОЕННАЯ (нар 
对 ， 有 时 需 了 使 玩家 操作 上 容易 
， 会 忽略 一 些 黄 实 度 ; 相对 的 大 
ЛУ ТЕС АУ 5 ВИЖТЕ 
ЗЕЕ ERIO TE Боа E 
的 乐趣 ， BUR 2 22 46 6 же 
根本 不 必 玩 了 。 太 多 的 船 稻 设 计 
一 起 交战 ， 势 必 使 玩家 手忙脚乱 
> 因 有 需 过 是 一 个 即时 制 的 游戏 。 





购 然 可 以 调节 进行 的 速度 ， 但 是 
由 於 面板 设计 的 不 良 ， 使 得 玩家 
好 像 在 一 个 于 塞 的 的 环境 作战 ， 
DA EBE У В А А СС 
像 的 亲切 设计 全 不 见 了 。 对 一 个 
大 海战 迷 而 言 ， 的 确 是 不 太 喜 坎 
законова» ВЕ ЯНИЕ И 
起 火爆 炸 的 大 迫 力 画面 时 ， 剩 下 
的 只 有 那 一 堆 胶 利 点 数 介 了 | 








游戏 的 内 洱 及 属性 ， 但 | 
在 美工 表现 不 十 分 良好 | 
~ 简略 的 图 形 、 灰 暗 的 
ER > НАЛ 
ВНИИ ; mamn t 
ЗЕ › ВЕРСО. 

心 有 除 而 力 不 足 之 感 ! 








风格 ， 踊 将 商 实 度 提高 
了 不 少 ， 但 分 忽略 了 操 
作 方 面 的 问题 ， 使 得 玩 
家 和 无所适从 ; 而 略 显 单 
调 的 画面 ， 造 成 游戏 缺 
ZER ВЕНЕ 
之 不。 





AREE 
AIRRA ВЕНЫ ВХ › НА 
ЗН T ZE А 
性 ， 使 得 原本 颇具 特色 
的 海战 失色 不 少 ， 也 让 


本 游戏 的 可 玩 性 降低 了 
些 。 
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了 ”如 您 是 一 位 相当 热爱 游乐 
器 的 狂热 玩家 ， 想 必 对 於 
蝗 早 吉姆 ( Earthworm Jim ) 
绝对 不 会 感到 陌生 才 对 ， 过 是 一 
款 风 格 相当 特别 的 游戏， 主角 竟 
Жо еще, ри 
的 太空 衣 才 有 办 
， ожени 7 ЖАК 
мо, ВЖ с RET 
f% ° MERAMA RE 
映 ， 也 一 榜 相 当 受 到 坎 迎 呢 ! 









ис ет ( 
Jim 一 Special Edition ) 是 
Activision АННЕ ЕЕ 
和 后 的 最 新 力作 ， 也 同样 是 一 款 只 


Earthworm 


Tha Клон» Пивов ta, MTS 


支援 Windows 95 的 游戏 。 玩 家 
进入 游戏 之 后 ， 一 定 就 会 发 现 与 
玛雅 大 冒险 不 同 之 处 ， 首 先是 全 
莉 幕 的 游戏 画面 ， 钙 使 在 256 色 
以 上 的 解析 模式 当中 也 显得 相当 
流畅 ， 而 不 像 玛雅 大 冒险 有 那 麻 
明显 的 延 还 现象 ( 将 游戏 视窗 放 
到 最 大 后， 您 可 以 清楚 地 看 到 跳 
格 的 现象 ) ， 就 程式 技术 的 层面 
来 葬 ， 实 在 是 有 著 相当 大 的 进步 
' 不 过 如 果 您 的 电脑 速度 较 慢 的 
话 ， 还 是 以 256 色 模式 坑 最 佳 的 
选择 ， 但 是 笔者 使 用 486DX4- 
100 + 16MB ВАМ 在 16 万 色 
模式 底下 进行 游戏 ， 其 速度 就 已 
ЖОНЕ ЛЖ е 





ЭЛ r Е — aK fi Su fJ zF 181 
КЕЗЕЎ, › ЗВЕНА MEH НЕ 
МИК ва Ен, ANRE 
种 种 受到 攻击 之 后 的 反应 ， 都 会 
芯 玩 家 有 种 会 心 一 笑 的 感觉 ， 而 
R mz š BES МЕЛ 
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< ° ЖЕЙ — ЭН HAA ° 
看 起 来 中 少 ， (ERATA 
ARE BS DEYE › ПРЕ 
有 过 关 的 决心 与 实力 ， 如 果 找 不 
到 正确 的 通道 也 是 无 济 於 事 的 。 

最 叫 笔者 佩服 的 是 ， 一 些 和 舞台 的 
设计 和 与 创意 十 足 ， 像 是 利用 冰箱 
可 以 把 跷 跳板 另外 一 思 的 牛 给 弹 
上 和 天空 去 ， 或 是 在 海底 透明 隐 道 
当中 与 需 人 面对面 接盘 上 时， 可 以 
租 到 上 方 的 圆 形 凹 槽 里 头 避 免 受 
伤 ， 更 别提 在 高 空 弹跳 的 过 程 当 
中 ， 芝 得 一 亡 顾 著 自 己 的 安危 一 
毛 将 向 人 给 先行 打倒 了 。 一 个 动 
作 和 游戏 受 坎 迎 的 最 重要 因素 ， 就 
是 证 使 在 玩法 上 面 没有 什么 改变 
， 但 是 在 和 游戏 的 过 程 当 中 全 计 玩 
KMETE 毫 都 不 会 觉得 
无 聊 或 是 无 趣 ， 就 过 点 来 说 ， 虹 
晤 吉姆 实在 是 表现 得 相当 成 功 。 

特别 值得 一 提 的 是 ， 购 然 游 戏 没 
有 所 州 的 存档 选项 设计 ， 但 是 游 
EAR 1: Нас Г KREK 








舞台 进度 ， 以 后 想 要 再 玩 的 时 候 
FUE Se Fak pp а. 不 必 
хавзе ттн — ВЕРЕН a 








在 游戏 的 音乐 方面 ， 由 於是 


CD Track 直接 输出 ， 效 果 之 佳 
就 无 需 笔者 多 废 唇 舌 解释 个 老 个 
天 了 章 效 方面 的 表现 相当 突 

| ， 像 是 游戏 标题 画面 当中 吉姆 
的 种 种 请 移动 作 ， 如 果 没 有 音效 
加 以 画龙点睛 的 话 ， 效 果 就 会 少 
掉 一 大 牛 以 上 。 至 於 在 操作 方面 

， 笔者 不 禁 要 再 次 般 键 租 感 哎 ! 
РАЯ В er iy tt) We RER yE HE ШЕ RRAS 
MAA” пле ложи 
地 一 步 步 向 前 探险 ， 偏偏 游戏 设 
计 有 两 种 不 同 的 攻击 方式 ( 鞭打 
或 是 手 榆 )， 加 上 跳 距 键 在 两 者 
的 中 间 ' 所 以 笔者 动不动 就 会 按 








ААВ 
的 故事 内 | 3 
容 ， 加 上 | 








| 





风格 ， 葛 张 逗趣 的 音效 


错 按 钮 ， 启 使 重 屋 按键 之 后 膛 是 
相当 不 方便 ， 因 般 键 盘 的 按钮 实 
在 太 多 又 太 接近 了 ， 乱 不 能 在 做 
每 个 动作 之 前 先 确定 一 下 是 否 有 
ЭРЭН о 就 跟 笔者 的 一 贯 主张 
一 样 ， 假 如 您 会 常常 玩 电脑 上 面 
的 动作 游戏 ， 那 诬 外 接 式 的 游乐 
ват ( 例如 PC Twin 或 是 银 
梭 等 等 ) 绝对 是 过 关 斩 将 不 可 或 
缺 的 利器 。 





Бари сест гб 
2 W TE Е FH + REIR Microsoft 
ЕР, (адорвае 
* Windows 95 过 个 崭新 的 作业 
系统 的 确 带 和 输 我 们 更 多 的 方便 。 
其 中 一 项 就 是 Game SDK 的 出 
现 。 在 Windows 95 底下 ， ИЙ 
不 必 再 特别 甬 了 支援 一 大 堆 音 : 
卡 而 头疼 ， 因 有 需 过 些 事情 
Windows 95 都 会 儿 您 搞定 ， 而 
且 利 用 Game SDK 送 种 特别 予 
以 加 强 的 游戏 焉 境 ， 以 往 电 脑 处 
理 背 景 挫 灿 的 不 便 不 再 复 见 ， 於 
ЕТЕ 

冒险 或 是 是 是 吉姆 过 样 的 动作 
ии 而 且 效 果 又 一 点 都 不 会 办 





充满 强烈 
欧美 风格 
的 动作 游 


ВХ ERARE NR 


Е > I 
жиикво Al 部 份 
内 不 会 高 得 嘛 人 ! 但 仍 
РОО > живи 
， 否 则 … 
品 上 乘 之 作 。 








， 再 再 都 让 人 折服 设计 | 
者 的 巧 思 ; ВНЕ 
台 设 计 及 各 种 巧妙 的 动 
BAR AART] 


ат, CE 82 fJ -F3B SSS, ВЕ 


ВН ИЯ ФИ о 








现 可 说 是 相当 突出 ， 而 


ESR £ вижте 


* 更 使 玩家 沈 迷 其 中 ， 
BÆ WIN95 版 ， 
在 配备 需求 上 自然 
上 比 一 般 动作 游戏 高 些 。 
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和 给 和 游乐 器 版 本 ， 在 可 以 预见 的 将 
来 ， 游 乐器 的 闭 戏 将 会 有 更 多 机 
会 在 电脑 上 面 出 现 。 





蝶 晤 吉姆 是 一 款 表现 相当 出 
色 的 动作 和 游戏， 汞 且 带 有 强烈 的 
欧美 色彩 与 幽默 ， 实 在 是 不 可 多 
得 的 佳作 ， 如 果 您 是 非常 喜 敬 玩 
动作 游戏 的 玩家 ， 那 床 就 绍 对 不 
可 以 错过 过 款 和 游戏 。 可 惜 的 是 ， 
过 类 Windows 95 的 动作 和 游戏 似 
乎 不 怎么 受 到 国内 代理 丙 的 青睐 
ЕЛЕЕ ЕЕЕ 
Анто ЖИРЫ % ВЫХ 
fE ОНИ 2 оо F kE 
掉 了 ， 过 实在 不 是 玩家 们 的 福气 
"但 顾 在 不 久 的 将 来 ， 笔 者 可 以 
采 眼 看 到 蝗 里 吉姆 的 身影 在 大 街 
АА rh ЕРТ 
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ВОИ › 17] 

内 丛 智 棋盘 游戏 的 经 典 名 
著 ， 笔者 从 一 代 开 始 ， 就 已 经 和 需 
它 神魂 显 倒 了 。 猫 记得 当时 的 电 
脑 还 是 386 的 机 种 ， 那 时 候 我 们 
Л, мега. 的 
WA” = А ТОЕ › 
Еа E › ЗОРА ДАНИ Я 
взланжо вен ЗН 
的 人 物 ， 交 给 电脑 托管 ; 现在 回 
想起 来 也 元 快 乐 甜蜜 的 ， 史 然 以 
前 的 游戏 不 若 现在 的 精 攻 ， 以 前 
的 硬 体 配备 也 没有 今日 的 豪华 + 
可 是 大 伙 丙 在 一 起 玩 游戏 的 景 像 
依稀 在 眼前 ， 我 想 过 或 妊 就 是 
狂 徒 创作 群 ， 设计 大 富 斧 过 一 系 
列 游 戏 的 宗旨 所 在 ， 训 玩家 能 健 
情 享受 游戏 所 带 来 的 剧 忆 。 





Я T B Ë $ MEHR пай 
жавиват: KES 3 的 推出 
， 是 许多 玩家 期 待 已 久 的 了 ， 玩 
家 对 大 富 倪 的 支持 也 可 见 一 般 ， 














从 一 代 至 今 三 代 的 发 行 大 绝 有 五 
` 六 年 左右 的 历史 了 “， 由 原先 
1.2MB 的 大 张 磁 片 ， 再 到 效 片 
1.44MB 的 小 张 磁 片 ， 至 今 的 一 


的 世界 也 日 新 月 办 ， 不 断 的 创新 
发 展 ， 而 游戏 到 底 有 些 什么 变化 
呢 ? 就 蒙 咱们 来 瞧 瞧 吧 | 

ЭЙЕ ZG t ДВЕ SE K IR Bíj В 
， 就 是 新 增添 的 人 物 ， 由 二 代 的 
лава, 增加 到 十 二 个 ， 绝 大 
部 份 的 人 物 都 是 新 的 设计 ， 除 了 
一 代 延 用 至 今 的 阿土 仔 ， 及 二 代 
中 的 琢 小 美和 钱 夫 人 之 外 ， 其 欠 
的 九 个 人 物 ， 都 各 有 其 独特 的 风 
H EERE? WARG RT 
名 字 显 现 出 他 们 的 特色 ， 访 玩家 
看 其 名 就 可 以 想像 出 他 的 身世 背 
景 ， 在 画 风 上 更 是 是 而 易 见 的 表 
ВНЖ › REAREA ， 
当 遇 上 某 些 事件 的 发 生 ， 过 些 人 
HEAR ВИНИ Е > 
жвава - 688 RHF RR 
RE ` НЗ MA 
ЕЕ e Et Е 
E 在 手册 的 最 后 有 一 个 了 对 
话 对 照 表 」， 您 可 以 参考 其 中 的 
翻译 ， 襄 不 定 膛 可 以 硕 口 学 上 两 
句 ， 或 增进 一 些 见 并， 运 对 话 表 
的 设计 是 一 项 满 贴心 的 措施 。 

TAPAGE E 
游戏 的 设计 如 此 用 心 ， 花 费 了 过 
度 多 心思 来 筹 画 ， 希 何不 将 语音 
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ICICI III OCI IIO 


š 
š 
$ 
8 
8 
А 
L 
$ 
š 
5 
> 
$ 
$ 
р 


$ 
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也 一 儒 加 入 ， 而 不 单 只 是 一 行 单 
病 的 字幕 ， 史 然 有 些 事件 发 生 时 
会 有 语音 ， BEREKET HA 
> 非常 不 商 切 ， 而 且 有 的 时 候 有 
， 有 的 时 候 又 没有 ， 相 当 的 奇怪 
> 希 何 不 将 整体 语音 请 专人 配 声 
> 或 许 过 样 的 要 求 有 些 吹 毛 求 疫 
"但 是 试想 当 您 玩 阿 土 仔 时 ， 一 
口 标准 的 闽南 屡 随 之 而 出 ， 感 沉 
不 是 很 亲切 ， 也 更 能 溶 入 游戏 之 
HIE? 以 现今 游戏 筑 作 的 品质 ， 
KERETAS 5 不 过 是 简单 
的 事 ; 而 魏 作 群 有 将 语音 设计 在 
其 中 ， 也 是 有 考虑 到 过 些 吧 | 不 
过 蔓 音 的 出 现时 有 时 无 ， Л 
数 衍 了 事 的 感觉 


画面 的 设计 与 二 代 上 比较 又 精 
和 进 了 许多 ， 过 次 提供 了 大 陆 、 台 


湾 、 台 北三 个 场景 该 玩家 选择 ， 
其 中 值得 一 书 的 是 ， 添 加 了 许多 
喜 处 各 具 特 色 的 场所 ， 使 整个 和 游 
ВАНН: › HESE J Pt fJ ВАЖЕН 
场景 之 中 。 配 合 著 场 景 的 不 同 ， 
游戏 中 会 遭遇 的 事件 也 都 不 如 相 


по 而 且 连 投资 的 管道 也 都 各 具 


风格 ， 以 股市 需 例 : 不 同 的 地 方 
， 上 市 的 股票 公司 就 不 同 。 所 以 


对 每 个 场景 的 经 营 方 针 ， 也 要 依 
照 其 地 域 等 特性 ， 而 有 所 振 酌 喔 





游戏 中 的 背景 音乐 相当 轻快 
ТИЙ, 配合 著 游 戏 进 行 的 步 再 ， 
所 设计 的 曲 风 都 很 能 溶 入 游戏 的 
世界 ， 坑 玩家 饮 芷 过 节奏 明快 动 
感 十 足 的 音乐 ， 兆 幻想 成 需 大 富 
倪 的 美梦 。 音 乐 的 输出 是 探 用 
CD 音 扫 的 方式 来 播放 ， 玩 家 并 
来 无 事 ， 还 可 以 拿 来 当 соя 
， 不 过 匠 来 闻 去 只 有 五 首 音乐 的 
CD ， 好 像 有 那么 点 …， 若 秽 作 
小 组 能 再 花 点 心思 在 配乐 上 ， 玩 
家 们 可 就 有 耳 福 了 | 音效 在 大 富 
倪 三 中 可 襄 是 一 大 败笔 ， 不 是 做 
的 若 有 似 无 ， 就 是 想 搞笑 务 又 不 
IR HEIER ERK T ЕВА ВЯ 
AJ fg fJ pe › ОНОК НЕВА 
EE ER © 

策略 的 有 运用 与 经 营 是 本 游戏 


ТҮУ 
РУЖ о ВЕ £ айа = 
代 ~ 画面 花 巧 ， 加 入 不 
Ци ， 跌 笔者 更 
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+E €I E r вт ; | 股票 的 持 有 ， 
leka А 的 设计 › — [T HEE > i 


HEAR › #r BSD 45 FB 899 
KHE Бс вее WS по FJ 
， 您 甚至 可 利用 刷卡 来 增进 您 的 
财富 唾 ! вас Кто В 
取得 和 经 营 权 是 相当 重要 的 事 ' 在 
过 次 的 游戏 中 ， 您 不 仅 要 多 多 里 
地 ， 更 要 想 豆 办 法 取得 经 营 权 ° 
因 坑 当 您 的 敬 人 走 到 您 所 所 有 的 
公司 时 ， 可 就 要 付 一 笔 可 观 的 谭 
大 费用 了 “， 而 且 每 个 月 上 市 公司 
也 会 给 您 需 数 不 少 的 红利 。 二 次 
的 股票 市 场 较 没 看 头 ， 因 有 坊 您 无 
法 随心 所 欲 的 购买 ， 和 游 戏 有 限定 


一 个 最 大 的 购买 额 ， 如 此 一 来 就 ¿ 


失去 了 成 般 大 富 丛 的 乐趣 ， 记 得 
玩 二 代 时 ， 圈 股票 搓 到 手 按 滑 鼠 
会 按 到 酸 呢 ! 那 时 拼命 买 股 票 ， 
РУНЕТЕ, АВ 
АННЕ Т ° УЕ 
股市 只 要 轻 过 ， 就 可 以 进去 瞧 瞧 
， 比 起 二 代 想 走 都 走 不 到 ， 来 得 
FLT! 





操作 介面 在 本 和 游戏 中 ， 可 褒 
是 相当 的 简单 ， 一 焦 滑 妃 走 天 下 


KESE 
较 前 二 代 
又 增添 了 


ВЕ 2 846 › А 









然 增加 
mi 


的 设计 ， 方 便 了 许多 玩家 。 而 车 
зо Вий. пози: RR 
的 行动 便捷 了 不 少 ， 您 可 以 利用 
BEIR Июн, EAA 
走 到 时 ， 连 地 的 效应 可 就 发 挥 了 
! 游戏 中 还 有 许多 的 奇人 要 士 ， 
ASEARA > шан 
灰 头 土 脸 的 ， 不 过 有 些 您 可 以 用 
ЕЗ ЕЕ ЗОН 
的 小 车 车 ， Зак Е ° 卡片 
的 使 用 在 游戏 中 可 是 一 门 大 学 问 
* 若 您 能 善 加 运用 ， 财 富 就 滨 滨 
。 而 来 ， 手 册 中 也 都 完整 的 记录 卡 
i 片 及 道具 的 资料 ， 议 玩家 对 各 式 
x, TR fiEB0 2:83 + 893338 як 
Е Е 
| 家 省 事 了 不 少 。 

L апааттан 
< ахиазайлетиещ: в 
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; Зее ии елате › В 
;有目共睹 的 ， 也 期 望 他 们 能 再 需 
Š 玩家 们 设计 出 更 有 趣 、 更 具 娱 乐 
效果 的 大 富 急 4。 最 后 并 话 一 句 
ШиК, жили 3 
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三 站 得 在 多 年 以 前 SSG HE 
口 出 以 RPG ЖУКА 
策略 游戏 < 战神 > 而 大 受 好 评 ; 
两 三 年 前 SSG 又 推出 了 改良 后 
的 < 战神 下 >， 至 今 仍 受 到 许多 
美国 玩家 的 喜爱 。 由 於 加 入 
RPG 要素 的 幻想 策略 游戏 具有 
不 小 的 市 场 ， 所 以 我 们 今天 的 主 
题 < 英 雄 无 获 >， 便 是 New 
World Computing 31052 #521 
的 < 魔法 门 > 系 列 作 凯 背景 ， 所 
推出 的 策略 和 游戏 。 在 过 个 和 游戏 中 
' 玩家 必须 善 用 资源 从 事 建设 ， 
履 用 英雄 征战 四 方 ， 芋 抵抗 来 自 
其 他 三 名 领主 的 攻击 ， 才 能 在 二 
个 魔法 与 剑 的 世界 生存 下 去 ， 和 进 
ПИЯ ЈЕ ВАНА © 
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EMARE ЗЕ ЕЕ У 
НЕВУ НВ ПА 
HEITER ° ВЕ ЖП 
择 代表 自己 王国 的 基色 ， 但 是 玩 
家 所 扮演 的 君王 种 是 由 电脑 随机 
决定 的 。 此 外 ， 一 般 模式 对 於 刚 
接 角 的 玩家 ， 还 提供 了 教学 的 功 
能 ， 可 以 说 相当 地 体贴 。 

对 於 喜 爱 长 回合 战 装 的 玩家 
而 言 ， 挑 战 战 役 模 是 最 过 瘾 的 。 
整个 战役 模式 是 由 八 个 大 小 、 锥 
度 不 一 的 战场 所 组 成 ， 玩 家 在 一 
开始 选 定 所 扮演 的 角色 和 后 就 不 能 
再 更 改 ， 必 须 八 场 战 门 都 以 过 个 
角色 进行 下 去 ， 在 整个 战役 结束 
和 后， 电脑 一 样 会 需 玩 家 计 分 ， 排 
入 排行 榜 。 
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ЗЕ АЕ Г: 
HRJ A [RERA] 。 一 般 模 : 
式 只 有 单一 的 战场 ， 玩 家 可 以 设 : 


对 手 的 聘 明 程度 
上 攻 等 参数 ， 程 式 会 









<и <> ж 
#| К АЈ › ЗЕЕ 
о ЩЕ < > ЕТЖ 
MERIDA” ERREAK 
зе тав е Е, 比 起 < 
3⁄ Ht he Rk > ОНЫХ › nj pia 
是 小 巫 见 大 巫 了 。 扫 英雄 无 向 
中 的 村 甘 可 以 改建 成 城堡 ， 城堡 
除了 可 以 内 建 一 些 在 < 魔法 门 > 
中 耳熟能详 的 建筑 物 ， 如 盗贼 公 
会 、 酒馆 、 魔 法 师 公会 、 水 井 等 
一 般 建筑 物 ; пан e 
用 来 吸引 妖魔 鬼怪 进驻 的 的 特殊 
建筑 物 ， 如 狼 六 、 金 字 塔 、 亲 塔 
` 黑 塔 、 沼 泽 等 ; 随 著 城堡 的 种 
类 不 同 ， 所 能 招募 的 生物 也 大 不 
相同 。 

ЗЕЕ ВЕР 
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一 ， 就 是 以 城堡 的 种 类 来 区 分 所 
能 招募 的 生物 ， 每 一 种 城堡 都 只 
能 生产 专属 亦 类 城堡 所 有 的 生物 
; 不 过 只 要 抢 春 到 不 同 种 类 的 城 
堡 ， 就 可 以 生产 不 同 种 的 生物 ， 
所 以 玩家 不 用 担心 必须 以 单一 族 
群 的 生物 奋战 到 最 和 后。 游戏 中 共 
有 农场 城堡 、 平 原 城堡 、 森 林 城 
堡 及 深山 城堡 四 种 城堡 ， 每 一 种 
城堡 都 可 以 生产 六 种 不 同 的 生物 
* 如 果 再 加 上 流 暇 、 和 游牧 民族 、 
神怪 和 鬼 ， 合 计 就 有 二 十 八 种 之 
多 ， 过 个 数目 在 幻想 策略 游戏 中 
也 是 数一数二 的 。 在 过 床 多 的 生 
тр) ЖЕ ETRE 
`` SQ fO BL ` КЕЛ. ` м 
Ik ` RAM ` FRESEN ; 然 
TERRE EHAE › EDEA 
ЗУ» ВЕ rh РН г НН — ЖИВ 
， 磨擦 之 后 竞 然 会 有 神怪 加 入 你 
кокер ЖАН ВТК 
МЕН | 此 外 ， 有 了 关 购 的 设 定 也 
相当 有 趣 ， 在 和 购 战 门 时 被 般 死 
的 人 都 会 变 成 鬼 ; 过 个 设 定 相当 
符合 脖 辑 ， 所 以 如 果 你 派 一 群 老 
заштита, бан 
ЛЕНЕТ ЗШ? 
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既然 游戏 的 名 称 叫 作 『 魔 法 
РЖ ЗЕ НЕЛЕЙХ | ( Heroe- 
sof Might & Magic )， 可 想 而 知 
> 英雄 当然 是 游戏 的 主角 了 。 在 
<>, иаа 98 
ЗЕР АЭА АГ рду — 
РАД ЕКА > МЕ < НЕЕ 
> h ° 每 一 支 会 移动 的 部 除 都 必 








须 而 且 只 能 有 一 位 英雄 领军 ; 在 2 


WIP › AETERNE > 
如 果 情 况 不 对 ， 立 刻 拔 腿 就 跑 了 
"所 以 英雄 是 不 死 的 * НЕЕ 
和 雪 占 神 开 > 都 有 不 小 的 差别 ， 
相同 的 地 方 大 概 只 有 英雄 可 以 提 
高 部 除 的 整体 战 力 吧 ? 在 英雄 的 
属性 方面 ， ЗЕЕ ЗЕ 
Ра < И Базе 
种 ， 其 中 前 两 种 是 对 整体 部 除 战 
力 的 提升 ， 后 两 者 则 影响 英雄 自 
身 所 能 施展 的 法 术 效 果 。 除 了 不 
验 的 提升 可 以 增加 英雄 的 能 力 外 
> 还 可 以 利用 裤 物 来 增进 英雄 的 
能 力 。 每 一 位 英雄 都 有 十 八 个 栅 
位 可 以 放 污 实物， 但 是 战场 上 的 
实物 数目 往往 不 只 於 此 ， 所 以 喜 
炊 四 处 探险 的 玩家 可 以 大 肆 搜 括 
—# ° 






在 幻想 策略 和 游戏 的 主 荣 一 魔 
法 与 裤 物 方面 ，<< 英 雄 无 获 > 做 
得 相当 地 出 色 。 和 游戏 中 的 魔法 只 
有 神殿 和 魔法 师 公 会 有 提供 ， 而 
且 只 有 英雄 才能 在 过 些 地 方 学 得 
魔法 。 每 个 城堡 的 魔法 师 公会 都 
可 以 从 建 四 层 ， 每 层 所 提供 的 法 








入 则 因 各 城堡 而 有 所 不 同 。 根 据 
手册 上 的 刀 载 ， 法 术 优 共有 二 十 
八 种 之 多 ， 世 不 比 -一般 的 RPG 
秋色 多 少 。 在 宝物 方面 ， 有 的 可 
以 提高 法 力 ， 有 的 可 以 提高 攻击 
为 ， 有 的 可 以 提高 士气 等 等 ， 对 
英雄 都 大 有 帮助 ; ИЕН | 
宝物 中 ， 最 好 用 的 英 肖 於 从 每 个 
职场 的 『 拼 图】 中 所 找到 的 称 极 ` 
法 裤 ， 过 些 实物 通常 可 以 增加 英 ， 
雄 单 一 属性 十 二 点 的 能 力 。 除 了 `: 
在 地 图 上 有 怪物 看 守 过 些 实 物 外 1 
， 另外 在 废墟 、 填 场 、 洞 穴 、 船 ， 
航 等 地 点 ， 也 有 可 能 可 以 得 到 一 : 
些 裤 物 。 细 数 之 下 ， 每 个 战场 所 | 


AR 





; 提供 的 地 点 , 比 起 < 战神 五 > 还 


多 上 好 效 倍 。 路 然 实 物 的 种 类 相 | 
当 多 ， 但 是 最 可 惜 的 ， 是 缺乏 像 
< 战神 工 > 中 的 飞 钨 之 类 ， 可 以 
让 部 了 飞越 高 山大 海 的 实物 。 | 
关於 游 戏 的 АТ 方面 ， 笔 者 | 
Е Ниже ` 
ЗВЕНО ME E КТ о BERRE 
Е > ЩЕ ПИР 
都 不 生产 飞龙 来 和 玩家 对 抗 ， 但 
是 由 於 资源 的 限制 ， 玩 家 常常 被 


| 迫 在 可 引 来 强力 兵种 的 建筑 与 魔 


法 师 公 会 中 作 一 选择 。 而 电脑 似 
乎 没有 资源 上 的 限制 ， 往 往 很 快 
就 兵临城下 了 ; 所 以 如 果 走 错 一 
3, ВЕНЕРА У ВИТ T ° H 
於 关 种 设计 ， 使 得 本 游戏 变 得 非 
常 『 耐 玩 」， 根 据 笔者 的 估计 ， 
要 打 完 一 个 八 场 战 门 的 战役 ,可 : 
能 得 花 上 近 百 个 小 时 ° 








以 魔法 门 
хявъ 
景 的 策略 





在 画面 和 音乐 方面 ， 扫 英雄 
无 向 > 的 表现 相当 地 不 错 ， 不 葵 
沙漠 、 森 林 、 沼 泽 等 地 形 ， 都 另 
得 相当 地 胡 教 ， 您 只 要 看 插图 ， 
就 可 以 明白 笔者 所 言 不 虚 。 音 乐 
路 然 不 会 售 人 印象 深刻 ， 但 是 也 
画 到 了 背景 音乐 的 职责 。 至 於 音 
效 的 表现 ， 则 只 有 优秀 两 个 字 可 
以 形容 ， 不 论 是 海浪 声 、 岛 叫 声 
` 萧萧 的 风声 ， 都 一 应 具 全 ， 黄 
合 人 有 身 历 其 境 的 感 澳 。 

жюта:, < Ht eñ R 
功 地 抒 合 了 RPG 与 策略 两 大 要 
素 ， 在 可 玩 性 方面 已 经 超越 了 < 
战神 下 之， 而 和 游戏 本 身 所 提供 的 
热 键 系 统 ， 更 是 使 得 操作 非常 简 
便 ， 准 怪 美国 的 CGW HEREMIA 
它 五 颗 星 的 最 高 评价 。 不 论 您 是 
КРС 或 策略 和 游戏 的 爱好 者 ，<< 
英雄 无 向 > 都 会 使 您 一 玩 再 玩 、 
欲 明 不 能 的 。 如 果 一 些 具有 好 剧 
本 的 公司 ， 如 Origin ， 也 能 推 
出 如 『 创 世纪 系列 之 圣 者 无 向 上 
之 类 的 策略 游戏， 相信 也 会 受到 
许多 玩家 所 期 待 的 。 














满足 玩家 统 御 及 招募 各 | 的 特色 融合 在 一 起 ， 女 | 游戏 ， 具 有 早期 御 封 战 
路 好 汉 、 建 股 自己 的 领 | 整 钵 设计 更 增 耐 玩 性 ，| 将 的 请 多 特色 ， 如 英雄 
地 。 在 人 物 属 性 和 法 力 | 配 合 上 优美 的 画 风 和 与 贴 | 领 除 、 裤 物 等 各 种 RPG 
， 有 战役 模式 方面 ， 表 现 | 切 的 音效 ， 使 游戏 更 具 | 的 特质 ， 再 加 止 优秀 的 
HRAMA ! 只 是 在 “| 水 准 ; 而 种 类 繁多 的 法 | 声 光 效果 及 多 人 连 米 对 
Al 部 份 不 是 非常 满意 ，| 术 奥赛 物 设计 ， 届 玩家 | 战功 能 ， 使 得 本 和 游戏 具 
但 渤 是 值得 推荐 的 ! ”| 更 能 沈 浸 於 游戏 中 。 | 有 十 足 的 可 玩 性 。 
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ща 
Y 
ШУ 
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| 


| == 
Тез 


ФЕВ Z DAN 


ЖЕНЕ за 
` j 的 时 候 ， еяюнаж 
RAR ETEM › В 
在 像 是 平行 的 两 条 火车 一 经 不 相 
会 。 所 以 当 我 拿 到 和 近 套 游戏 时 ， 
ВЕ 
对 它 敬 而 迷 之 ; 而 等 到 82 期 的 
软 世 杂 诗 将 其 攻略 推出 之 和 后， 我 
才 有 幸 一 抠 十 三 支局 的 处 山 商 面 
He 

和 游戏 一 开始 的 片头 动画 ， 其 
ТАЛЕВ ғ Е 
PREET | 游戏 大 意 是 要 
你 将 某 小 镇 爆 炸 案 的 主角 一 前 十 
三 支局 的 干 员 ， 逮 补 到 案 ; 而 由 
於 他 十 分 罚 解 局 壬 办 案 手 法 ， 礁 
是 你 便 陷入 了 极度 的 危险 之 中 ， 
你 是 否 能 完成 任务 ， 就 看 你 过 人 
的 智慧 与 勇气 而 定 了 “。 

ТЕЙИ ARS 43 ЛЖ 
КВ. q ЛЕЖА > 而 
REBRA ида ИВ) 
的 英文 语音 ， ДЕВИРДЕ ЯНЕ 
ЖК (ЩЕК ЛЕЕВ 
是 中 文 改 版 唯一 美中不足 的 地 方 
) ， 而 由 游戏 中 的 主角 ， 在 我 认 
палма ВТ В 
вв? 原来 在 游戏 中 ， 有 一 段 剧 
情 是 需要 进入 一 些 上 了 镇 的 地 方 
° 例如 进入 他 家 房 内 ， 而 你 必须 
要 破坏 门 镇 才 行 ， 过 时候 小 偷 可 
以 用 开销 的 技巧 进入 ， 而 吸血 鬼 
可 以 利用 才 化 的 方法 直接 通过 阻 
隔 的 任何 物体 ， 以 达成 任务 的 目 
的 ; 但 是 如 果 很 不 幸 的 你 有 破坏 





的 倾向 时 ， 别 担心 ， 你 也 可 以 始 
用 探 员 技工 先生 来 帮助 你 挫 毁 所 
见 的 任何 东西 ， 不 过 小 心 你 的 探 
员 效 率 不 良 。 

喜爱 冒险 的 朋友 们 ， 通 是 一 
套 值得 花费 数 天 数 夜 不 眠 不 休 的 
зна бе» РАНЫ | 








在 许多 丛 智 游戏 中 ， 大 父 富 
什 3 是 你 在 无 聊 时 打发 时 
间 的 好 和 游戏 ， 现 在 膛 玩 大 富 欧 2 
的 朋友 ， 不 妨 试 试 大 富 芭 3。 音 
乐 表现 上 十 分 出 色 ， 音 效 更 是 锦 
上 添 花 ! 剧 中 笑 声 不 断 、 公 园 的 
岛 鸣 声 、 城 市 喧嚣 … 议 玩 者 赏 心 
忆 目 之 外 更 有 一 种 身 历 其 境 之 感 
° 在 一 开始 选择 人 物 时 ， 大 富 欧 
3 保留 了 可 爱 的 中 国 妞 取 小 美 、 
анаоюйажл. яжъжют 
土 仔 ， 又 增加 9 名 新 人 物 一 有 阿 
拉 伯 的 、 ` 日本、 德国、 加 
拿 大 … 屠 玩家 有 一 种 世界 各 国 坑 
一 家 的 情境 ， 厦 便 漫 必 一 下 英文 
` НХ RẸ ГАР | 
m! 

Ш, KEA 3 提 
供 新 方法 ， 可 以 投资 股份 ， 看 那 
一 个 公司 那 一 个 人 投资 的 多 ， 公 
司 就 可 以 由 代理 。 政 府 预 定 地 可 
以 由 人 物 开 发 成 大 饭店 ， 办 公 大 
楼 ， 和 游乐 团 ; 也 可 以 申请 信用 
卡 ， 向 地 下 钱 甘 借 钱 ， НЕ 
时 可 要 加 倍 膛 清 ， 因 入 过 可 是 高 
利 货 。 在 卡片 方面 能 狗 陷 害 别 人 
‚› тя IQ 不 错 ， 而 且 可 由 车 站 
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坐 到 别 的 车 站 ， 也 是 一 个 优点 
AME’ FARETE › ЧН 
91—84 ! 








WAF ГЕЛА 2 у 的 
ва 广告 ， 襄 什么 像 大 富 丛 一 
样 好 玩 ， 又 可 多 人 参与 ， 而 且 膛 
有 漂亮 妹妹 作 件 。 华 本 的 广告 内 
容 ， 加 上 最 近 荷 包 『 马克 、 马 克 
」 就 … 做 下 衙 动 的 决定 。 


= 


襄 到 内 容 ， 根 本 就 是 乏 善 可 
BE : 小 的 可 懂 的 地 图 ， 没 什么 新 
鲜 的 突 发 事件 ， AI 相当 低 ， 没 
什么 创意 与 前 作 上 比 起 来 是 换 渴 不 
ав ME — TERRAE REHAR T > 
方面 表现 的 不 错 ! 

唉 ! 也 许可 能 都 是 因 需 国内 
所 引起 的 98 风气 而 造成 的 结果 
рев 98 和 游戏 一 定 比 国内 自己 
研发 的 游戏 还 要 好 。 希 望 大 家 能 
Ja Вс БОВ , JJ WE— 
Зарек ERPI ED e 
择机 会 


HI 
г 


ТЕ 
= is 
ТЕ ⁄Z FYH 


在 玩 同和 级 生 工时 ， 我 就 被 
她 不 凡 的 气 打 所 吸引 ， 起 


жи — 98 的 名 作 而 
已 ， 没 想到 等 到 自己 亲身 去 体验 
时 › 心中 竟 升 起 一 股 莫名 的 感动 
" 在 此 后 4、5 个 月 一 得 知 日 本 
即将 推出 同 级 生 工 时， 连续 数 日 
往往 难以 成 眠 ， 果 然 95 年 3 月 
SAHAREI DOS 版 ， 回 家 迫 
不 急 待 地 马上 输入 和 电脑， 多 过 
1 片 ， БТА, м 
我 的 心情 更 加 期 待 与 愉 冀 ! 连续 
6 、7 个 月 下 来 示 知 多 少 次 整 夜 
ЕЕ FS Г ВИС | 无 数 
KEFR ИБЗИННСЕ ЛЕНЕ 
坚定 不 移 的 感情 ! 182 — А6 0 
美 古 的 区 曼 史 。 同 级 生 工 有 著 画 
工 屠 人 无 法 挑剔 的 美 少 女 ， 加 上 
Е 14 HIENE > S A 
4 жи Ара, Е — АВ 
влива,» АА 
是 估 著 日 本 不 朽 名 作 TOP1 久久 
ат T ° ядат за 
500 小 时 的 游戏 时 数 中 ， 唯 一 的 
缺点 就 是 仍 有 部 份 日 文 无 法 了 解 
( 笔者 玩 日 本 电玩 已 超过 10 年 
) ， 稳 於 在 今年 底 ， 中 文 版 的 推 
出 满足 了 此 遗憾 








初 见 着 块 游戏 的 预告 时 ， 觉 
得 游戏 画面 只 然 不 是 很 精 
细 ， 但 是 人 物 头 大 身 小 的 造型 及 
进入 房屋 后 妊 度 透视 法 合 我 心动 
' 再 加 上 那 多 样 而 可 爱 的 物品 … 
° 等 游戏 一 上 市 后 ， 我 就 连忙 去 
买 了 一 套 。 
进入 开头 动画 后 ， 根 本 不 伐 


| 


它 要 表达 什么 意思 ， 一 开始 甚 致 
不 知道 动画 中 那些 人 物 代表 了 谁 
? (АВ SD 造型 与 写实 造型 差 
太 多 了 “， 是 役 作 者 功力 深厚 ? М 
是 … ) 整个 游戏 ， 不 到 一 个 礼拜 
就 被 【解决 了 ! 玩 完 后 ， 发 现 
游戏 仍 有 许多 待 改进 的 地 方 。 首 
№, Лет АНН 
不 太 方便 ， 有 时 常 需 移动 到 特定 
的 位 置 而 将 滑 筷 移 来 移 去 ; НЕ 
标 设 定 的 太 小 ， 例 如 : ARKEA 
时 ， 一 定 要 把 游标 移 至 交谈 者 " 
Еро 否则 无 法 交谈 。 再 者 ， 
等 级 设 定 的 不 合理 一 小 岛 上 的 生 
物 与 大 陆 上 的 等 级 差 太 多 ， 刚 到 
大 陆 时 ， 衬 一 集 生 物 换 来 的 代价 
是 一 阵亡 两 人 、 一 人 濒 死 。 汉 堂 
的 GAME FACTORY Е : 至 
ФГ 40 J 级 进入 决战 ， 而 我 
г 18 J BRER: 而 音效 也 
有 杂音 ! 

на. 王子 传奇 还 有 很 
大 进步 的 空间 。 除 了 上 述 的 缺点 
外 还 有 一 个 : 宝箱 藏 得 隐 密 到 座 
谱 的 境界 。 不 过 其 法 术 动 画 印 很 
有 创意 ， 例如 : 催眠 了 术 即 「 数 羊 
J。 上 王子 传奇 , 算是 亚 博克 公 
司 小 品 之 作 ， 并 暇 时 倒 可 玩 玩 ， 
但 需 备 一 本 ГАН, 攻略 才 好 。 


作者 /AIRWOIE| 





啊 ! 本 来 期 盼 银河 飞 将 IV > 
会 在 耶 丸 和 节 和 与 美国 同步 上 
тро ЕНЕЛ ВАК ТЗ TNIE 
中 文 手册 而 收回 了 当初 的 成 命 ; 
使 得 小 弟 我 一 直 等 到 小 年 夜 那 天 


ЕЛ 


才 从 店家 买 到 刚 进货 的 ваше 。 
由 於 小 弟 急 於 看 完整 个 剧情 部 份 
* 因此 小 弟 我 发 了 猛 功 ， Ха 
赶 在 除夕 夜晚 12:00 WER ER 
了 银河 飞 和 将 IV。 PS. TRIK 
但 希 求 娱乐 性 及 趣 进 度 而 挑 荣 岛 
AI 的 项， 内心 不 油 然 升 起 一 股 
TIE ° 
比 三 代 佳 的 地 方 : 

DERBH : 影片 品质 、 互 
动 部 分 。 而 互动 部 份 影响 比较 深 
迷 且 需 玩 者 参与 玩 择 的 桥 段 变 得 
SHEK”. д: 战略 的 战场 决 
а а ре Я 
Еа оаа ЕЕ В 、 
雷 包 、 人 员 装 载 发 射 舱 即 隐形 装 
置 及 最 后 在 地 球 上 联邦 国会 上 与 
陶 温 将 军 ( 二 代 的 死对头 ) 的 大 
辩论 。 音 效 探 杜 比 围 纺 音效 ( 用 
耳机 析 时 ， 息 和 佛 置 身 电 影院 看 影 
片 一 样 ) 撼动 人 心 ! 

(2) 任 务 部 份 : 更 深入 ( 星球 
地 表 上 空 的 任务 ) 、 更 多 样 化 ( 
ак) виж ( 有 时 限 ) ° ЖА 
AI 明显 比 三 代 强 出 太 多 。 由 於 
整体 准 度 比 三 代 强 太 多 使 得 小 弟 
我 在 担任 某 些 任务 连续 失败 好 交 
次 ， 不 像 以 往 Origin 式 的 游戏 
作风 ， 只 要 把 看 到 的 若 人 干掉 就 
FT! 【切记 ! 在 时 限 内 以 完成 
任务 目的 坑 第 一 优先 (如 搁 截 对 
ЖЭШ) 善 用 特殊 武器 诸如 血 是 
УАЗ rfl ЗЕЕ на ЕНЕВО Пис, 
干掉 ， 回 头 再 慢 慢 料理 ) 

(З) оя де : 

比 三 代 退 步 的 地 方 : 

FE EE Bñ WJ E тъ РЕВА 55 Е 
迷 的 笔者 需 之 气 结 | 第 三 代 全 套 
四 片 光 谍 主 线 全 赢 任务 数 36 个 
: 第 四 代 六 片 装 的 主线 全 赢 数 竟 
B 27 个 ' 玩 得 很 不 过 瘾 ; 在 船 
自 上 走动 的 动画 也 取消 了 。 

ан На ELR 
作 ， 值 得 您 一 玩 再 玩 ! 


k BUTEA > MS ` WAAI ` 度假 中 心 任 您 昭 建 。 
支 机 车 、 汽 车 、 火 车、 条 机 、 а: 交通 工具 大 翻新 。 
友 竞 笋 激烈 的 房地产 、 股 票 市 场 ， 考 旺 您 的 投资 眼光 。 
支 收购 最 大 的 股份 ， 就 能 成 为 多 家 企业 的 董事 长 
ХБВЕ ВЖЕ - 抵押 借款 ， 散 您 资金 运用 更 尾 活 。 
支 操作 简便 ' 支援 滑 鼠 、 键 般 及 大 宇 摇 桂 。 
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ватежаи-ВВВИВЕ TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 








大 宇 首 度 移植 自 日 本 98 版 的 
最 佳 游 戏 系 列 。 

共有 ЗОБРА ЗЗА, · 
DAP Wi 3 AP308088 。 
八 位 生动 活 溃 的 角色 及 相关 
配乐 可 随 自行 设 定 而 更 换 - 
内 附 编 辑 模式 可 供 玩家 表 计 
23 306 关 ， 挑 战 其 他 玩家 











за ОЧАИ Е © 
КИВИ > SKD IE AK DUE AS BR А. о 

BGR CIE 05839 Be e > Мб В. LIAR жив ° 
оа АИ ЗЕ, ВЕКЕ, ДИНА o 
Е ИХ кама йо 
特别 收 铬 8 ВА ЯНА 5 db dd ILER o 


пеене, ЛИВ 
оапвозвюв, ан 
又 方便 。 

УЕЗАЕ ВЕНУ ЗА АТ › 
ЕО НЕ 
有 本 事 把 编辑 好 的 傈 作 寄 到 
本 公司 参加 徽 淡 ， 好 彩 厌 等 
EMER. 
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Пе. 
















вие: (02) 356-0955 
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ек 60 4228 2% ! 


пишеха Въ 


GRH REWE 
每 日 只 要 一 进 系统 ， 您 即 可 
由 「 提 示 板 」 见 到 一 天 待 做 
之 事项 ,一目了然 
RRS ESTEI NER 
ви) CERF) 理财 秘 
в) ESEE) 等 功能 ， 
酒 莫 了 生活 所 有 属 面 
所 有 资料 和 可 随时 新 增 、 修 
改 、 删 除 、 列 印 ， 部 可 依 性 
质 不 同 而 以 不 同 颜色 显示 
提供 多 种 查询 方式 ， 可 依 不 
同 需 要 而 以 不 同 检索 
出 所 需 之 资料 














ETEY + Уна ЕН 
1597599540575, 
"МНК 
BHRR I5 ҺЕ 
ВОНАЯ МЕ 
WRA 是 生活 上 最 佳 
гикей 

` > Г 

ВИЖ: ГАВ 

' ЕЯ 

在 及 未 来 ' 有 [ 

в 

REAR РЕА. 是 您 

ка 
















ОА! 
以 正统 姓名 学 为 基础 ， 加 上 
最 新 命理 学 研究 心得 开工 而 
成 
tp ` 目 、 坦 等 人 名 均 可 判断 
» 故 可 贿 蛙 造 字 添 加 
依照 姓 ЕЯ ы 
完整 之 命 般 资料 WINK 
АБО 
单 年 流年 、 流 月 
提供 姓名 学 标准 字典 中 之 单 
Е ВАЛ Е] 
五 行 属性 ' 不 会 只 注意 笔下 
而 忽 胎 字 本 身 的 吉凶 状况 








пр A = P BR Ë BE Z BJ 
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K PE FE str Fir 


832 ЯТА HREF TEL: (02)356-3567 FAX: (02) 356-0969 


И ии 
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BEILIN (ДЕНА 2 
ии. 


功能 超 强 、 物 超 所 值 之 强大 
леки, пос 
Б 0790, ВН 
в. март 
MEGSZ MGA, CGA, EGA, VGA, 
Super VGA 等 卡 ， 满足 全 方 
面 的 需要 





姓名 学 纺 合 占 断 

最 专业 的 紫 微 箭 命 软体 
ОВО, ERER № 
完整 、 最 精确 之 命理 软体 
破除 过 去 一 般 算 命 软体 
均 由 程式 设计 者 一 手 主导 之 
狂 病 ， 除 作者 个 人 精 开 见解 
外 ， 范 允 竹 个 人 加 入 自己 或 
其 他 家 不 同 定 蒜 ， 往 加 一 套 
ЖОРА | 
ЗЕЯ, НИ, тт 
дели, Шкеже 
МИ, иврит. X 
ЖЕР0 

















ВВ ARDA ВН? 
的 操作 再 境 ' 只 要 您 会 使 用 
Windwos ' 您 就 可 以 随时 向 
伴 於 过 套 软体 中 。* 
超 强 的 自动 换算 功能 ' 可 同 
蛙 兼顾 辽阳 层 、 生 肖 、 八 字 
星座 和 星期 数 ， 避 絮 您 记 ， 
HEDRA > 
УВ ГЕН 
1 ЗЕЯ! NF 
им) 日 干 支 断 婚姻 」 Г 
血型 星座 分 析 」 ， 提供 最 完 
8609886522 R 808 


服务 专线 (02)356-0955 





НЕВЕ ЕВ 


INTERNET ENGLISH 


网 路 新 手 的 学 导 工 具 太 网 路 老手 的 查询 工具 


www www 
В онаа Г. затри, азиа отаке 3 


п ali siding n diferent host compunea in вайтанялиня, пжатеяхвища 
reni саботи around ih weak Tier aro many sys ЎЙ aps 

to organize and retrieve information. There are ар НИНЕ, атледнотвинщ, ый 
Ме E-mail, ete. This confuses аа wer. A ЕАН УНИИ GM0- ` ` ` 
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真正 模 所 多 层 战 门 、 多 重 搓 动 。 
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在 寻找 真正 的 棒球 游戏 唉 т 欢迎 来 到 大 联盟 ， 
人 AN\ 享 受过 个 由 渴 尼 所 参与 设计 的 莫 人 棒球 模 所 
器 ， 不 仅 提 供 美 三 的 真实 球场 、 逼 真 的 球员 动作 、 翔 
实 的 参考 数据 、 赣 的 有 帮 念 价 信 十 足 的 经 典 影片 资 
料 ， 逼 不 正 是 你 要 的 吐 “ 
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256 色 高 解析 精彩 书面 

真人 拍摄 名 影 动画 演出 

大 联盟 球星 数位 化 影像 

三 大 职业 播报 员 现 塌 播 球 
全 美 28 大 球场 3D 精 细 呈 现 
易 用 又 友善 的 简易 安装 程式 
ве: Е а 2825 
ЧАН НЕ НЯ ТАЮ) 

(大 联盟 五 次 冠军 教头 ) 参与 设计 
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怎 模 一 种 情形 * 您 即将 乘 车 本 
复 戏 所 为 您 特别 设 寻 的 时 光 机 去 感受 一 下 上 
О IRMAS- тах 8 
С аниа. 8 98 tb 3 = E + 
в, ввамак ОП 
他 们 带 回 来 了 





Old Time Baseball is a trademark of Stormfront 
Studio, пс. Copyright 1995. АИ Rights Reserved. 


厦 超 过 12,000 位 球 遇 、110 个 球 季 。 " 
局 为 每 个 球 塌 精心 设计 的 历史 图 说 。 17| 
оаа ао ЕВ ТТ АО ЕЕ ° 
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ПЕНА. SANEA 艾 偷 为 您 播 加 比赛 。 
看 独一无二 的 棒球 时 光 机 ， 将 所 有 的 记 妈 融 於 一 笨 
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多 所 须 配备 : NEC PC-9801 VX 以 下 
ея: 支援 
© HDD : Шй ФЕЯ: FM 音源 


mewn? Vor 1.01 
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Ш т, А фи: 

О яваконежв 
= жхиливлжлниа 
ЛЕ 一 款 由 ALICE SOFT 所 
推出 的 美 少 女 RPG 游戏 一 门神 
都 市 二 代 。 


对 98 玩家 来 说， ALICE 


可 说 是 一 个 合 人 相当 熟悉 的 老公 
司 了 。 其 作品 都 一 向 有 其 独特 特 
色 与 风格 ， 尤 其 在 美 少 女 RPG 








ТТР 


Jm HRT ° #E JJ БАЈ 
苦 斯 系列 ， ALICE 关乎 已 经 可 
以 和 老公 司 ELF ЗЕЯ ЕС 
RPG 的 代言 人 了 。 所 以 ， 适 次 
的 门神 都 市 二 代 也 再 次 成 需 老 玩 
家 眼中 的 焦点 了 。 





O 1090909 ! 怪物 出 现 了 … 


和 一 代 一 样 ， 门 神 都 市 二 代 
也 是 属於 标准 的 3D 式 地 下 层 迷 
НЕ RPG - HB BH 
美 少 女 怪物 ， 及 美 楼 的 NPC 
队员 。 当然 ， 饭 然 称 之 坑 美 少女 
ВРС ， 那 激情 的 H 场面 自然 





О ВМ ! 
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Ино вое er оо поз анаа в чо нае еачьно о 


是 少不了 的 了 。 


其 实 ， 不 论 是 在 画面 或 游戏 
内 容 上 ， 门神 都 市 二 代 的 表现 都 
可 谣 是 发售 人 满意 的 。 如 果 膛 有 
可 挑剔 的 地 方 ， 那 就 是 游戏 所 需 
的 时 间 太 长 了 一 对 玩 惯 AVG 的 
玩家 来 说 。 








人 〇 地 下 城 之 一 景 
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多 所 须 配备 : МЕС PC-9801 VM 以 下 ө HDD : 48 
OAR: 支援 ФЕЯ: FWMDI 音源 
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О 588599018 
ся 款 由 7 x 7 U — # z k Pi 
АЕ. неизв RPG 游戏 
， 不论 是 在 画面 或 是 介面 都 有 相 
当 不 错 的 表现 。 而 且 ， 它 还是 知 
BEDAH SF. 超 次 元 传说 





анлы 


КЕЕ 1 





О 剧情 介 超 之 片断 
说 到 RALL 三 代 关 游戏 ， 便 
不 得 不 先 提 一 下 SF. 超 次 元 传 
Я ВАМ 过 部 美 少 女 动画 是 早期 
АЖ < D yt U é = 
的 要 员 之 一 ， 在 美 少 女 动 画 界 壬 
可 算是 元 老 级 的 一 部 作品 了 。 






ененнен 


ОТОО 





SAVE REMTE) ° ПА. 
» 在 和 游戏 性 上 也 膛 算 令 人 满意 的 
Ще 

如 果 您 喜欢 SF. 超 次 元 传 
Ў КАТЛ, 的 动画 的 话 ， 那 RALL 
三 代 相 信也 不 会 性 你 失望 的 。 





O 战 门 时 的 书面 效果 
TA MRA ERIR ， 

В ВАЛ, = Каа N 

已 。 相 信 各 位 玩家 可 以 从 图 片 中 

看 到 RALL 三 代 在 画面 及 介面 上 

所 下 的 苦心 (看 到 那个 “LOAD 
NO 


KM ! ЕЕ ПЕРИ? 
Т а asa l 





















И { 
出 现 了 






\ лв а 
O ЗЕЕ В Е 
DA 1144 


и“ "№ 


Оф AVG ИЗБЕ 


Овтемей: 


wo 


218 








ПИ 
Mam. ux. 





RA 名 思 闵 ， 过 是 一 款 由 1 了 U) 
` 2-2 ay 所 推出 的 美 少 
女 麻将 游戏 ， 而 其 游戏 方式 则 是 
以 简单 的 二 人 打 麻 将 需 主 。 打 输 
就 腕 ， 牌 牌 游戏 可 襄 是 恰 制 式 的 
一 款 美 少 女 麻 将 游戏 ( 其 实 ， 店 
长 一 直 期 待 有 打 赢 就 腕 的 麻将 游 


ВЕ › БЕ e pR EN FIR 
пас АН ) ° 






г. У г” A 
padlo "9 


tea ts ЕЕ ЕА 
ЙИК БАВЕ, RRA OL 
上 班 女郎 。 牌 牌 游 戏 中 提供 有 三 
租 ” 人马” 供 玩家 选择 对 战 ， 而 

















各 组 此 有 两 个 对 手 (PRERE 
共有 六 个 美女 啦 ) 。 当 然 ， 各 租 
的 两 位 对 手打 牌 功力 一 强 一 弱 ， 
您 必须 先 打败 弱 的 一 个 ， 才能 接 
著 挑战 强 的 那 一 个 。 所 以 了 ， 如 


果 您 的 打牌 功力 和 店 长 一 样 差 的 
па 那 您 可 能 就 只 能 见 到 三 组 的 


前 三 个 美女 而 已 。 


pa 3 4 pp 
) | 


ще 


(а 


对 了 ， 褒 到 美女 便 不 能 不 提 
-下 图 形 的 美 型 度 ， 在 过 方面 牌 
MORII ASUT RERA IETT DE 
剔 的 。 不 葵 是 清纯 的 女 学 生 或 是 
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所 须 配备 МЕС PC- 9801 УМ 以 下 
AE: 支援 





HD :支援 
音源 : FM 音源 


成 熟 的 上 班 女 郎 ， 两 页 连接 的 大 
壁面 加 上 独特 的 光影 效果 ， 上 牌 牌 
闭 戏 所 表现 出 来 的 画面 可 说 是 张 
张 合 人 心动 啊 ! 
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O ma A B6=09+ 5 
+ тживхжлана 
98 Е — АВЕ А. 
美 少 女 AVG И — МНЯ 。 
BREH У 3 — z a УИ 


раче” 


г а 


O 好 新 潮 的 装 纷 呵 ! 小 姐 








О 风雨 交加 的 夜晚 








BE -5 5+ ==" 
Па) — 41% К 


OFAR : МЕС РС-980 VM 以 下 ө HDD :支援 | 


і 


ела: ФЕЙ: FM 音源 

计 发 行 的 。 : 做 某 些 事情 时 的 快慢 速度 。 再 加 

之 所 以 会 冠 上 极度 戎 张 过 句 。”: 上 允 程 中 的 “特殊 ”语音 效果 ， 
МНН, МОЯ | 鼓 游 戏 著 实 可 著 店 长 再 需 它 冠 上 
不 葵 是 在 画面 、 介 面 或 剧情 上 ， : “ 超 成 人 向 ”过 个 称号 了 ° 
MRLE EREZET. | EAHA MRE 
HARM › ВРЕТ ЕВЕ 1 剧情 上 可 襄 是 充满 了 黑暗 、 灰 暗 
上 的 图 片 可 说 是 费 了 数 小 时 心血 、; 、 凌 辱 与 暴力 。 导 人 玩 得 心 更 不 
; 原因 是 于 游戏 的 画面， 开平 全 1 Eo МИА © MEER TH 
部 都 是 身体 重要 部 位 特写 与 激情 2 店 创 店 时 忠实 报导 日 本 和 游戏 的 原 
时 之 画面 特写 ， 那 尺度 已 经 到 放 “; 则 ， 店 长 实在 是 不 想 般 大 家 介绍 
到 杀机 上 店 长 铁定 会 被 本 道士”; 过 个 游戏 啊 ! 
ERRET © MENEER 


张 ， 玩 家 居然 还 要 用 滑 息 去 控制 


О 看 了 就 令 人 反感 的 恶人 


TET 





О 小 姐 ! имя ! жената 
05? 
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О ше. 你 也 太 主动 了 吧 ! 
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实在 早期 的 时 候 ， 日 本 

ZN 98 电 脑 上 一 般 游 戏 和 H 
游戏 的 比例 可 说 是 差不多 的 ( 现 
在 ? 那 还 用 说 ， 都 一 比 十 黎 了 ) 
。 在 那 时 有 许多 的 作品 的 风格 与 
内 容 ， 都 可 说 是 相当 有 创意 与 特 
色 的 。 过 次 精品 回顾 中 要 需 大 家 
介 胡 的 ， 便 是 一 款 由 GIMMICK 
HOUSE 所 推出 的 RPG 游戏 一 
WEER ° 

初 看 到 能 召 逮 娘 的 玩家 ， 歼 








ЖЕ: 


Я РУБЛИ H 游 
Bo 原因 很 简单 ， 因 坑 其 主角 配 
角 全 部 都 是 女 的 〈 一 个 女 魔法 使 
HARAK) ° 而 且 四 个 女 精 
雪 膛 都 穿著 高 露出 度 的 服装 ， 可 
АЛЕН Г © као ИНН 
ж, ЖЕНЯ пула пеене 
的 地 下 城 探 险 RPG ， 一 个 补给 
用 城市 十 一 个 地 下 城 入 口 ， 就 二 
样 便 可 让 玩家 展开 一 段 清 泳 的 冒 
RECH (AR ИЕН, 
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所 须 配备 : NEC PC-9801 VM 以 下 


HDD : 支 源 
音源 : FM 音源 


) • 

пра?» 逗趣 M É OBL 
Be mapt raq › бип 
让 人 知道 其 游戏 的 内 容 风格 。 当 
然 ， 如 果 您 也 正好 玩 腻 了 一 般 单 
ии RPG 的 话 ， 那 您 
说 ， 您 会 错过 过 个 和 游戏 吗 ? 


| 



















запад Ró pu IN É 
由 天 地 。 凡 举 任何 关 诊 
98 的 疑难 杂 症 或 关 诊 本 店 的 任 
何 建议 与 指教 ， 都 坎 凶 来信 。 来 


3 过 


ха 


信和 请 寄 


воповавивовивавонованвннанав 


Бари 28-30 号 信箱 — 
98 精品 店 GRX Bs E la Bts] 











: 请 间 店 长 ， 国 内 的 中 文 版 . 

同 级 生 2 是 否 和 98 版 的 一 
模 一 样 呢 ? 我 同学 传言 脱 好 像 晶 
文 版 比较 精彩 呢 ! 
: 中 文 版 的 同 般 生 二 店 长 也 
тсз о ВЕТ в 
BUG 4, МД En Е >< 
版 一 模 一 样 的 。 当 然 ， 在 翻 织 上 
簿 是 有 一 些 广 人 不 满意 的 地 方 ， 
ЕА ЕА 
正 意思 来 。 我 想 你 同学 可 能 是 指 
日 文 版 的 讯息 比较 能 表 连 出 那 种 
条 中 带 情 的 味道 吧 ! 


г 店 长 ， 我 已 经 在 PC В 

动员 中 投 精品 店 一 票 了 喔 ! 
哈哈 ， 我 要 跟 您 要 和 礼品 了 唾 ! 

EE Ист Реза А АЕК. 
А 啊 ! 没 问题 ! 店 长 是 缀 对 避 
FARRA о BUR! 


王 读者 





ooooooooooooooooosoeooooooosooossoooosoooosoooooosooooooooooooooosoooooooooooooooooooooooooooooooooooooo 


Съни. 


: 请 问 店 长 ，9801 要 如 何 

мжоете ? 

: 由 於 9801 的 机 型 相当 的 

”而且 各 机 型 扩充 刀 剧 体 

的 方法 都 不 一 样 。 像 店 长 的 
9801 US 是 探 持 卡 式 护 充 方式 ， 
DARN КАМ 卡片 来 搬 。 而 有 
些 486 机 型 则 是 直接 去 买 КАМ 
ІС ( IBM 用 的 也 可 以 嘿 ) 来 
插 即 可 。 





疑难 解答 中 心 


0000000000000000000000000000000000000000 


ЕО 








吕 读 者 





: 请 问 ， 哪 壬 可 以 得 到 

9801 的 一 些 硬 体 资料 呢 ? 
А : 店 长 是 推荐 您 去 找 一 本 叫 
Sd LOGIN H AHERE ( 
ASCII 出 版 的 ) = ВЕНЕ imi 
98 软体 或 硬 体 都 有 在 介绍 。 而 
且 膛 有 提供 一 些 欧 机 型 的 二 手 买 
W ° И W Wa o 

El ñij fE 3646 ` 9022 с S E 
РОТИ nf ИУ АНИ ° АП 
您 要 轩 98 кая» LOGIN 可 以 





— H> TREA 
一 一 一 个 月 啊 ! милия 
仅 将 侈 世界 新 闻 的 重心 集中 到 
太平 洋 上 过 小 岛 来 ， 连 店 长 逢 
种 整 天 窗 在 家 壬 的 渴 稿 费 的 览 
(H) 人 也 被 逢 股 风暴 掠 到 了 
当 英 国 国家 广播 公司 ( 
ВВС) 打 电 话 找 我 到 台北 接受 
ПИЛЫ? › WENE ВАМ ° 不单 
ЖИ” o RERIN “ANARA 
”游戏 作者 而 已 吗 ? WERE 
个 个 年 前 多 的 老 游 戏 了 呢 ! 
果然 ， 在 长 达 三 个 多 小 时 





Ве ФЕ во 


ETTTTE ТЕА 


提供 你 相当 大 的 才 助 的 。 


的 访问 中 ， 英 国 记 者 的 重 贴 簿 
ЕДЕ НЕ ЛЕ WR QU o 
ЕА Wr ERE 
HAT e MERIA > де, 
IREM › HEZEAK R A IR ЛЬВА 
追逐 的 话题 

“你 一 定 会 坑 游 戏 界 名 人 
的 ， 我 们 过 一 段 专访 将 会 在 英 
国 及 全 世界 播放 呢 。” 

СОРИ» ВЪВ, Зе 
BRA AE kyu p ВОНИ ИЕ = 





Ф GRX 




















Е 近 中 共 的 演习 可 
说 是 一 波 接著 一 
в, AARE RE 
MAEA’: 也 有 人 抱 著 


) HEADER’ ния 
лаи данае 


` 巧克力 之 类 的 ， 不 
внял 
AB E # š WQ 09 ' 所 以 


) ввюияжине 
) 啦 1 大 家 也 可 以 安心 


地 玩 玩 游戏 ， 如 果 有 
Ух, 不妨 到 


) 和 网 路 上 去 抗议 一 下 ， 

( 或 者 把 小 学 时 候 割 草 
/用 的 镰刀 拿 出 来 磨 一 
< 下 。 哈 哈 ! 来 看 看 过 


个 月 的 荣 色 吧 ! 
首先 登场 的 是 魔 


|) 法 王国 ， 它 是 一 款 
) RPG В, 主角 是 一 


вен, 40 8 8 р 


ЖЛ Y — 300 年 
ВОЛЕ = R E ни 


件 中 ' 继而 发 生 了 许 
多 奇 奇 怪 怪 的 旅行 趣 
я, 是 一 个 限制 极 
ВРС 喔 ! 再 来 是 未 来 
访 门 者 ， 顾 名 思 闵 大 
家 应 该 也 能 猜 出 游戏 
的 大 概 内 容 吧 1 另 一 
套 LUNATIC DAWN 则 是 
游戏 腑 客 的 特别 报 亲 
' 在 此 一 供 刊 出 。 现 
在 就 访 店 长 带 闭 大 家 
— ЕВ. а ВО А 
采 吧 ! 


Z[É Zx 






ap 说 主 角 一 朝 开 来 无 事 ， 正 
РН 在 找 瑟 肥 羊 的 时 候 ， 突 然 
出 现 了 一 幅 奇 怪 的 影像 ， 在 影像 
中 有 一 个 少女 全 身 被 水 晶 包 住 ， 
主角 似乎 被 影像 所 吸引 ; 不 知 怎 
度 回 事 地 ， 就 来 到 了 一 座 森林 中 
， 主角 急 著 想 找 其 出 口 ， 来 到 一 
个 洞穴 前 ， 冯 时 影像 又 出 现 了 ， 
不 过 过 次 是 一 位 少女 告诉 主角 ， 
300 年 前 神秘 消失 的 王国 有 一 本 
魔法 书 藏 在 此 处， 能 绵 拥 有 过 本 
魔法 书 就 可 以 氛 有 无 数 的 财富 ， 
对 身高 小 偷 的 主角 而 并 › ЗА ИЕ 
证 刺激 又 好 玩 的 事 ， 所 以 主角 决 
定 去 找 出 近 本 魔法 书 ， 因 而 路 出 


购 然 故事 的 开始 是 个 老 掉 牙 
ТВИН ( 和 笔者 的 标题 有 著 








RHET% : )， 不 过 游戏 的 
剧情 分 是 别出心裁 ， 游 戏 中 的 主 
角 设 定 角 一 个 盗贼 ， 和 游戏 中 所 
发 生 的 事件 有 许多 不 谋 而 合 之 处 
* 所 以 即使 在 找 巡 魔法 嘎 的 过 程 
中 发 生 许多 售 人 喷饭 的 事 也 不 足 
BF’ МЕ ТЕН 3 
和 后裔 ， 也 不 是 英雄 传人 ， 没 有 过 
ЗЕ 92 О › 议和 编剧 在 游戏 的 
剧情 上 得 以 人 发挥 其 天 马 行 空 的 想 
像 力 ， 再 加 上 一 点 点 颜色 ， 就 雍 
过 个 ВРС 的 剧情 显得 更 加 多 采 
SET ; 不 过 玩家 可 能 会 发 现 自 
己 像 主角 一 样 ， 被 游戏 中 的 女生 
要 得 团团 转 ， 从 过 个 村 甘 到 那个 
村 莫 去 找 某 人 ， 务 又 发 现 某 人 已 
BERET 好 不 容易 到 手 
的 水 晶 ' 三 番 十 次 地 被 两 个 女 盗 
ME’ 最 后 只 好 用 互 的 手段 来 降 
服 她 们 ; 原本 要 找 的 魔法 书 ， 也 





А 爆笑 姐妹 花 
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在 刻意 的 安排 下 与 三 颗 水 晶 的 事 
混杂 在 一 起 ， ДНЕ ЛЕХ о 








А 好 色 精 去 七 / = 
内 然 如 此 ， 在 和 游戏 中 所 发 生 的 事 
件 都 相当 地 有 趣 ， 而 且 兹 不 是 一 
款 以 五 画面 取 胶 的 游戏 。 





在 过 壬 要 特别 提醒 玩家 的 是 
， 如果 你 手 上 有 过 套 游 戏 的 话 ， 
记得 在 执行 前 千 历 不 要 载 入 你 的 
滑 矢 晓 动 程式 ， 原 因 是 游戏 会 自 
行 戏 动 滑 息 ， 如 果 你 事先 载 入 了 
驱动 程式 ， 在 执行 时 会 经 常 发 现 
ЗЕТА НРА Ч: › тр 
作 变 得 十 分 缓慢 ， 过 个 时 候 要 利 
用 空白 键 ( 按 住 ) 把 速度 调整 回 
жсоевежин) 。 不 过 笔者 
Соса Ч ВО ЕН 





在 很 差 ， RPG ЖЕНЯ 
， 偏偏 画面 上 的 人 跑 得 一 个 比 一 
个 快 ， 尤 其 是 玩家 要 朝 他 们 走 去 
时 ， 膛 会 变 得 更 快 ， аж 
поза T ! 过 个 要 命 的 缺点 也 发 
EERE HARRAH ， 





А PR35023 — Y 2 

玩家 只 要 正面 衢 向 若 人 ， 就 可 以 
把 他 们 解决 掉 了 ， 而 且 也 没有 升 
级 、 换 装备 等 等 ， 笔 者 也 很 困惑 
HRERS ВРС 或 是 AVG 
”和 后 来 膛 是 把 它 视 霹 RPG + 5 
什么 呢 ? 原因 之 一 是 和 游戏 没有 
AVG 特有 的 对 话 选 项 系统 ， 再 
则 是 有 点 КРС 味道 的 城镇 、 道 
具 屋 和 草药 铺 ， 战 门 系统 等 等 ， 
可 是 游戏 中 同行 的 园 件 ， 会 弥 常 
在 特定 地 点 出 来 和 主角 避 柬 话 ， 
或 者 是 表 过 【爱慕 」 之 意 ， 所 以 
相当 有 趣 ， 也 略 带 AVG 的 风格 
' 从 过 些 对 话 中 ， 也 杂 玩 家 更 加 
因 解 现在 在 做 什么 ， 需 什么 会 有 
水 晶 适 有 王国 的 减 亡 等 等 ; 以 往 
RPG ”中 适 些 讯息 原 应 辟 由 一 般 
的 NPC 口中 得 知 ， 在 更 换 角 色 
之 后 ， 笔 者 觉得 由 同行 的 胸 伴 来 
说 ， 似 乎 更 有 说 服 力 ， 因 希 过 些 


影 件 也 就 是 原本 居住 在 过 块 土地 
上 的 人 ， 对 土生 土 长 的 他 们 而 言 
* 或 许 不 知道 阿里 山 长 得 什么 德 
性 ， 但 是 对 自己 脚下 所 踩 的 土地 
> 自然 是 比 任何 人 来 得 熟悉 喔 ! 
除 此 之 外 ， ВН ЛИЗ 
зж н, 尤其 是 女 强盗 拍档 
”妹妹 的 表情 真是 滑稽 极 了 “， 8 
张 得 售 人 忍 不 住 捧腹 大 笑 。 


旋律 豆芽 
IAEA LIK 
E ER ir — ЗЕЛЬЕ 
RIER” RART 
o [PESETA m RER 
AEUR THERE + 
TEMPE Hi ЕГ та Tr Е Е 
点 就 把 喇叭 乡 答 扯 下 来 ， 而 且 一 
再 重复 的 曲调 也 让 人 感到 十 分 地 
情 烦 ， 音 效 部 份 可 议 之 处 就 更 多 
了 ， 用 模 据 方式 产生 音效 的 方法 








А 战 门 画面 
不 但 落伍 ， 而 且 品 质 相 当地 差 ， 
тие 4 
ДАЈНЕ A 
也 只 好 请 各 位 喜欢 日 本 PC 22 








чии” 

ФУУУ - 主角 ， Да, 也 是 个 甘草 人 物 

Фхл вавнажж, шу вчготиа 

СЕ: ВХ ЕКА, НАВАХО 
' e5377 вявивзнесяс 

etir 有 人 尖 尖 的 耳 休 、 长 长 的 手指 ，[ 需 要. ANHAR 

СЕД 女 强盗 拍档 姐姐 ， 看 起 来 有 点 (81016. 样子 Ë 

ФллА БА БАИЯ, МАЮ, ВЩ че üg! 
” @a—U $ на ижевивожвемк 


Фуух7 с BOKEQ  REERA06JS2 
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WERP MT ° 7538 
据 笔 者 所 知 ， 即使 是 在 WINDO- 
WS ка Е 过 种 情形 仍然 是 存 
在 的 ， 只 好 自 求 多 福 了 ， 也 许 大 
家 在 玩 RPG 时 可 以 准备 一 个 网 
杯 和 渴 匙 在 旁 罗 配音 ， 玩 AVG 
时 就 项 隔壁 拉 小 提琴 的 姐姐 才 攻 


魔法 王国 在 整个 剧情 架构 上 
有 著 相当 不 错 的 表现 ， 相 反 地 ， 
MASAE r W8F3 ЧЗВ К RPG 
在 某 些 方面 车 有 所 失 ， 而 活动 的 
旬 转 也 受到 相当 大 的 限制 ， 纸 常 
HERNIE AE ; КВО 28081 
爆笑 的 场景 往往 让 入 会 心 一 笑 ， 
是 在 沈 图 的 背景 音乐 中 提供 第 者 
мас както жи ; 操作 系 
纺 题 得 有 点 不 合 时 宜 ， 而 且 偶 而 
会 有 SHORT 的 情形 。 游戏 表现 
得 十 分 有 创意 ， 像 是 加 强 鹏 伞 与 
玩家 的 互 一 天 保 以 及 意识 的 迷宫 
> TETERE AEI э MEZE 
RPG ñ A BFF 5 ЖК 
HIR £ ASI] Л 7 
E ° 而 不 是 一 味 地 引用 和 抄 费 ， 
过 样 只 会 加 速 它 的 死亡 。 也 许 吧 









| 


元 2296 年 ， 人 类 在 公害 

` 污染 的 环境 下 网 於 自 食 
R WARS IEJ 5 
FELA AE DHLA ЮН» IGA 
3R BE P SEIA FE KALE DAE A: 
新 的 人 类 ; (EASES › ZERE 
污染 的 情况 下 ， 束 动物 的 生理 机 
能 也 坦 到 破 十 ， 因 而 由 主导 遗传 
因子 计划 的 遗传 子 研究 所 成 立时 | 
空 计划 小 组 ， 希 望 回 到 1996 年 ) 
» 找 潭 健康 的 遗传 子 ， 以 培育 健 


康 的 人 类 对 抗 恶劣 的 环境 … 





А 操作 训练 


5 ( 
ГЕ * ( 
Leisa] 
—— a 

( 

基本 上 未 来 芒 门 者 的 故事 背 | 

景 没有 太 大 的 问题 ， 可 是 目的 的 —| 
EA MAETR HE ( 
EAE AF + ЯС 0 
Juk w ma kwa ? 而 且 取得 遗传 子 
的 方式 也 非常 特别 ， 也 就 是 要 透 | 


) 
) 





‚ ВН 的 方式 来 取得 1996 年 时 | 
) 人 体 的 某 种 体液 ， 笔者 不 知道 过 
) 个 字 写 出 来 之 后 会 不 会 被 「 消音 


4， 所 以 玩家 也 不 用 写 信 来 间 了 
" 哈哈 | 夭 由 体液 来 取得 遗传 子 
的 方式 ， 比 起 史蒂芬 史 匹 柏 的 侏 
Ма р ВЕ ВЕН АЈДЕ 
而 且 也 很 切合 HG 的 游戏 方式 ， 
只 是 游戏 中 时 空 倒 错 的 情形 ， 访 


) 笔者 对 最 后 的 母子 相 认 有 点 丈 二 


金刚 摸 不 著 头 绪 ; 在 此 笔者 也 大 
略 地 提 一 下 ， 因 有 坑 整 个 剧情 可 以 
ала Ано о 1996 EALE 





ДЕЯ 


疾病 住院 的 加 奈 子 ， 一 直 不 知道 
当 自 己 醒 来 之 后 竟 是 2288 年 了 
; AXK” AR 1996 年 时 的 医学 
科技 仍然 无 法 治 好 加 奈 子 的 病 ， 
因此 将 她 痊 辣 至 2288 年 。 加 奈 
子 一 面 看 著 既 既 写 来 的 一 封 封 家 
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书 ， 一 面向 六 士 小 姐 撤 妈 要 回 家 
， 照顾 加 奈 子 的 神崎 美 树 於 心 不 
в)» EWR FRE 5 K 
忍 不 住地 告诉 加 奈 子 ， 那些 信和 是 
1996 年 入 院 时 母亲 留 给 她 的 ， 
而 现在 已 经 是 2288 年 了 … 


А 2 = — 7% 95872 

后 来 神崎 家 收养 了 加 奈 子 ， 
改名 需 神 崎 香 织 ， 也 就 是 游戏 中 
玩家 的 顶头 上 司 ， 有 如 主角 的 母 
亲 、 大 姊 一 般 ， 也 是 时 空 计划 的 
负责 人 。 在 命 有 运 的 安排 下 ， 玩 家 











А KARMAR 


来 到 1996 年 加 奈 子 的 家 ， 瘟 因 
么 际会 地 救 了 被 神崎 带 回 2288 
年 的 加 奈 子 ( 有 点 时 空 倒 错 吧 ! 
) 。 话 内 如 此 ， 但 是 游戏 剧情 的 
安排 还 是 颇 镶 各 密 的 ， 像 是 神崎 
和 加 奈 子 母 厅 身 上 的 香水 味 ， 隐 
隐约 绝 地 点 出 了 两 人 之 问 神 秘 的 
关 保 ， 当 神崎 回 到 1996 年 的 家 
中 : 发 自 心底 的 那 份 呐喊 ， 笔 者 
也 能 感同身受 ， 那 焦土 土 的 免 实 
实 逮 是 坐 在 床 头 上 ， 房 间 内 的 所 
设 依然 如 此 ， 窗 外 的 一 草 一 木 竟 
如 昨日 般 地 熟悉 ， 就 像 野 稚 游戏 
中 的 小 男孩 ,在 十 数 年 后 回 到 家 








人 的 琉璃 


А 清秀 可 





ea=- 





@ NH 








游戏 主角 ,是 一 个 圣人 混合 
所 以 有 个 十 分 填 敏 的 鼻子 ， 是 母 的 喔 ! 


orhan 时 空 计划 负责 人 ， 是 长 大 后 的 加 亲子 ， 有 如 主角 的 母亲 
` ХФ ` ЕЖЕ Л, 

ө--> яв -—желивем. 

и , 去 器 但 肯 人 篇 朋友 两 肋 插 刀 的 女孩 

ev 与 神崎 共同 负责 遗传 子 的 计划 ， маите вее 

еи 7. 3805928909200, ВЕБЕ 

ФИ; 故事 的 主轴 人 物 ， 有 先天 性 心 腑 病 

Өш БА. 加 奈 子 的 母亲 ， 全 身 散发 出 迷人 的 贵 婚 毛 息 

Фу 105218, ЗВУКУ › 挟 有 健康 的 遗传 子 

ФЕЖ 55 — 加 奈 子 的 学 姐 

OKRA RÆ В+, авал Те 

ORK 阳 子 ”琉璃 的 学 妹 ， 可爱 的 乖乖 女 


照顾 加 奈 子 的 美 王强 士 


中 的 感 壳 ，300 年 的 时 间 ， 好 长 
好 长 … 





А 爆笑 的 H 壁面 

玩家 在 收集 遗传 子 的 时 候 ， 
ДВ Н 的 方式 A 来 的 一 开 
始 主角 需 了 要 取得 过 家 人 的 信 辐 
， 最 常用 的 方式 就 是 变 身 了 。 由 
於 主角 是 猫 和 人 的 混合 笨 ， 所 以 
ЕАН, ЖИТ 
， 不 过 过 种 方法 似乎 发 有 效 的 ， 
主角 籍 此 过 成 了 此 行 的 目的 ， 游 
上 戏 中 有 多 重 导 项 的 方式 ， 差 别 只 
在 於 多 看 和 少 看 一 些 匡 图， 对 和 游 
ВЕТ ЗЕ ВЕН Е › 而 且 也 探 
用 了 画面 切割 的 方式 ， 有 点 像 在 
看 漫画 的 感觉 ， 某 些 场景 甚至 会 
出 现 很 爆笑 的 H fm o мее 
人 的 情 季 出 现在 主角 回 2288 年 
找 加 奈 子 的 地 方 ， 不 过 倒是 委 册 



















的 生命 钵 ， 
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玩家 要 陪 著 主角 在 通风 管 中 疏 来 
MERRET ! 还 有 一 点 要 褒 明 的 
， 就 是 玩家 所 扮演 的 是 一 焦 “ 母 
зА, Омен H Wami 
° ÉI RAED p IEIS 81 (t) Zc li] rk Re 
Wg! 在 未 来 访 门 者 中 ， 唯 一 的 男 
性 只 有 轿 院 中 的 那 位 医生 ， 而 且 
只 有 一 面 之 条 ， 迷 加 奈 子 的 父亲 
都 没有 出 现 过 啊 | 所 以 有 某 些 特 
殊 嘲 好 的 玩家 ， 在 过 个 游戏 中 是 
看 不 到 那 种 虚 待 镜头 的 啦 ! 





А ЕЖУ 

游戏 的 剧情 让 笔 者 从 主角 的 
眼 畏 中 看 到 栓 眶 欲 出 的 眼 溪 ， 而 
和 游戏 的 音乐 则 旗 笔 者 沈 漫 在 感伤 
的 气氛 中 ， 久 久 不 能 自己 ; 或 许 
就 如 游戏 在 最 后 留 给 玩家 的 一 名 
по еве : 了 时 
光 在 流逝 ， 人 类 也 在 自己 的 路 上 
走 著 ， 向 未 知 的 人 去 ， 如 果 
能 狗 再 回 到 和 从前， 是 不 是 能 挽回 
ЕД Кр и › УС 
O 更 多 呢 ? AAWE TE 
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神崎 美 树 





) А 不 过 目的 种 不 
) 干 休 的 J 





| ВЕН DOS/V ДЕ 

ДЕЛЕ > ЖЖ 
ит, Ра Н 
公司 粉 纷 改 支援 WINDOWS Ж 
和 统 ， 结 果 就 只 剩 少数 的 GAME 
MAA DOS/V 版 本 上 市 ， 使 得 
游戏 日 渐 减 少 ; 不 过 ， 逢 次 笔者 
介绍 的 可 不 是 一 般 的 H-GAME 
， 而 是 标 标 准 准 的 开放 系统 
RPG IR! 只 不 过 因 需 时 间 上 的 
天保， 不 便 由 店主 亲自 介绍 ， 所 
以 由 我 在 者 檬 充 一 下 导游 吧 | 








对 於 日 本 游戏 稍 有 研究 的 人 
Mag AĞ Г LUNATIC DAWN 
з ' 和 是 由 游戏 大 ARTDINK 
推出 的 开放 架构 RPG ПАЖ 
TEA AZS > ERRIREN 
Fš ARER 1 ， 不 过 好 像 








52 Ç р “Z 3 
2 ў 





的 7r LUNATIC DAWN 一 未 来 
xW, ° 





许多 崇 谷 创世纪 系列 的 玩 者 
有 一 种 独到 的 观点 ， 他 们 认 角 开 
放 性 的 游戏 和 结构 ， 要 上 比 一 般 主线 
NZA RPG 更 有 价值 与 乐 
в; 如 果 你 深 有 同感 的 话 ， 示 来 
之 书 可 以 在 一 定 程度 内 满足 你 的 
要 求 。 

未 来 之 书 的 世界 开放 的 程度 
раа уа рер 
ВІНО, НЯ ЧЛЕ › Бс 
家 必须 亲自 架构 过 个 世界 。 呈 然 
地 图 已 经 固定 ， 不 过 须 在 











А 开放 式 大 陆 的 世界 结构 
TEETAR o TEE 
ЕЯ B WK h fE R S EMRE 
KR 了 ， 之 后 又 推出 二 代 (也 
就 是 所 谓 的 【侠客 游 ， ) › tete 
在 PC98 平台 上 造成 阁 动 。 再 隔 
了 一 阵子 之 后 ， 需 了 搭配 WIN- 
DOWS 95 的 上 市 ，ARTDINK 把 
过 款 压 箱底 的 赛 贝 拿 出 来 ， 重 新 
NIER 10 Жена КАН, 
也 就 成 需 各 位 眼前 过 款 极 坑 精 竹 





开始 一 个 新 游戏 时 ， 对 於 过 个 世 
界 的 环境 作 一 个 设 定 ， 包 括 善 恶 
` 混乱 程度 、 魔 法 或 武器 。 

接 下 来 玩家 就 要 创设 角色 。 
设 定 系 耕 人 针对 几 个 项 目 作 分 类 ， 
玩家 可 以 夭 由 开关 过 些 项 目 来 控 
制 优 数 产生 出 来 的 角色 ， 好 比 褒 
э 年 共 限 制 的 开关 可 以 控制 主角 
”国籍 控制 开关 则 可 
过 个 创造 方式 使 得 
HELTAH R 
人 十 分 满意 。 除 了 数字 之 外 ， Ш 
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жи 30 个 左右 的 角色 图 
像 可 供 选 择 ， 大 部 份 玩家 应 鼓 可 
以 挑 到 并 个 喜爱 的 造型 





вие ял вик. 
以 预 建 式 的 剧 
在 过 个 游戏 中 。ARTDINK 对 过 
个 问题 的 解决 办 法 很 简单 ， 他 们 
建立 一 个 数量 谭 大 任务 的 资料 库 
， 用 以 取代 传统 RPG 的 条 魔王 
剧情 。 








Bg; él — k 








А 可 以 自由 安排 的 面板 
за Еее во ие НВС ШЕР 
тн BERREKETA > 
必须 有 适当 的 资料 结构 方式 才能 
展现 其 魅力 ， 否 则 便 和 大 多 数 平 
衡 不 佳 的 游戏 一 样 会 有 主 \ 支线 
ЧЕРНОМ о БЕДЕН 

















放 秦 了 主线 任务 ， 所 以 未 来 之 书 
倒是 相当 清楚 简单 的 ， 就 把 各 种 
任务 架构 起 来 了 。 





НИВИ оро 

А 简便 又 有 个 性 的 角色 

创造 面板 

游戏 中 大 部 份 的 任务 都 有 时 
间 限 制 ， 玩 家 在 旅店 接 到 任务 后 
便 开 始 计时 ， 只 要 在 时 间 内 完成 
任务 汞 回 到 接任 务 的 旅店 ， 就 可 
以 得 到 酬 庸 的 奖金 或 物品 。 一 开 
始 时 ' — EGR озове 
算是 不 错 ， 不 过 玩家 很 快 会 发 现 
其 他 一 些 具 有 风险 性 的 任务 更 好 
Е ЖЕН за BA 
BUDE ГЕ 的 任务 ， 最 后 就 
开始 接 一 些 摇 清 地 下 城 ， 到 鹿 墟 
搜救 人 质 的 工作 了 “。 





ВАРЕНЕ слети» Вт 
КАН BE © МЕН 
定 的 各 种 属性 都 会 影响 到 伙伴 的 
召集 ' шевни ана Е 
заикияклла Ca Bn › 只 
ЖЖ — Вашае Г › 特别 是 善 
恶 与 阵营 (ERME ) 的 影响 
更 大 ， 物 以 类 聚 的 概念 可 算是 完 
全 实现 在 游戏 中 。 

此 外 ， 除 员 招 募 进 队伍 之 后 
， 玩家 范 不 能 加 以 控制 ; 对 於 各 
АЕС ЖАЮ АВНА 
行 处 理 玩家 无 法 捕手， 而 作战 时 
则 以 上 喊话 ,4 的 方式 来 指示 除 员 
PERDS > (Е Ер "BRA ВЕ 
Wao 上 集中 攻击 , 之 类 的 粗略 
за + ИЖЕ АНЕ 
的 武器 或 魔法 种 类 “。 如 果 想 要 交 
换 物 品 ， 那 只 有 主角 和 给 队员 的 设 
HME > 想 要 扒 光 你 的 新 伙伴 ? 
门 都 没有 ! 

基 诊 公平 的 原则 ， 每 次 任务 
之 后 的 奖金 是 由 全 体 队 员 均 分 ， 





而 各 种 宝物 也 是 由 类 似 括 角子 的 
游戏 来 决定 持 有 者 ， 所 以 说 ， 伙 
ФЕЯ, АИ 
вы Л НИЯ e 
只 然 可 以 在 完成 任务 后 与 队员 分 
手 ， 不 过 如 果 还 没 氢 到 奖金 的 挛 
‚ 队员 很 可 能 会 翻脸 ， 即使 主角 
和 逃 掉 了 也 可 能 被 追 役 ! 





未 来 之 书 是 由 数 年 前 PC98 
的 游戏 移植 而 来 ， 所 以 在 影音 的 
部 份 不 可 避 竟 地 要 重新 加 以 釉 作 
НА ЕДЕ АЛАН е 

HRH’ ARERR 21 
ТТН Н E рсе Т 
ИВАН грива CD 音 
源 输 出 的 背景 音乐 。 除 了 在 迷宫 
中 有 队 沈 的 音乐 、 战 门 时 有 节奏 
强烈 的 曲子 ， 到 了 不 同 国境 时 背 
景 音乐 也 会 不 同 。 由 於 可 以 把 整 
个 游戏 安装 到 硬 碟 中 (ЖЖ 
50MB )， 所 以 游戏 明 程 中 完全 
不 会 因 角 读 取 资料 而 中 断 音乐 。 





А і: Á, h tsk 6!) JLE: E 

Зеф Бао н — E ° 
Ве ак Н ЖЛ RKE 
ВНЕ 5 (АШ, 未 来 
之 书 的 美术 表现 ， 可 以 说 是 我 所 
见 过 最 棒 的 一 个 。 所 有 的 物品 与 
人 物 都 以 对 比 强烈 的 风格 给 叙 ， 
看 起 来 很 像 是 3D 构图 的 成 果 ， 
各 城市 的 风景 画 更 是 鲜 古 抢眼 的 
不 得 了 ， 作战 时 以 45 ERA 
R’ ЛИТИЯ, НН 
WEEER © ЯН ° ТГ 
以 略 嫌 单调 的 图 素 拼 成 的 迷宫 之 
УБ 整个 游戏 的 美术 表现 在 日 本 
游戏 中 都 是 少见 的 华 柚 与 精 教 < 





ЖОНИ КЕЗЕ WIN95 
的 便 车 ， 当 然 一 定 是 支援 WIN95 
系统 的 。 不 过 ， 它 不 仅仅 是 5 支 
За) те, чек Е, ЕЕ 
表现 了 WINDOWS 环境 的 种 种 
特性 : 多 重 面板 、 自 由 放大 和 缩小 
、 多 重 显示 模式 、 强 悍 的 UNIN- 
STALL 机 能 ， 再 再 使 得 未 来 之 
书 的 操作 系统 本 身 就 像 是 标准 的 
WINDOWS 环境 。 

另外， 它 也 内 建 了 完整 的 线 
E HELP > HERK TJ LA BURETE B NE 
子 版 的 使 用 手册 ， 而 过 份 手册 其 
实 比 游戏 附 的 手册 还 棒 ， 因 有 志 它 
具有 超 链 千 的 设计 ， 玩 家 可 以 在 
各 主题 中 自由 切换 随时 取 的 需要 
的 资讯 。 

对 於 没有 日 文 版 WINDOWS 
95 的 玩家 ， 末 来 之 书 也 提供 了 
WINDOWS 3.1 的 支援 ， 只 要 玩 
家 有 完整 的 日 文 版 视窗 3.1 + We 
瞩 就 会 自动 安装 上 WIN32S 以 
及 未 来 之 恰 的 工作 群 租 ， 可 褒 是 
ниви е ВИК 3.1 的 使 用 者 而 
в: уа WIN32S W 
换 程式 ， 所 以 游戏 只 能 以 较 低 解 
析 度 的 640*480 256 (2 ° 
不 过 ， 在 执行 上 游戏 冰 不 因 志 平 
台 的 不 同 而 有 速度 的 差别 。 








каре вас TG 
? Jin ASE РАНА | 其 
WC RAS тв Y RIEM ВАЖЕН 
ЗВ о ИЕ СИЕ: 
ООА Жишо E 
ФИА MA ИЕ A L pt 














+BIñJ$B РЕ JJ gt 2 tE Ç 
УНР т › 55 
ЗЕ ВЕНА WE DJ T МОЛИ 2 ВЕ, ма 
ВЕЧЕ ССЗ WJ ЕР ° 
MMR ЕН ee: © 

BA E ВЕ НУТ АРТ В СЯ ЭТ 
领导 的 ， 但 是 自从 大 洪水 之 后 过 个 位 
证 就 已 经 虚 是 了 很 久 ， 因 有 嵩 没 有 办 法 


JH] 











И E ИЖ 

下 一 任 的 大 统领 是 谁 ЕВЕ ИТЕ 
塞 隆 大 陆 上 内 盛 的 状况 来 看 ， 过 一 天 已 经 不 过 了 ， 
BEA Ki EWR E pR HK — З 
战士 、 最 高 牧师 、 最 高 仲裁 者 ; 至 少 在 已 成 立 的 小 
骑士 贺 中 必需 有 四 分 之 三 能 狗 派 出 两 名 代表 来 参加 
大 | 团 会 访 ， 一 但 选 出 了 大 士 大 统领 之 后 ， 他 的 
责任 就 是 服侍 骑士 国 直 到 死亡 ， 除 非 骑 士 评 识 会 决 
MITRAL” BUER A HE ШКЕ 
期 的 。 

大 统 伺 的 命令 则 由 三 个 天 位 畸 士 来 分 别传 达 和 给 
自己 的 同 袍 ， 最 高 战士 指挥 的 是 玫 玩 畸 士 ， 最 高 
师 指 挥 的 是 奋 剑 骑士 ， 最 高 仲裁 者 指挥 的 是 皇冠 骑 
士 ， 三 个 天 位 大 士 都 是 由 自己 的 同 袍 所 选 出 来 的 ， 
不 受 其 他 两 种 骑士 的 影响 ， 所 以 每 次 的 骑士 评 识 会 
都 必需 要 由 三 种 畸 士 来 一 起 召开 ， 包括 了 三 个 分 局 
不 同 骑 士 组 织 的 畸 士 来 当主 席 。 

仍然 有 许多 小 的 骑士 组 炽 散 布 在 全 安 塞 隆 大 陆 
上 ， 有 很 多 跟 嘛 士 团 缉 部 有 联 紧 ， 许 多 则 是 仍然 柏 
立 的 。 过 些 骑士 团 都 是 以 城 纠 、 都 市 、 乡 村 凯 活 动 
和 范围， 有些 地 方 公开 的 炊 迎 骑士 团 的 活动 如 里 奎 斯 
特 、 帕 苦 萨 斯 城 等 ， 但 是 有 些 地 方 膛 是 不 欢迎 运 些 
骑士 的 出 现 ， 如 诗 得 马 和 塔 西 斯 等 ， 在 龙 骑 将 统治 
的 地 方 当然 更 是 被 禁止 的 ， 所 以 在 过 些 地 方 的 畸 士 
租 积 大 部 分 都 是 补 密 的 活动 ， 他 们 的 集会 更 是 决 不 










































骑士 团 的 组 织 在 过 去 一 千 八 百年 来 从 未 有 过 网 
动 ， 而 他 们 所 信和 守 的 哲 约 也 一 直 都 是 ” EST 
SULARUS ОТН МІТНАЅ” (АТИЯ 
) ° 而 所 绩 的 骑士 守则 是 一 些 范 围 包 含 很 广 的 法 条 
' 过 些 法 条 试 图 用 精确 的 文字 去 定义 荣 崔 在 各 方面 










的 适当 行 坑 是 什么 ; 过 些 法 条 的 定义 是 极度 复杂 > 
适 壬 所 能 列举 的 只 是 一 个 大 概 的 归纳 ， 而 


精确 的 ， 
: 砍 无 误 苯 行 过 些 复 杂 的 法 条 是 一 个 蛤 士 的 义务 。 
ВЕНЕ JE АА t: rh Pri ЕЛЕ: › В 
士 暂 约 的 精神 已 经 被 沦 人 所 遗忘 ， 只 剩 下 过 些 徒 具 
形式 的 骑士 守则 来 僵硬 的 规范 嘛 士 的 行 需 ， 在 过 声 
黑暗 的 战争 中 ， БЕГИ UE Jt IE ПОА WEAR: 
за вина ае Pri BH fJ > ТИЈ А На ФАС Е КВО ЧЕЧ 
НН везни 6 2 ЕРТЕ Y REA HJI 
代价 才 慢 慢 的 学 到 过 个 教训 › КЕ за ЕЖЕ -F ИД 
的 将 来 贫 定 了 光明 的 基础 。 
BEER - SF HU Ва А Ў Е МАЕ — 
НЕТ > аи СЕ Е Pr Y£ ttg › E 
了 今日 ， ЕВЕ СЕНЕ y ИА 
УВЕРИ КИ ° FRE НК — tep 























ГВЕН E 
如 同 骑士 的 血液 一 样 裤 贵 ， 在 任何 情况 下 ， 它 都 比 
骑士 自身 的 生命 还 要 重要 。) 

5 我 们 证 断 一 个 骑士 的 依据 是 以 ВЕ 
匆 的 程度 来 判断 的 ， 我 们 要 倚靠 著 崎 士 守则 来 判断 
他 ，' 玫瑰 骑士 的 守则 处 理 畸 士 中 神圣 的 智慧 ， 圣 剑 
骑士 的 守则 有 关 一 切 和 荣 雁 的 训练 ， 皇 冠 骑士 的 守则 
则 是 有 关 忠 戴 和 服从 的 信人 条 ° з 
5 违背 骑士 守则 的 人 ， 不 能 在 战场 上 指挥 任何 
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VBA 
> 


的 部 队 ， 或 是 参加 任何 的 会 议 ， 过 种 上 处罚 要 一 直 持 $ 圣 剑 骑士 一 生 奉行 的 理想 就 是 以 英雄 行径 自我 $ 
MEERES о а 期 许 ， 夭 由 一 切 善良 的 力量 所 和 给 予 他 的 勇气 在 战场 Y 
一 上 战 哲 ， 勇 气 代 表 的 是 马 了 荣 惟 而 物 牲 的 精神 ， 过 


皇冠 骑士 全 守则 < 种 精神 正 是 荣 叭 加 以 维持 的 力量 。 而 英雄 行径 代表 
的 就 是 改 最 大 努力 捍卫 和 荣 肉 以 及 光荣 民 牲 的 行 需 。 

他 们 所 要 保 芒 的 人 包括 了 下 面 痪 种 : 软弱 的 、 
受 压 人 迫 的 人 们 ， 被 奴役 、 扰 束 监禁 、 和 贫穷 的 人 们 ° 
陷入 危险 的 畸 士 袍 滩 以 及 无 力 自 保 的 人 。 

ЗЕЕ ТБО › 5538161399 8385 J 
пелени съзнава RRR денот» В 
ИНЕССА, FS JEE UJ > EREN 
8922263 ° 

зодия кожено > ЖЕНА T кик 
每 日 祭神 所 需 之 一 切 私人 财产 (НЕВЫ RPH tJ 
时 候 ， 奉 士 们 仍然 至 少 每 角 一 次 祭礼 许 神 。) 面 对 
政 恶 人 人 的 战 征 决 不 退缩 ， 不 论 袖 力 差距 有 多 少 也 
决 不 逃跑 ， 任 何 时 候 只 要 有 需要 一 定 挺身 保护 弱者 
和 和 无 助 的 人 ， 绝 对 不 将 畸 士 的 力量 用 於 不 正当 的 用 


皇冠 畸 士 所 代表 的 是 畸 士 团 中 对 於 忠 戴 和 服从 
的 理想 规范 ; 忠 戴 代表 的 是 一 个 骑士 对 於 更 高 地 位 
者 的 册 身 ， 忠 就 只 有 在 公正 的 给 予 的 时 候 ， 才 是 希 
人 所 称许 的 。 值 得 赋予 忠 敲 的 对 象 包括 下 列 的 人 或 
是 组 织 : 

所 有 由 公正 之 神 哈巴 库 克 裁决 需 善 良 的 事物 ， 
受到 收 恶 欺压 的 受害 者 ， 由 骑士 评 功 会 宣告 或 是 大 
肉 避 可 的 对 畸 士 团 整 体 利 丛 有 才 助 的 君主 ， 值 得 号 
ERT РНК ERIRE о 

алеко а T FRA ET 
疑 的 执行 上 级 或 是 骑士 评 识 会 交付 的 命令 ， ЖИ 
奉行 崎 士 守则 ， 对 於 所 有 里 士 都 忠 访 的 对 待 ， 以 及 
所 有 一 切 可 以 提升 骑士 团 彼 此 成 员 间 的 信任 的 行 需 














皇冠 畸 士 的 义务 包括 了 下 面 效 样 ; ЖАН s s -a 
一 的 财产 ， 对 於 需要 党 助 的 畸 士 袍 泽 毫 不 独 豫 的 伸 ONN: D 则 一 4 
HRF ЗНА E IPT RE ERI Wi E (fJ ВОЧ 
Ke BOISA AR REI AE нн REAO TE ЕН АКНЕ 





ХУЙ о ЗЕ JE AS R ПЕТКО JJ Ht > ER о а ЈГ Е 
行 需 的 工具 ， 正 义 则 是 骑士 守则 的 重心 以 及 每 一 个 
KALE с 

所 有 的 生物 不 管 他 的 职业 、 附 级 和 信仰 都 有 同 
样 的 权利 要 求 畸 士 守则 的 庇 闹 ， 玫 现 畸 士 的 理想 行 
въ 幸 的 人 们 ， 需 了 他 人 的 福 社 而 不 
RHE H CREM FR G Z fe RREK А а 
RRK SE MEET RE E Qh ИВ 
牲 。 

зи Етно а го ЖЕНЕВЕ 
之 后 多 得 的 财产 ， 只 保留 坊 了 雁 持 里 士 团 所 赋予 的 
从 位 的 最 少 花 费 ， 以 己 身 的 行 般 洲 美 善良 阵营 的 诸 
神 ， 需 正义 不 惜 秩 牲 生命 ， 决 不 向 邪恶 的 做 人 届 服 
> АБУ ВРУЧЕНИЕ — Ы е 


И ка Ия | 


所 有 想 要 成 需 索 酝 尼 克 畸 士 的 人 们 都 必需 A、， 

要 先 加 入 皇冠 骑士 ， 成 坑 最 初级 的 随从 
， 不 芥 他 们 将 来 会 加 入 亚 一 种 畸 士 的 阵 必 
营 都 一 样 ， 他 们 必需 先 在 皇冠 骑士 的 座 贞 
Зен | TEENRID е 

Ем Hui gi] Е ЕА k Е". Fi Сера пра 


к= : 骑士 资格 的 候选 人 通常 在 出 席 畸 士 
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EPRA 2 ив A СПАБЪЧЕ fFF В 
的 推荐 者 ， ОВЕН — E 
不 受 限制 ， 所 有 的 候选 人 都 必需 要 先 
V FRETE ERE Бе 
SERLE EREK › MAW 
АРИЯ E Bl s E с 
JA 42 E FS ВИ ГЕ БВУ УНИИ 92 
Ре 

ша ет кон tE fal fJ а ° № 
及 有 关 候 选 人 本 身 和 荣誉 的 质疑 没有 被 











提出 * 所 有 的 候选 人 都 将 开始 他 
们 在 骑士 中 的 正式 骑士 随从 生活 
° 如果 有 某 个 候选 人 的 资格 有 疑 回 的 
话 ， 评 议会 将 他 单独 询问 之 后 再 做 判 
议会 对 於 他 的 资格 照常 通 
акта, ЖЕНИ Ина Па 




















° ЖЕНИ 
ча ПЕЕ А] 
BAE FEA GR Р ОГНЕ ° 

ВЕ PE BE ftJ li tp LE HE fti h 
士 要 快 的 多 了 ， 通 是 因 坑 他 们 本 身 的 
要 求 没 有 那么 高 所 导致 的 ， 但 是 全 管 如 此 ， 由 於 他 
们 快速 的 释 隆 所 导致 的 是 他 们 的 特殊 能 力 事实 上 相 
WAER > 

皇冠 骑士 们 必需 对 在 上“ 忠 戴 清单 上 的 国家 随 
时 服从 ， 过 张 清单 是 由 三 位 天 位 骑士 所 篇 算 的 ， 随 
著 时 间 的 变动 而 会 修改 ， 但 是 一 但 过 个 国家 的 行 坑 
诞 反 了 中 士 暂 绝 或 是 畸 士 守则 的 规定 ， 皇 冠 号 士 们 
就 不 需要 再 对 过 个 国家 有 任何 的 效忠 行 坑 。 


Кими тн | 


当 一 个 骑士 随从 完成 了 他 在 皇冠 骑士 的 任务 的 
时 候 ， 他 可 以 选择 继续 效忠 皇冠 嘛 士 或 是 成 饥 一 个 
对 剑 骑 士 ， 许 多 有 野心 想 要 成 坑 玫 玩 骑 士 的 人 们 都 
必需 先 成 需 最 剑 畸 士 之 后 于 有 过 样 的 资格 。 

除 此 之 外 ， 任 何 一 个 想 要 成 需 孟 剑 畸 士 的 人 都 
必需 先 完 成 一 项 任务 ， 而 过 项 任务 必需 是 能 狗 彰 显 
骑士 的 勇气 、 荣 峰 、 以 及 善良 阵营 的 力量 ， 同时 还 
必需 要 有 见 访 人 目睹 了 过 项 英雄 式 的 行 篇 才 符 合 所 
有 的 要 件 。 

过 个 候选 人 完成 了 他 的 任务 之 后 ， 他 必需 在 
及 士 评议 会 中 陈述 他 的 行 饥 ， 由 当时 最 高 位 阶 的 诗 
剑 畸 士 来 判断 接受 与 否 ， 如 果 和 无 法 召开 合法 的 评议 
会 的 话 ， 送 件 事情 就 必需 暂时 被 搁置 ， 等 到 评议 会 
可 以 再 度 被 召开 饥 止 ， 如果 有 任何 的 欧 士 觉得 他 的 
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升级 遭 到 了 不 公平 的 审议 ， 他 也 可 以 再 度 提出 ， 要 
求 公正 的 判决 。 

由 於 扩 侯 里 士 在 之 前 就 已 经 受过 了 鹏 士 的 基本 
副 辐 ， 所 以 在 一 开始 他 们 接受 的 是 对 於 勇气 的 教育 
ЕАН НН › 任何 一 个 圣 剑 骑士 都 必需 信奉 理 
ABS Eñ FEE ° 

р 6154 Е ВЕКЕ ir ЩЕ КИ ва з 59 1 э ЧЕ 
MRR L ЗЕ Г 08 £ ° паяк тв 
Зан ИАЛ — AEA t ВЕКУ Е НТ 
ПАЖ A KORRI YJ › ЧЕН — ВА El ñij CKE 
名 存 实 亡 。 

圣 剑 骑士 除了 在 他 们 日 常生 活 中 代表 的 是 无 县 
无 慢 的 勇士 之 外 ， 在 某 一 些 方面 他 们 也 是 诸 神 在 俗 
世间 的 代理 人 ， 盏 麟 骑士 拥有 极 少量 的 医疗 能 力 和 
预言 的 能 力 ; 但 是 在 大 洪水 的 时 光 中 ， 他 们 的 最 高 
牧师 去 世 了 。 ПОЗУ") ЕВЕ ПЕНИ ВАН, 
ГИК Е BE У игри АВ В 
ПОВЕЛ (263836 — ВЕ: A НИЗА УВЕ › ЗИМЕ 
被 视 作 巫 术 和 演 神 的 ， 一 但 施行 适 些 能 力 的 畸 士 被 
D ° 平民 和 给 处死 。 



















与 裤 告 来 获取 神圣 的 力量 ， 自 一 个 骑士 加 入 圣 剑 晨 
i ре — R E RKA 6 
ПОЕ 藉 RW A RRP KEK Ah 
МЛН › вж T АЕ 27 › 不管 距 风 多 久 时 间 
适 些 能 力 都 不 会 消失 ， 但 是 跟 牧 师 一 样 ， 他 一 但 使 
用 了 过 些 能 力 就 必需 再 经 过 同样 的 过 程 才 能 绚 再 次 
19 ° 

TEZE ARKAIA — RH > ВЕСУ ВИН 
ЯНЕ ВАЛИ" FIERE fa] 9 $ë 1 ЈА ° 
不 能 口 出 ， 除 非 他 保持 沈默 ， 尊 且 一 天 中 必需 
















有 三 小 时 完全 是 供 作 祈祷 与 竖 想 的 时 间 ， 否 则 不 能 
旅行 。 据 说 如 果 过 个 骑士 在 过 一 天 壬 都 避 守 他 的 上 暂 
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"ДАРЕ Е aJ J › ARA E E 





ДЕН ИНН › Пиша EAEE А 
机 率 就 会 加 倍 ， 型 剑 骑 士 不 需要 一 整 天 都 处 在 禁 食 
的 状态 ， 除 非 他 需要 极 大 的 力量 老 助 他 ， НЕЕ 
在 禁 食 与 祈祷 上 的 时 间 也 应 裔 跟著 增加 ， 不 然 通常 
他 只 需要 在 黎明 到 黄昏 之 间作 一 个 小 时 的 祈祷 就 绚 
го 诞 反 过 个 哲 钩 的 骑士 同样 也 会 遭遇 到 不 好 的 事 
情 。 


玫 现 骑士 是 所 有 骑士 团 中 代表 荣 肉 以 及 一 切 善 
良 事 务 的 箱 影 。 

在 最 开始 的 时 候 ， 玫 现 晓 士 只 接受 具有 皇室 血 
ЯК ЛА > 而 过 一 部 份 的 评 断 则 是 交 栓 嘛 士 评 访 
会 ， 他 们 会 召开 一 次 特别 的 会 访 ， 险 用 过 个 候 玩 人 
的 家 叶 和 家 族 的 历史 ， 如 果 有 充足 的 藤 据 长 明 过 个 
家 族 佛 属於 统治 附和 级 ， 而 且 他 们 的 历史 六 没 有 任何 
AJER ПКЕ EIRG о ANIER A HEZE MRA 
Про tB fJ B же YU RE A 4108 PA D MO 
THEI MARAE MEZEA ГА 
Ma гради КИ же ; 但 是 过 种 事 非 常 少 发 生 ， 
IESIRE E AHS ñ ВЕЗК EWI PIRAS ТЕ (rJ Wa ° 

ПРО EA 2 ВК fU N И 
леки Еее Ft E J A ЖЕНИ > ЗЕМИ 
Ашли AJ › AEREA (JU E h > ЗЕЕ 
свето WEB: Sy › Dan pe под 5 | tu г 
WESI > (AE E RER MIAR RE 
则 是 错误 的 或 是 有 缺陷 的 ， 相 反 的 ， 他 们 做 出 了 一 
个 说明 ， 表 示 由 於 大 洪水 之 后 的 混 凯 ， 所 以 大 部 分 
其实 都 已 经 跟 平 民 韦 姻 ， 所 以 过 一 点 事实 上 
仍然 可 以 被 承认 ， 只 是 此 和 后 通常 被 提名 者 不 会 因 镶 
这 一 目 而 遭 到 淘汰 ， 除 非 有 非常 强烈 的 访 据 。 

接受 被 提名 者 进入 政 现 畸 士 的 阵营 的 步骤 ， 在 
数 百 年 来 效 乎 都 没有 任何 的 改变 ; ВЕРУ ЕН 
现 畸 士 评 雇 会 的 面前 陈述 他 的 以 智慧 和 宽容 的 态度 
MEREK A ЧЕРИ ЧО ЖЕ ЕЕ NERE > ВИК 
TEMM + PERR O 4 gl иск ие е FRIA ° AP 
ЗНАЧЕНИЕ ЛИАНЫ ° 
































白金 矶 上 的 说 载 - жа 
ЕЕ] 








身 需 善良 阵营 之 祖 和 秩序 的 维 芒 者 ， 帕 拉丁 是 
善良 庄 神 的 代 客 人 ， 他 同时 也 是 一 个 超群 的 领导 者 
， 身 镶 一 个 力量 强大 的 庄 神 之 一 ， 除 非 地 面 上 的 生 





物 进 反 了 正义 的 规范 ， 否 则 礼 是 不 会 轻易 去 干涉 他 
们 的 行 筷 的 。 在 万物 初始 的 年 代 中 ， 是 帕拉丁 带领 
著 善 良 的 各 神 股 识 深 沌 之 境 ， 创 造 了 着 个 世界 ， 同 
时 他 也 在 了 万 再 之 战 , 中 牵 颁 善良 的 迪 神 与 其 他 阵 
营 的 庄 神 作战 。 

他 较 其 他 的 神 要 了 解 平衡 和 互相 依存 的 重要 性 
就 看 出 平衡 和 衙 突 是 学 习 和 进步 的 原动力 * 
多 人 相信 跨 趣 走 黑暗 之 后 的 英雄 修 现 就 是 
人 世间 的 形象 ， 但 是 事实 上 芷 非 如 此 ， 不 
很 明显 的 在 那 一 段 时 间 中 介入 了 很 多 的 事 
件 ， 也 许 过 就 是 导致 帕拉丁 被 误解 般 修 瑞 的 原因 之 
一 。 帕 拉 夜空 中 的 星座 传统 上 都 是 守 订 车 Ч 
IJa > WESA Т Г АА УЛЕА, ЗА 
个 世界 ， 当 大 洪水 次 生 的 时 候 他 的 星座 消失 了 ， 紧 
跟著 就 是 恶 瑰 开始 重 返 克 芋 思 的 不 率 事 件 ， 但 是 现 
在 他 的 星座 已 吉 重 回 到 夜空 中 ， 但 是 稻 类 则 仍然 留 
E 恩 的 世界 中 ， 自 从 那 时 候 以 后， 克 莱 凤 就 没 
有 再 傅 设 过 帕拉丁 的 造访 了 。 

震 界 之 门 现今 已 不 再 像 帕 拉丁 当初 所 谣 的 是 守 
蔗 天 人 两 界 平 衡 的 通道 了 。 在 大 洪水 的 年 代 里 ， 帕 
拉丁 和 他 的 从 局 们 断 络 了 和 克 荣 恩 的 直接 关 傈 ， 节 
且 掀 起 了 大 洪水 ， 根 据 阿 思 特 组 思 的 记载 ， 在 大 洪 
水 之 后 接 志 六 十 天 ， 帕 拉丁 的 误 水 使 得 夜空 闪耀 不 
B o WALERAN о 

当 要 将 克 莱 恩 重新 收回 在 善 神 的 庇佑 下 的 时 候 
> 帕拉丁 化 身 成 塌 一 个 看 来 迷 迷 糊糊 的 老 法 师 Г 
AMZER у лв гроша, 将 这些 命 定 拯救 克 
莱恩 的 英雄 的 命 逮 给 一 起 ， 值 得 注意 的 是 ， 赂 
然 帕 拉丁 化 身 的 费 兹 本 常常 会 干涉 一 些 枝 微 未 季 的 
事 ， 但 是 他 在 贯 正 紧要 的 关头 是 不 会 使 用 他 敬 人 的 
神力 的 ， 他 只 会 提供 所 有 可 能 的 指引 ， 但 是 拯救 世 
界 的 关键 还 是 在 那些 人 的 自由 意志 上 。 

юга» 了 创造 之 天 项 ,以 及 一 切 环线 它 
的 地 方 ， 过 是 一 个 美 三 的 永恒 之 都 ， 便 经 和 帕拉丁 
来 过 过 个 地 方 的 人 都 不 会 拾得 离开 ° 


Маре 


ра ЛКИ ° д СТ ОЈ ЕУ Г — 
起 次 开 深 沌 创造 世界 的 的 庄 神 之 一 ， 据 说 他 会 赐 与 
他 的 信徒 神秘 的 闹 身 符 ， 当 将 过 个 闹 身 符 
Je h l Iy > E @ Ep 3 Ra a Е A 
TIW = 


НЕА ВЕЧЕ Kiri-Jolith 


他 是 善良 阵营 中 的 战神 ， 同 时 也 
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R: iy J НН — › 当然 
更 是 作战 时 的 最 佳 助手 ， 在 夜空 中 看 
来 ， 他 的 星座 似乎 在 威 月 著 黑 暗 之 后 
' 让 她 不 敢 轻 举 安 动 ° 

饥 瑞 、 看 里 思 是 帕拉丁 和 米 西 饥 
的 儿子 ， 但 是 他 的 能 力 绝对 不 各 於 他 
的 父母 ， 他 的 双胞胎 兄弟 是 哈巴 库 克 
* 过 一 对 公 胞 胎 ， 以 及 他 们 的 父亲 帕 
拉丁 正式 索 苦 尼 亚 嘛 士 的 守 蔗 神 ， 三 
种 畸 士 分 别 和 祭礼 过 三 位 中 的 一 位 ， 以 





便 多 得 褐 们 的 省 顾 = 

凯 瑞 、 和 看 里 思 的 牧师 在 战 门 中 是 
非常 强力 的 助手 和 战士 ， 但 是 过 些 牧 
师 在 使 用 他 们 问 人 的 力量 时 都 是 小 心 
辟 避 的 ， 因 有 轧 一 但 凯 瑞 、 乔 里 思 沉 得 
他 们 违反 了 正义 的 原则 时 ， 就 会 马上 
收回 对 些 恩赐 的 力量 。 








米 西 凯 Mishakal 
过 位 医 疯 女神 的 名 字 在 克 莱 轴 上 











=== 





的 每 一 个 文化 和 国家 中 都 被 奉 以 无 限 
的 散 意 ， 在 迷 古 时 代 ， 他 是 所 有 诸 神 中 最 受 敬 爱 的 
o 她 的 神 典 被 广 设 在 克 芋 恩 上 的 每 一 个 角落 ， 用 来 
传播 医疗 的 技巧 与 神力 。 

在 最 近 的 年 代 中 ， 米 西山 又 多 了 一 个 出 自 诊 感 
谢 的 称呼 ， 上 光明 的 传播 者 ， 起 因 是 由 诊 经 过 她 
的 赏赐 ， 白 金 碟 上 记载 的 诸 神 之 名 以 及 医疗 的 能 力 

> 才 又 回 到 了 克 芋 恩 的 世界 。 

米 西 饥 是 帕拉丁 最 好 的 顾问 同时 也 是 他 最 佳 的 
件 介 ， 他 们 有 两 个 情 生 子 和 另外 一 个 儿子 一 率 林 那 
瑞 ， 善 良 魔法 之 神 。 

在 长 榆 之 役 和 结束 后 ， 诸 神 的 信仰 开始 复 峙 之 际 

' 米 西 饥 的 使 徒 变 成 所 有 的 诸 神 中 最 多 的 ， 因 骗 每 
一 个 城市 或 乡村 柳 乎 都 需要 一 个 器 疗 之 神 的 使 徒 来 
照顾 全 部 的 人 ， 对 於 冒险 队 伍 来 说 ， 米 西 饥 的 牧师 
因 钥 他 们 的 医疗 力量 也 很 受到 坎 迎 。 


哈巴 库 克 Habbakuk 


身 需 大 自然 生命 以 及 海洋 之 神 ， 哈 巴 库 克 在 水 
手 以 及 流浪 者 心目 中 有 著 无 比 崇高 的 地 位 ; ЗОНЕ 
自然 界 和 视 以 及 宁 静 安 群 的 贡献 是 不 可 置疑 的 ， 他 
同时 也 被 视 做 是 永 便 生 命 以 及 自然 界 正 义 的 象征 
他 同时 和 他 的 兄长 照 原著 索 苗 尼克 骑士 





Branchala 











他 是 哈巴 库 克 在 潭 沌 初始 时 的 伙伴 ， 他 跟著 自 
己 的 朋友 需 了 创造 世界 的 目标 而 努力 ， 他 的 音乐 能 
FR fü tE aj ЛКС › РАМЫ 6 5 КОНА 
会 再 记得 原先 心目 中 不 恰 快 的 想法 ， 氛 说 他 的 音乐 
深 植 在 每 一 个 人 的 心目 中 ， 而 我 们 也 都 是 照 著 他 的 


SERE 。 
фага 


00000000000000000000000000000000000 
= E= 
吉 里 安 是 中 立 之 神 的 大 家 长 ， 他 手中 的 胸 布 耳 
之 书简 面 包 合 了 所 有 雍 神 的 智慧 ， 所 有 的 凌 理 都 包 
合 在 里 面 ， 但 是 有 某 些 部 分 是 受到 封印 的 。 他 的 星 
座 在 夜空 中 的 位 置 是 处 在 黑暗 之 后 塔 克 西 厌 和 帕 拉 
TARI ода ните f FERF » 不 需要 
HARRESE © fb Е KISE IRER е ЛАПИ 7 pa 
藏 之 谷 ИВМ › MERTE › ХЕ 
方 的 地 点 ， 据 说， 在 某 些 时 候 ， 通 往 过 个 山谷 的 道 
路 会 向 著 避 循 吉 里 安 无 上 的 智慧 的 信徒 开 以 。 


Sirion 

烈火 与 大 自然 力量 之 神 ， 他 是 自然 之 道 的 守 苯 
者 ， 同 时 也 是 一 切 自然 创造 物 的 主宰 ， 他 的 最 亲密 
的 伙伴 是 西 那 瑞 ， 工业 之 女神 ， 过 两 位 传统 上 况 饥 
是 一 对 常常 争吵 的 伴侣 ， 而 他 们 在 争吵 的 话题 烧 乎 
都 跟 字 宙 有 运转 的 目的 有 关 “。 


ЕТСЕ Reorx the forge 


瑞 阿 思 是 将 混沌 带 到 诸 神 手 底下 加 以 整理 的 创 
造 者 ， 他 是 科技 与 创造 之 神 ， 人 类 常常 将 他 和 给 成 凯 
瑞 、 和 看 里 思 身 饮 的 随从 “。 但 是 矮人 和 侏儒 们 则 是 将 
他 看 作 最 高 的 神明 ， 因 有 需 他 铸造 了 加 苟 思 的 灰 石 ， 
所 以 他 也 是 矮人 、 侏 侍 、 坎 德 人 的 创造 者 。 

奇 思 洛 夫 

她 是 自然 的 化 身 ， 同时 也 是 亦 需 林 的 伙伴， 她 
手下 有 许多 的 木 筑 生物 服侍 著 他 ， 寄 他 执行 他 的 顾 
я. 

ИИА УКН ЕЕ E At Г šE 
J ЖЕ › РЕЯ ЕТАН ERER ERKENE 
个 地 方 享受 他 们 的 福 报 。 


Ziviyn 


据 襄 亦 需 林 同时 存在 在 所 有 的 空间 和 与 时 间 中 ， 
同时 也 具有 所 有 空间 与 时 间 中 诸 神 的 智 正 ， 他 是 智 
正之 神 吉 里 安 的 最 佳 顾问 ; 他 和 奇 思 洛 夫 的 关 傈 是 
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建立 在 一 个 和 谐 以 及 完全 了 解 的 共识 下 。 


她 是 财富 、 金 钱 、 以 及 工业 之 神 ， 她 也 是 少数 
矮人 们 最 喜 坎 的 神明 之 一 ， 不 过 在 他 们 的 传说 中 
西 那 瑞 是 一 个 男 神 ， 她 同时 也 是 丙 旅 之 神 ， 不 过 由 
於 她 热爱 进步 的 天 性 ， 常 常会 和 她 的 伙 件 西里 安 热 
爱 自 然 的 天 性 互相 秆 突 。 


ЗЕ т Lunitary 


她 是 吉 里 安 的 独生女 ， 不 过 她 的 母亲 则 不 知道 
ДЕШЕ 5 同时 她 也 是 主 宁 中 立 魔法 的 的 月 之 女神 。 
ЛЕ НОВ BR НИ 


WR › Мело ИЖ, Вт 
раа ер» ЭЛЕНА ЕАН 
Ара Ва > AM DAET E £ Hi t 
的 力量 参与 了 宇宙 的 铸造 ， 自 此 以 后 她 的 努力 就 变 
成 单纯 的 需 了 主 宁 一 切 创 造物 而 汲 汲 营 营 。 沙 荷 那 
是 她 从 漂 沌 初 开 以 来 的 配偶 ， 他 们 之 间 唯 一 的 后 代 
就 是 努 塔 瑞 ， 黑 暗 的 魔法 之 神 ， 过 两 个 邪恶 阵营 的 
TKP EIE IAEF HEN 5 A ERFA ZF HESR > (EEE 
状况 特殊 时 ， 他 们 也 不 会 对 以 神力 来 司 固 自己 的 权 
Кс АЕ РС ЗЕ о 

аА ВАЗЕ T 
ПАЛИЗА Г Дре > АННЕ РУ — EN 
是 作 她 职 膀 其 他 诸 神 的 利器 ， 因 此 之 后 的 无 数 个 年 
代 壬 ， 她 在 过 个 世界 上 就 是 需 了 利用 她 的 神力 和 她 
的 爪牙 来 统治 整个 克 菜 央 。 

三 次 的 巨 龙 之 役 都 是 由 塔 克 西 条 所 发 动 的 ， 一 
切 都 只 是 需 了 满足 她 的 野心 ; 直到 一 个 名 叫 修 静 的 
索 兰 尼克 畸 士 以 威力 强大 的 履 龙 检 将 她 和 她 的 爪牙 
们 ， 包 括 了 那些 可 怕 的 互 龙 一 起 关 入 了 幽深 的 黑暗 
之 中 ' TE E E ENHE RN E R TR ЯСТ 
RH- 

但 是 接 下 来 埃 斯 塔 的 教皇 的 狂 安 与 无 知 议 塔 克 
西 炊 找到 了 机 会 ， 训 她 的 建议 能 绚 付 诸 实 行 ， 於 是 
接 下 来 的 就 是 可 怕 的 大 洪水 ， 但 是 教皇 的 神殿 站 不 
像 许多 人 所 想 的 一 样 被 摧毁 了 ， 相 反 的 它 是 被 雪 府 
到 了 塔 克 西 思 所 居住 的 黑暗 深渊 中 ， 塔 克 西 称 利 用 
过 个 神殿 再 加 上 视 的 强大 魔法 ， 褐 开始 重新 进入 了 
ЗВОНКЕ > 

塔 克 西 条 可 以 以 任何 形象 出 现 ， 褐 可 以 是 一 个 
ЕВЕ ° тр ЗЕЕ], 











但 是 着 些 形象 都 同样 致命 。 
zp €J BB RF 
ЗВЕНЕ > (EA REIRE 


少 ， 他 是 复仇 之 神 ， 同 时 也 常常 参加 由 塔 克 西 着 所 
策划 或 是 对 付 塔 克 西 炊 的 计划 о 


他 是 疾病 、 腐 败 、 瘟疫 之 神 。 从 来 都 是 一 个 独 
来 独 往 的 战士 ， 他 不 跟 其 他 的 神明 往来 ， 相 反 的 ， 
他 居住 在 黑暗 深 测 毛 称 的 铀 塔 中 ， 独 自 计 划 闭 他 的 
勾当 ， 只 有 他 的 徒 案 才能 了 解 他 贰 正 的 意图 是 什么 


Мога!о! 





Bet Ze EEA ЕН КВ Jy е @r > МЕ 
ВЗР Е @ РИКА та КФ МЕ ° Pr pA 
外 人 很 内 了 解 他 们 o 


chemosh 


身 包 一 个 不 死生 物 的 统治 者 ， 他 是 专门 服侍 黑 
暗 之 后 的 ， 因 般 当 初 黑暗 之 后 在 他 被 最 高 神 答 直 出 
神 界 之 时 ， 塔 克 西 纤 看 出 他 的 能 力 对 她 有 很 大 的 才 
助 ， 诊 是 出 手 救 了 他 “。 

他 是 虚 偶 的 救赎 之 神 ， 他 提供 长 生 不 死 ， 但 是 
你 必需 要 用 极 高 的 代价 去 换取 ， 所 有 匠 从 他 妃 求 不 
老 不 死 的 人 们 最 后 都 必需 在 腐烂 的 身躯 壬 永恒 的 活 
著 ， 效 乎 所 有 的 不 死生 物 都 和 奇 魔 须 或 是 他 的 爪牙 
签订 过 出 均 去 魂 的 协定 。 奇 魔 须 的 信徒 们 通常 都 带 
著 个 体面 具 和 黑色 的 长 袍 。 


也 被 称 作 海 之 女皇 ， 她 是 塔 克 西 纤 的 内 多 女儿 
之 一 ， 她 以 喜 经 无 常 的 脾气 著名 ' 往往 随时 随地 都 
会 爆发 出 可 怕 的 怒气 来 。 她 是 所 有 的 诸 神 中 脾气 最 
霹 的 ， 同 时 也 是 最 危险 的 最 内 打交道 的 。 她 也 是 风 
暴 和 气候 之 女神 ， 许 多 意图 讨好 她 的 水 手 往往 可 以 
逃 遇 一 动 ， 但 是 也 有 许多 传说 表示 不 惯 盘 恕 赛 波音 
的 水 手 以 悲剧 收场 


Hiddukel | 


ве А е нА Л ° 
RERA ВЕРНИ» RA WAER 
PARRER TO AER ДЕ HARIAK 
门 。 他 控制 著 世 界 上 所 有 的 不 义 之 财 ， 
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FEDEARI Л ° 

西 都 饥 通 常 是 以 一 个 大 胖子 的 形 
象 出现 ， 脸 上 永 迷 都 带 著 一 股 奸 笑 ， 
据说 他 在 加 苟 斯 灰 石 的 铸造 上 扮演 了 
一 个 非常 夏 恶 的 角色 > 


т Михай 

ЕРНИ +. › Е ГВ 
о НЕЕ A ЗАНЕ ЕР > T 
ВУЗЕ КВ ЕБЕ P Bth tJ: 
MR + ВЕЛИ A НИЧЕ Е 











到 他 的 出 现 。 


Ажа 

МА EMKA r ñ BE £ Jp q y 
He’ HARRER REIR 
与 特色 了 ; RE EERI 
是 Tracy 和 Margret 的 成 名 作 ， 因 有 需 
原来 适 两 位 兹 不 是 专职 的 奇幻 小 说 作 
X> Margret Weis 膛 是 计划 和 后 来 才 
加 入 的 ， 因 有 需 小 组 需要 一 个 编辑。 他 
们 一 开始 是 TSR HHE RPG 的 
设计 者 和 设 定 人 员 ， 就 以 笔者 手头 的 资料 来 说 ， 以 
пийка тен Е RPG 的 配合 小 说 (其 
实 过 个 说 法 有 点 保留 ， 因 有 驴 事实 上 在 创作 的 时 候 ， 
过 两 个 计划 痪 乎 是 同时 要 进行 的 ， 两 者 互相 配合 ， 
互相 牵制 ， 没 有 什么 单方 面 配合 哪 一 方面 的 说 法 ， 
稍 后 我 会 对 过 个 作 一 个 解释 的 ) 的 CAMPAIGN ， 
就 是 以 Tracy Hickman 坑 计 划 的 负责 人 所 秽 作 出 
来 的 ， 而 Margret Weis 当时 就 是 过 个 计划 下 的 一 
个 组 员 ， 同 时 负责 了 过 一 套 游 戏 的 策划 ; 等 到 能 检 
系列 大 红 特 红 起 来 之 后 ， 过 两 位 身价 随 之 水 油船 高 
， 也 才 开 始 了 独立 写作 的 事业 ， 而 Bantam 过 家 大 
公司 眼见 有 利 可 图 ， 所 以 才 开 始 出 版 过 两 位 作家 的 
奇幻 小 说 系列 ， 包 括 了 Guardian 系列 和 Prophet 
系列 是 过 两 位 作家 分 别 写作 的 小 说 ， 上 次 本 专栏 介 
ЯЗ СИВ 80] у 系列 的 作品 则 也 是 他 们 俩 人 合作 
的 产品 ， 而 前 一 阵子 被 Legend 公司 改编 成 冒险 游 
R ECA 32 Death gate ) ， 则 是 他 
们 俩 个 再 一 次 合作 的 成 果 ， 过 一 套 七 本 的 小 说 ， 笔 
者 也 已 经 购 入 ， 有 机 会 再 跟 他 的 游戏 一 起 与 读者 介 
ще 

有 关 过 个 作品 本 身 ， 特 殊 的 地 方 是 ， 其 实 它 不 
是 一 个 单纯 的 小 说 作品 ， 而 是 一 个 跟著 AD&D 本 
身 的 届 定 和 游戏 一 同 身 作出 来 的 商业 化 产品 ， 所 以 
在 前 面 有 许多 地 方 笔者 特别 提 到 有 些 特殊 的 就 是 在 














过 里 ， 像 一 此 剧情 的 交代 ， 在 书 中 可 能 就 用 一 些 短 
ARBET > О НЕБИР ПЕ PRE E 
WH › KERER — IT A ME оар HB u ERE 
法 珠 的 地 方 ， 都 是 简 简 单单 的 或 用 诗歌 或 用 对 话 就 
带 过 去 了 ， 但 是 事实 上 人 它 的 故事 站 不 只 有 过 些 ， 在 
TSR 另 外 出 版 的 数 十 套 AD&D 的 CAMPAIGN 中 
就 有 送 些 段落 的 完整 故事 ， 同 时 逮 是 可 以 提供 纸 上 
角色 扮演 玩家 进行 游戏 的 设 定 ， 玩 者 可 以 新 身 带 著 
不 一 定 顾 意 合作 的 难民 在 荒野 壬 面 四 处 逃窜 ， 躲 避 
ВЕБЕ SE Bi gk > 或 是 跟著 西 薇 娜 和 吉 泵 散 赛 思 进 
入 黑暗 神殿 中 探索 善良 之 龙 的 龙 卵 的 下 落 ， 过 些 都 
是 可 以 读 玩 者 实地 参与 的 部 分 ， 所 以 对 於 AD&D 
耗 上 角色 扮演 系 芒 的 玩家 来 说 ， 过 一 本 书 其实 就 是 
一 本 同时 可 以 于 著 和 同时 可 以 参与 的 和 游戏， 不 过 两 
位 作者 都 对 过 个 特点 抱怨 很 多 ， 因 有 饥 要 还 就 适 样 的 
规定 ， 所 以 他 们 在 写作 的 时 后 受到 诸多 的 限制 ， 常 
常 要 饥 了 配合 过 些 规定 而 无 法 放手 去 作 ， 像 仿 者 可 
能 也 注意 到 了 “， 它 的 法 术 描 述 事实 上 相当 的 保守 ° 
因 凯 整体 要 配合 AD&D 的 法 术 设 定 ， 所 以 整个 游 
贞 中 的 法 术 都 是 感觉 起 来 小 壬 小 气 的 。 所 以 ， 台 两 
位 作者 其 实 自 己 也 表示 ， 当 他 们 的 过 第 一 步 作品 得 
到 肯定 ， 可 以 摆 写 第 二 部 描写 卡拉 门 和 雷 思 林 之 间 
的 故事 的 三 部 曲 时 ， 他 们 最 感到 高 愉 的 就 是 不 必 再 
受到 过 些 种 种 规则 的 限制 ， 而 可 以 俊 量 去 创造 自己 
的 人 物 。 所 以 在 过 个 三 部 曲 里 面 可 以 看 到 有 许多 部 
分 对 於 雷 思 林 的 次 正 能 力 做 了 许多 的 保留 ， 而 只 是 
用 单纯 的 一 些 暗示 和 和 线索 带 过 去 ， 但 是 到 了 第 二 部 
三 部 曲 的 时 候 ， 就 是 雷 思 林 和 卡拉 门 必 需要 面 对 他 
们 自己 彼此 间 内 心 的 善 恶 挣扎 的 时 候 了 ， 其 中 包括 
了 时 空 旅行 和 雷 思 林 想 要 直接 与 庄 神 挑 加 的 野心 ， 
而 卡拉 门 必 和 需要 圳 了 雷 思 林 做 出 极 大 的 牧 牲 …， 不 








236 





WPRO Г 5 POS E А сж 
吧 ! рев 08 рени Y Kak 58 › AS 3518 3 
сан ниското r unap se у а 1 笔者 在 
Jt dr ij Е ВОН В 2 Моа ФЕ - pc E ` 
小 说 等 等 产品 列表 5 ВА AURKI RA E DA É TERG 
在 当初 过 整套 系统 包括 角色 扮演 的 游戏 ， 和 小 
褒 本 身 在 手册 1983 年 五 月 一 开始 的 时 候 ， 过 些 设 
计 者 们 其 实 都 没有 多 大 的 信心 ， 因 有 偶 过 是 当初 发 展 
已 经 皮 有 一 段 时 间 的 纸 上 和 角色 扮 演 和 游戏 中 的 创举 ， 
因 需 玩 者 在 他 们 设计 出 来 的 手册 中 不 能 扮演 自己 ， 
只 能 扮演 过 些 指定 的 人 物 ， 而 过 种 作法 在 当时 受到 
颇 多 的 批评 ， 吕 人 需 过 样 不 独自 由 的 设计 怎么 能 绚 吸 
引 任何 的 玩家 来 购买 游戏 去 扮演 别人 呢 ? 所 以 在 一 
开始 的 时 候 ， 连 计划 的 负责 人 都 打 定 主意 如 果 不 行 
的 话 ， 那 麻 游 戏 手 册 的 部 分 做 四 本 就 完结 了 ， 而 小 
襄 的 地 方 ， 踊 然 当 时 的 资料 已 经 足 钢 写 到 第 四 本 ， 
喜 像 若是 不 好 ， 可 能 膛 是 要 跟著 中 止 。 不 过 由 於 在 
计划 设计 的 进度 中 ， 所 有 的 部 分 是 同时 进行 的 ， 所 
以 甚至 由 LARRY ELMORE 带领 的 美术 小 组 把 许 
多 的 场景 和 和 人物 都 已 经 给 移出 来 了 ， 而 两 位 作者 也 
要 求 把 过 些 纵 画 持 在 他 们 工作 的 地 方 ， 一 方面 能 狗 
培养 情绪 ， 一 方面 则 可 以 让 自己 更 加 融入 ; 不 过 由 
於 作者 实际 上 是 第 一 次 进行 小 府 的 写作 ， 所 以 有 时 
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会 因 需 人 物 太 多 而 无 法 掌控 MARGRET МН 
榨 的 承认 ， 在 第 二 本 小 说 开始 时 ， 她 竟然 完全 忘 了 
有 ELISTAN 过 个 角色 的 存在 ， 和 后 来 她 把 过 个 疏忽 
КА ELISTAN 是 个 好 的 有 点 无 聊 的 人 ， 座 怪 会 
被 她 葵 忘 记 。 当 初 在 创造 坎 德 人 的 时 候 ， 氛 说 也 是 
РАВ TOLKIEN 的 风格 ， 而 创造 了 另外 
一 种 种 族 来 取代 HOBBIT “。 不 过 在 后 来 产品 上 市 
的 时 候 ， 也 是 由 美工 部 分 推出 的 日 辱 和 和 游戏 手册 打 
先锋 ， 在 多 得 了 不 错 的 评价 之 后 ， 小 说 才 敢 正式 进 
入 市 场 。 

HAERA Tracy 和 Margret 的 作品 之 后 ， 常 
常会 看 到 的 一 个 主轴 就 是 三 样 东 西 ，“ 误解 、 歧 视 
SF о КО на 里 面 是 魔法 对 科技 
的 误解 和 歧视 ， 最 后 以 平等 发 展 作 镶 结尾 告 绑 ，" 
死亡 之 门 , 则 是 以 Patryn 和 Sartan 两 族 间 长 久 
ERREEN BER” AAE EAA ; 
поза ЗЕЯ ИЕ b pt — Ве» i 16 Г Л. 
SUR 2 IJJ NOS › ERRAR ВИ ЈЕ yah lu 
HIRE ` ESAR › 1589512 Pa 00 88 › A+ 
38 MRA RENE AA — ЗЕНОН 
能 算是 相当 值得 深思 ， 但 是 如 果 每 一 部 作品 都 是 探 
用 相同 的 作法 和 思考 模式 ， 就 让 笔 者 如 得 些 厄 糯 了 
' 不 过 过 一 点 膛 是 留 到 有 机 会 介绍 【死亡 之 门 , 的 
时 候 再 来 讨 葛 好 了 “， 至 少 在 过 些 故事 出 版 的 时 候 ， 
还 算是 相当 有 创意 的 。 

而 在 故事 中 ， 根据 作者 自己 的 说 法 ， 壬 面 的 许 
多 人 物 都 是 夭 著 身边 人 形象 的 投射 来 创造 出 来 的 ， 
所 以 在 被 问 到 他 们 最 喜 坎 的 角色 的 时 候 ， 两 人 的 回 
答 是 不 一 样 的 ，Tracy 最 喜 坎 的 是 罗拉 娜 ， 原 因 很 
简单 ， 温 柔美 硬 专 情 的 罗拉 那 就 是 他 深 爱 的 妻子 吹 
拉 ( Laura ) 的 投影 ， 所 以 在 剧情 中 是 Tracy 下 了 
最 多 功夫 去 塑造 的 人 物 ， 当 然 也 是 他 最 中 意 的 角色 
〈 想 想 看 嘛 ! 如 果 你 老婆 如 得 你 不 中 意 她 ， 你 会 有 
什么 下 场 ? ) ， 而 Margret 最 喜 坎 的 角色 则 是 雷 思 
林 ， 过 个 自 始 自 条 都 以 自己 的 利 丛 坑 先 的 红 袍 ， 和 后 
来 璧 成 黑 袍 的 法 师 ， 笔 者 最 喜 坎 的 也 是 过 个 俯 伙 ° 
下 面 会 多 花 一 点 篇 幅 来 计 葵 一 下 过 个 人 物 的 。 有 趣 
的 一 点 是 ， 笔 者 其 至 有 区 明 有 些 书 迷 表 示 ， 他 们 藉 
著 过 本 叫 壬 面 的 许多 情节 得 到 了 成 长 ， 某 位 藏 
者 就 说 他 夭 著 雷 思 林 和 卡拉 门 之 问 的 关 
傈 来 帮助 自己 克服 了 极度 鼠 妨 自己 成 功 
哥哥 的 情绪 ， 嗯 … 看 来 人 沈 迷 任何 东西 
都 会 得 到 成 长 哩 … 
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ем RIEDI FEREN 来 ， 在 条 多 爱 用 者 口碑 相传 ， 
ВОЕН, НИЕ ии 
易 上 糠 ， 不 管 在 资料 查询 速度 、 ARER SEER MRAN МОБИ - ВИВА" 


De 
` 工 代 的 客户 ， 只 要 将 母 片 及 客户 资料 卡 寄 回 者 ， 即 可 可 有 特别 候 轴 价 ， 炊 迎 来 电 治 掏 。 


要 作 研发 : 亚 资 科技 股份 有 限 公 REST: 智 冠 科技 有 限 公司 
地 ш: т, 16381418 б\ Е MAMME: ресни алта | 
ЯН : (07)815078844238,239 ИЩ: 50,251 а 
® И: (07)8150910 7889188 亚 资 科技 股份 有 限 公司 收 * 
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你 能 - 建立 正确 的 理财 与 投资 观念 ” 有 人 条理 的 掌握 每 一 笔 收 支 明 细 ? 
Ен Ty 


И? ananga 
07 ПВН? 
此 "HURR, 内 ， 管理 、 善 用 金钱 、 节 税 等 。 
Т ВАЛ Гор 


产品 功能 : 
Фев 人 信用卡 消费 管理 
全 所 得 向 试 算 全 各 类 科目 理财 预算 


OPIL 全 银行 存 提 管 理 

鳞 收 支 资 料 管理 全 分 类 期 间 收 支 统 计 与 明和 
全 借贷 利息 计算 

ФЕЛБА ВЯ 


(股票 , 黄金 . АВТ. 房地产 , 邮票 ) 





втта : 本 页 科 技 股份 有 限 公司 REAT: 智 冠 科技 有 限 公司 WAME : 
С E № Ht: WIRIOGUREORIS1-6te1398 1. ARERR - 
БИ : (07)815078848238,239 паще: (07)81509888250.251 2, 41081300 > 
(пеон кмет ы Вядо . 


== bilis s BB 


Нео tE ` О 的 老师 ， 更 雇 池 握 学 生 在 校 各 项 讯息 "因而 电脑 化 的 
русе рое BEREH E А о С 05 8 8 h 2 в 
ГЕ REE he ABATE K ERKE > RARE > Е ЧА 

НИ HHT RRA Вт Ро Е 
ЕКО ЛЕЛЕ 35 95 38 65 T. +E URH in Ж ° 
АННЕ ЕЛА нЕ 5 ВЕСЕ kel k! 


产品 功能 : @@ 学 生 资料 管理 ФЦЕ: 
OSRE < ORERANER 
会 名 科目 成 绩 的 管理 人 @@ 教 学 计划 行程 管理 
O ANER 。 ”人 @ 各 项 收费 资料 管理 
会 成 绩 单 排行 表 
ФЕ 63 、 班 级 座位 表 、 点 名 小 条、 功课 表 
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Е = 公司 行 号 、 工 厂 及 龟 管 人 员 ° 


ча вв. = 一 
< F] 定价 :3880 元 
O Ays менфърсянаковтав “¿= 代理 改行 : 智 冠 科技 有 限 公司 
| F: # 址 :高 >x 地 ШАТЕР 161-160198 иур: ть - 


МИ : (07)384808881228,229 ETHER : (07)384808848250,251 ТОШЕВ ИНӘ 05941081300 > 
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位 读者 大 家 好 | 在 新 年 过 和 后 是 否 有 打算 探 购 

一 些 新 的 配备 ? 换 台 次 世代 主机 ? 圈套 新 的 
光碟 游戏 ?知道 WWW 上 面 有 什么 可 以 帮助 您 的 
AIE ? 今天 笔者 要 向 各 位 介绍 大 个 有 关 Game 的 
WWW 站 ! 过 些 站 大 多 在 国外 ， 因此 英文 程度 要 在 
一 定 水 准 以 上 哦 рам НЕРВ В ВАК НИЕ ВО 
概要 而 已 ! 希望 各 位 快 准备 好 一 台 Modem 和 您 的 
网 路 工具 ， 快 点 上 和 线 吧 ! 








ВИЗЫ Л ЛЯ, 
但 巧妙 各 有 不 同 ， 漳 及 本 
юн ке УЕА 
差点 忘 了 现在 不 是 在 写 百 
ВОНИ порти ра 
上 也 有 一 群 国 外 的 高 手 整 
天 没事 就 和 Game 的 程 
设计 师 在 门 智 鄙 ? 首先 映 
入 各 位 眼中 的 过 张 图 ， 就 是 其 中 一 篇 很 有 名 的 
CheatPage (ЕЛ) HomePage 啦 ! ) 大 家 是 否 有 
注意 到 在 左上 角 有 张 蓝 炎 人 带 呢 ? 〈 放大 认 blue.gif 
) 过 就 是 极 偶 出 名 的 网 路 言 验 自由 蓝 竹 带 ! 膛 记 得 
美国 国会 上 次 制定 的 禁止 网 路 上 随意 流传 色情 或 危 
险 文件 的 法 案 吗 ? 过 休 蓝 斩 带 正 是 一 群 网 路 上 的 工 
作者 ， 需 了 保障 网 路 上 的 言论 自由 权 而 提出 的 抗议 
标语 。 过 个 Homepage 一 开始 的 大 标题 就 是 Cheat 
| 记载 了 不 少 游 戏 的 “ 无 向 密码 ″， 包括 了 Dark- 


Force 





”Descent > Terminal Velocity > 
DOOM ' DOOM 1% [77% аы. 
等 有 名 的 游戏， 本 站 位 
23 http ГГА 
www.acsu.buffalo.edu/~ 
cjm2/cheat/cheat.html 

。 如 果 和 您 有 更 好 的 点 子 
或 新 的 发 现 ， 也 可 以 寄 
信 到 二 位 作者 的 E-mail Address 中 ! 就 在 home- 
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v129r6wh@ubvms.cc.buffalo.edu 过 个 信箱 中 啦 ! 利 
用 WWW Browser Ж тай 的 方式 非常 方便 ， 就 如 
同上 轿 所 示 ， 只 要 把 内 容 填 好 再 按 下 按钮 即 可 e 


http 
hints.html 
ПАЗИ Homepag и 
一 开始 说 的 ， 有 了 过 个 站 wna 
的 资料 ， 您 将 不 必 再 忍受 
出 局 之 苦 ， 只 要 找到 您 想 
破 的 游戏 ， 再 看 看 它 给 您 
的 提示 ， 就 可 以 好 好 地 痛 
宰 电 脑 了 ! 过 个 站 的 资料 
相当 地 多 ， 而 且 大 多 是 器 结 到 游戏 筑 作 公司 去 的 ， | 
所 以 保证 都 是 最 “官方 ″ 的 资料 。 而 且 不 单单 是 
IBM PC 上 的 Game > 3DO № Мас 的 game 也 
都 在 此 Homepage 中 ( 不 过 不 太 多 ) ° |: 
http : //www.usit.net/public/jdan/ | 
jeff1.html 
Жн 
料 层面 非常 之 广 ， 和 从 
PC Mac 到 
PlayStation ， 


: /www.magi.com/~jfisher/ 
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Sarturn 


要 。 唯 一 
美中不足 的 是 ， 过 个 homepage 和 Наррурирру 
样 ， 要 使 用 Netscape 2.0 以 上 的 browser 才能 观赏 
° 笔者 使 用 其 它 的 browser 都 会 求生 错误 。 值 得 注 
意 的 是 ， 本 站 站 长 目前 已 经 开始 苑 集 Ultra64 的 
Cheat Code ( 笔者 实在 想 不 出 他 要 如 何 苑 集 ) ， 未 
来 过 个 站 的 资料 一 定 相 当地 可 观 ! 





呢 … 别 太 紧张 … 本 文 刊 出 时 悉 统 大 跑 导 
! RBE Ае ? KAAF. 
全 部 是 有 关 电 视 游 乐器 的 次 世代 主机 部 分 ， 在 最 近 
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市 场 一 片 混 战 的 情况 下 ， 就 连 原 公 司 发 作 的 资料 都 
有 可 能 是 ` 错 ”的 … 当 然 ， 上 比如 说 Ultra64 ЯЕ 
市 就 使 得 原本 在 网 路 上 公 仿 的 时 间 成 镶 错 误 的 资料 







http : //www.segaoa.com/ 

SEGA 美国 
公司 的 Home- 
Раде" 资料 之 精 
用 自然 不 在 话 下 

> RRT 
SEGA 公司 在 电 
玩 界 的 计划 ， 同 
时 也 包括 了 各 种 
的 Demo • НИ ЗЕСА 在 РС 上 推出 了 Diamond 
30 加 速 卡 ， 因 此 也 有 人 需 了 过 张 卡 而 推出 的 Пето 
"而 没有 装 过 张 卡 的 朋友 们 › SEGA д9] — 925 
高 速 IBM PC 机 种 所 准备 的 游戏， 如 贺 示 的 互动 式 
$ 漫画 ， 就 是 SEGA š f Pentium 等 级 以 上 的 PC 所 
推出 的 一 款 新 游戏 ， 有 Windows3.1 和 Win95 的 版 
本 。 
| 身 坊 SEGA 公司 的 官方 站 台 ， 自 然 也 会 SEGA 
公司 的 一 些 历 史 和 SEGA 公司 的 一 些 行政 资料 ， 如 
果 您 有 内 趣 的 疾 ， 也 可 以 看 看 。SEGA 公司 列 出 的 
资料 包括 了 : 征 人 以 事 ， 工 作 计 划 ， 及 公司 制度 等 
等 。SEGA 公司 也 整理 出 了 以 往 各 报章 媒体 有 了 关 
SEGA 的 报导 以 供 参考 。 美 中 不 足 的 是 ， 有 关於 
Saturn 的 报导 好 像 不 是 很 多 ! 


http : //www.scea.sony.com/SCEA/ 


日 本 电子 界 
龙头 老大 之 一 的 
Sony 公司 在 美 
国 的 Homepage 
> 主要 的 焦点 当 
然 是 放 在 
PlayStation 身 上 u 
。《〈 如 果 您 直接 连 到 http 
scea.sony.com/ 则 可 以 看 看 Sony 公司 其 它 的 产品 
”SCEA 的 部 分 只 有 Sony Computer Entertain- 
ment America 的 产品 新 闻 ) ”过 个 站 台所 葛 集 到 
的 资料 包括 有 : PlayStation 在 美国 的 浑 煌 销售 成 
绩 及 荣获 多 项 大 奖 的 消息 、 Sony 公司 在 今年 一 月 








//www. 
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所 要 上 市 的 RPG Game， 以 及 E3 计划 > ( Ез 计 
划 是 一 个 包括 了 教育 ， 商业 ， 误 乐 等 多 方面 功能 的 
互动 式 多 媒体 计划 ， 不 过 看 起 来 好 像 又 和 台湾 的 使 
用 者 无 天 了 ) 。 有 一 整 页 的 新 闻 是 在 报导 PlaySta- 
tion 上 的 游戏 所 得 允 的 奖项 及 游戏 的 特色 的 ， 相 当 
值得 一 看 ! 
http : //www.3do.com/ 
зро ”公司 的 

Homepage ! 玩家 
们 都 知道 3DO 是 
最 早 把 “次 世代 科 
技 ″ 带 入 市 场 的 公 
то же 3DO 的 
рео тожа 


Frequently Asked Questions About M2 









M2 DIGITAL VIDED PREVIEWS NOW 
AVAILABLEI 


35.00 OFF 300 
GAME ВИНО" 











定位 原本 只 是 在 多 
媒体 家 电 ， 所 以 好 
像 不 是 非常 红 ， 尤 
其 是 在 台湾 过 种 地 
方 ， 3DO 的 势力 
黄 是 全 然 不 及 е НИ 
PlayStation] Sarturn ° (东西 实在 太 老 了 ， 台 湾 
的 流行 速度 又 太 快 ) 3DO 公司 现在 已 把 3DO M2 
的 消息 放 到 站 上 了 ! 因此 站 上 除了 3DO 的 新 
Game 报导 ， 也 有 未 来 的 走向 及 新 的 M2 RH © f 
了 访 各 位 读者 们 快 一 点 得 到 2 的 新 情报 ， 笔 者 也 把 
摘要 稍稍 写 一 下 : M2 是 300 公司 需 了 高 品质 的 
互动 式 CD ТН НР г — 64 位 元 主机 ， 和 结合 了 
IBM 高 科技 的 Power602 (威力 晶片 ) 及 3DO A 
司 超 高 的 3D 动画 技术 ， 兹 且 已 和 松下 公司 完成 授 
权 ， 打算 在 未 来 的 影视 家 电 上 找寻 其 发 展 的 空间 С 
如 DVD 等 产品 )， 估 计 在 1996 年 可 在 市 场 上 见 
到 产品 (PARA) ，M2 每 秒 可 完成 100 
百 万 个 的 贺 素 ， 有 64 位 元 的 资料 虑 流 排 ， 高达 
528Mb/s 的 将 料 传 途 速度 ( 和 Ultra64 有 得 玩 哦 … 
) 等 等 的 高 科技 技术 ， 而且 3DO АНИ 
的 зро 使 用 者 可 以 在 新 的 主机 上 使 用 芍 软 件 ( SE 
者 又 得 到 一 个 小 道 消息 指出 M2 可 能 会 先 出 一 个 加 
ERA 3DO 上 的 异 级 卡 )， 无 论 如 何 ， 大 家 看 看 
"当成 未 来 花 钱 的 目标 或 消遣 吧 | 


Wren wa w. 


http : //www.cs.cmu.edu/afs/ 
cs.cmu.edu/user/buffa/www/videogames/ 
3DOGamesReviews.html 

http : //www.mcs.net/-ala/ 

http : //tss.ca/~hans/3do/ 


та. 











再 来 痪 个 专门 
# 3DO 资料 的 
homepage ! 当然 
„за са 
homepage 可 不 会 
比 зро 公司 的 差 
СЕДАН R! (可 能 是 小 道 
消息 多 了 一 点 吧 … ) ， 除 了 有 专门 介绍 新 game 的 
外 ， 也 有 各 种 的 3DO 游戏 过 关 密 技 哦 人 笔者 在 此 
也 发 现 了 一 位 有 趣 的 玩家 把 3DO 的 架构 图 都 给 副 
出 来 了 ! 至 於 对 不 
对 呢 ? 和 玩家 们 好 
像 没 什么 关 傈 吧 … 
有 对 趣 的 玩家 们 可 
以 看 一 看 ，3DO 
的 设计 (GEIR 
看 来 ) 算是 十 分 省 
钱 的 了 ! 
http : //www.nintendo.com/ 


















ши тъй Win95 是 今年 

жит 的 资讯 界 大 风暴， 那 诬 
TV Game 界 最 引 人 注 目的 

新 星 大 概 就 是 任天堂 公司 
将 要 推出 的 Ultra64 Т ! 
在 美国 任天堂 公司 的 站 上 
可 以 找到 什么 资料 呢 ? А 
我 们 来 看 看 吧 ! 任天堂 公 
司 需 了 体恤 Modem 上 各 的 使 用 者 ， 因 此 将 过 个 站 
的 图 形 分 需 高 解析 度 及 低 解 析 度 二 种 ， 如 果 您 觉得 
在 速度 上 还 过 得 去 的 话 ， 不 妨 使 用 高 解析 度 ， 如 果 
掺 得 太 慢 ， 就 使 用 低 解 析 的 图 ( 要 看 高 解析 的 图 ? 
没 关 傈 ， 笔 者 才 您 拿 到 杂 读 上 登 登 便 是 ! ) 

Ultra64 ”的 技术 资料 显示 ， 它 是 由 一 颗 ( 改良 
№) R4000 RISC CPU ЖЖЕНИЕ НЯ 
CPU 是 由 MIPS 开发 出 来 的 一 颗 标准 64Bit RISC 
CPU， 不 但 价钱 便宜 而 且 速 度 极 快 ， 不 拿 Pentium 
逮 很 内 在 速度 上 “干掉 ” 它 呢 ! ) 再 加 上 任天堂 公 
司 特别 订 奥 的 超 高 速 答 图 处理 器 和 高 过 560MB/s 以 
上 的 RAMBUS 传输 速度 ( 天 啊 ~ ) ， 可 以 想见 它 
KARARTAN ! 在 过 个 站 上 “， 除 了 有 
Ultra64 ”的 照片 (原型 机 ) 外 ， 也 有 软 钵 的 精采 图 
片 ， 和 读者 们 分 享 一 下 吧 | 





oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooeoeoeoooooo oo， 





yy 
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Mario : 3D 马 利 欧 系 列 ， 马 利 欧 兄 弟 在 


Ultra64 上 有 精采 经 偷 的 表现 | 整个 游戏 在 ЗЮ 化 
和 合 不 单单 只 有 画面 变 漂 亮 了 ， 连 游戏 的 进行 方式 也 
多 采 多 变 了 起 来 ! 和 一 般 玩 弄 3D 技术 的 Game № 
来 ， 任 天 堂 公司 果然 有 独 道 之 处 ! 






Ultra64 可怕 的 3D 能 力 在 此 展现 无 疑 ! 
PilotWing 在 天 空中 飞行 的 画面 就 像 大 型 电玩 一 般 
。 而 星际 大 战 
HRSZ 
全 就 是 卡通 电 
影 的 水 淮 ! 
(请 不 要 提醒 
我 过 是 电动 玩 
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 BREGMEBE-y 00) 


者 在 本 文 的 ( 上 ) 篇 文章 之 中 ， 已 经 就 目前 

业界 常用 的 VGA 13H 显示 模式 之 模式 切换 
方式 及 和 给 点 有 运作 方法 等 项 目 ， 做 过 相当 群 组 的 褒 明 
; 站 依 序 扎 写 出 数 个 范例 程式 ， 来 供应 各 位 芒 者 参 
考 。 而 在 本 文 的 ( 中 ) 篇 庄 ， 笔 者 将 延续 ( 上 ) 篇 
所 未 完成 的 使 命 ， 教导 各 位 读者 如 何 将 一 张 完 整 的 
EDERT” 正确 地 是 示 到 答 幕 上 。 


а 


wawawa... . . . a. a... . ... ... 





ЗА X Bip WEERT ЕТ › Pë Bet ( 
Virtual Screen ) KRE > ПЕНН НОВ (J ISR 


> 逆 且 在 程式 之 中 是 经 对 会 使 用 到 的 技术 ， 因 此 在 
我 们 开始 之 前 ， 我 们 先 来 了 解 一 下 虚 握 袭 幕 的 技术 
。 到 底 什 么 是 虚 气 性 幕 ? 镶 何 在 缀 大 部 份 的 图 形 化 
程式 上 ， 都 必须 使 用 到 此 项 技术 呢 ? 首先 我 们 要 先 
从 虚 气 竹 幕 的 定义 上 谈 起 。 在 此 笔者 自行 对 虚 气 性 
幕 的 定义 如 下 : 所 疆 虚 所 莉 幕 是 指 一 块 储存 空间 ( 
例如 记 局 体 、 磁 碟 … ) ， 具 有 和 商 正 储存 葡 幕 资料 
的 视讯 记 局 体 ( Video Memory ) 相同 功能 ， 可 以 
用 来 进行 大 部 份 的 给 圆 动作 ， 但 它 与 实质 视讯 记 剧 
体 又 有 所 不 同 的 ， 是 当 我 们 对 虚 氟 莉 幕 进行 任何 操 
作 时 ， 不 会 对 黄 正 的 蒙 幕 画 面 有 任何 的 影响 ， 唯 有 
当 程 式 进 行 特殊 的 运作 ， 把 虚 握 蒙 幕 中 所 存 的 影像 
资料 ， 搬 移 到 显示 卡 中 的 视讯 记 悦 体 右 ， 才 可 以 从 
禾 幕 画面 上 ， 看 到 虚 氟 竹 幕 中 所 存 的 影像 需 何 。 烷 
合 以 上 所 述 ， 其 实 虚 所 性 幕 乃 是 对 於 一 块 具有 特殊 
用 途 的 储存 空间 ， 所 给 与 的 专业 称呼 而 已 。 
但 究竟 起 储存 空间 是 存在 那 庄 ， 和 与 普通 的 记 尽 
КЕ УНИИ ? 其 实 一 族 道 破 ， 虚 气 攻 幕 所 指 
的 储存 空间 ， 除了 在 多 显示 页 的 显示 模 示 下 ， 鼓 储 
存 空间 就 是 传统 的 一 般 记 局 体 ， 故 程式 设计 者 可 以 
视 其 实际 需要 ， 在 程式 执行 中 自行 决定 虚 拨 殉 幕 的 
大 小 与 数目 ， 六 上 且 使 用 配置 记忆 体 的 画 数 ( 例如 С 
Я 5 таПос ( ) 记忆 体 配 置 画 式 ) 来 产生 它们 即 
те 
在 虚 所 蒙 幕 的 存 取 方 法 上 ， 若 是 在 多 显示 页 的 
显示 模式 下 ， 由於 其 虚 握 黎 幕 所 用 的 储存 空间 ， 依 
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中 ) 


更 是 存在 显示 卡 上 的 视讯 记 局 体 ， 因 此 在 存 取 影像 
资料 的 方法 上 ， 必 须 依照 雯 是 示 模 式 的 硬 体 操作 步 
вж) 方 可 顺利 存 取 到 位 於 视 识 记 剧 体 中 的 影像 资料 
° 例如 就 以 16 色 的 各 显示 模式 来 说 吧 ， 当 我 们 在 
存 取 虚 拨 蒙 幕 的 那些 视讯 记 局 体 时 ， 就 先 要 执行 一 
些 写 入 硬 体 坟 的 步骤 ， 明 明白 白 的 告知 显示 卡 上 的 
硬 体 晶片 ， 我 们 究竟 要 存 取 那 一 个 位 元 平面 ,以便 
硬 笨 晶 片 能 费 正 确 的 存 取 到 亦 位 元 平面 上 。 以 显示 
卡 上 的 视讯 妈 居 和 体 ， 来 做 坑 虚 气 答 幕 储存 空间 的 方 
o ИЖЕ КОРМИ PE С НОЛАН 
> ЗРЕНИЯ НЕВЕН Jy th E. › ER pk tJ m wa ga 
Бай» AIE kq] a вена FA E HAREA покани НЕ 
， BA SJ ЖЕНЕ fe ga rh ИЕ 
虚 拨 蒙 幕 的 影像 内 容 展 现 出 来 了 。 本 方法 的 缺点 就 
是 其 速度 较 慢 (一般 而 癌 ， 视讯 记忆 体 的 存 取 速度 
， 是 要 比 传统 记 剧 体 来 得 慢 ) ， 必 须要 遵循 著 硬 体 
烦人 的 有 运作 步骤 ( 在 EGA/VGA 的 显示 系统 上 ， 其 
具有 多 显示 页 的 16 色 模 式 ， 与 ModeX 256 色 模式 
» 在 存 取 视 讯 玫 剧 体 前 ， 都 必须 进行 切换 位 元 平面 
的 工作 ) ， 和 与 受 限 视讯 记 剧 体 容 量 ， 使 得 虚 气 竹 幕 
的 大 小 和 数目 上 ， 均 双双 受到 限制 。 冰 上 且 再 特别 一 
提 ， 送 种 以 视讯 记忆 笨 镶 储存 空间 的 方式 ， 音 不 是 
所 有 的 显示 模式 都 有 支援 的 ， 关 是 在 使 用 上 须 加 以 
注意 的 一 点 。 

另外 一 种 以 传 未 的 一 般 记 局 体 ， 来 做 入 虚 拨 移 
幕 储存 空间 的 方式 ， 其 在 影像 资料 的 存 取 方法 上 ， 
就 要 比 以 视讯 记忆 人 苯 镶 储存 空间 的 方式 要 来 得 简单 
多 了 。 由 於 其 在 存 取 资 料 的 过 程 中 ， 冰 不 再 需要 借 
助 於 题 示 卡 上 的 硬 笨 晶片 ， 来 选择 欲 存 取 的 位 元 平 
面 ， 因此 我 们 只 要 使 用 传统 记 剧 体 的 存 取 方 法 ， 便 
可 顺利 地 对 雯 储存 空间 进行 任何 的 读 写 工作 ; 但 相 
对 的 ， 也 因 希 本 方法 不 再 夭 助 显示 卡 上 的 硬 体 晶片 
， 来 处 理 次 料 的 存 取 工作 ， 所 以 当 我 们 在 对 该 储存 
空间 ， 进行 任何 的 读 寡 动作 时 ， 其 一 些 EGA / 
УСА ” 硬 笨 晶片 所 提供 的 特殊 处 理 ( 例如 位 元 遮 罩 
BEERS) ， 都 将 不 得 再 使 用 到 过 些 功 能 ， 
而 车 想 要 过 到 那些 功能 时 ， 则 应 以 程式 来 男 外 处 理 
， 以 期 可 以 做 到 和 EGA/VGA 硬 体 所 提供 的 功能 一 
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般 。 另 外 当 各 位 苇 者 在 使 用 本 方法 时 ， 需 要 注意 到 
一 点 ， 由 认 各 显示 模式 对 认 影 像 资料 储存 在 视讯 记 
习 体 时 ， 所 使 用 的 格式 都 不 如 相 同 ， 因 此 镶 要 使 程 
式 在 进行 显示 虚 所 和 葡 幕 时 ， 能 多 快速 所 移 到 视讯 记 
局 体 上 ， 所 以 当 我 们 在 存 取 虚 拨 签 幕 的 储存 空间 之 
前 ， 我 们 将 有 必要 先 来 确定 一 下 储存 空间 ， 其 内 所 
存 影像 资料 格式 需 何 ， 因 马 储 存 格式 的 好 填 ， 对 诊 
日 后 程式 设计 的 复杂 度 与 执行 效率 上 ， 都 有 著 相当 
大 的 影响 ， 不 可 不 特别 注意 。 至 於 本 方法 的 优点 ， 
当然 就 是 影像 资料 的 存 取 束 度 较 快 ， 虚 握 蒙 幕 的 大 
小 与 数目 ， 仅 只 受 限 诊 传 纺 刀 忆 笨 的 容量 ， 不 须 考 
虑 显示 模式 的 硬 体 存 取 步 骤 ， 增 加 执行 速度 和 降低 
程式 设计 的 复 厅 度 等 ， 而 在 缺点 上 ， 则 有 浪费 裤 趴 
的 传统 记忆 笨 ， 在 显示 出 虚 插 竹 幕 的 方法 上 ， 手 和 
ESDAS 由 论 本 方法 的 储存 空间 ， зе 
不 是 存 诊 视讯 记 憾 体 中 ， 因 此 和 当 我 们 欲 是 示 出 虚 气 
莹 幕 的 内 容 时 ， 必 须 由 程式 负责 把 储存 空间 内 的 影 
像 资料 ， 搬 移 位 於 显示 卡 上 的 视讯 记忆 笨 ， 方 可 将 
其 显现 出 来 )， 及 储存 格式 的 复 亲 化 等 。 

群 和 解说 肖 虚 氢 蒙 整 的 定义 与 存在 方式 和 后， 再 
接 下 来 我 们 来 探 时 一 下 ， 角 何在 大 部 份 的 图 形 化 程 
式 上 ， 都 必须 使 用 到 虚 氢 蒙 幕 技 术 呢 ? 其实 答案 很 
ИИ, КИРЕЕВ НИНЕ ЗЕНОН 
像 资料 等 二 个 目的 。 首 先 我 们 先 来 了 解 一 下 虚 所 莹 
幕 ， 是 如 何 韦 到 避 旭 画面 内 炬 的 目的 。 在 本 专栏 的 
前 玖 篇 文章 中 ， 笔 者 一 直 强调 萤幕 画面 上 的 内 容 ， 
是 由 位 於 显示 卡 上 的 视 遍 记忆 体 来 决定 的 ， 任 何 的 
和 给 图 工作 ， 也 只 不 过 是 进行 一 些 搬移 或 存 取 等 工作 
而 已 ， 但 如 此 一 来 各 有 个 问题 会 产生 ， 由 诊 题 示 系 
管 会 以 快速 的 负 期 性 ， 去 掺 描 视 讯 刀 忆 体 ， 以 便 依 
此 篇 根据 来 刷新 歼 幕 蛋 面 ， 所 以 当 我 们 在 对 视讯 记 
忆 笨 进行 存 取 的 过 程 中 ， 可 能 在 工作 价 未 完成 时 ， 
显示 系统 已 经 早 把 那 未 完成 的 内 容 ， 旺 示 在 答 幕 下 
面 了 ， 因 此 轻 常 造成 有 未 处 理 完成 的 内 容 是 示 在 答 
ван; 就 以 一 个 单 色 背景 ( 若是 以 某 图 形 坑 背景 
， 则 内 炬 情形 会 较 单 色 背 景 时 ， 来 得 二 重 一 些 ) 上 
移动 的 图 形 坑 例 吧 ， 当 我 们 要 把 图 形 移动 至 新 的 位 
恩 时 ， 首先 我 们 要 把 读 图 形 原本 所 在 的 位 置 ， 其 背 
景 清除 成 指定 的 单 色 ， 然 后 再 把 富 放置 到 新 位 
贰 上 ， 但 如 此 一 来 ， 若 新 蕾 位 置 有 所 重 党 的 话 ， 则 
我 们 可 预想 一 下 ， 我 们 将 会 从 莹 幕 焉 面 上 看 到 什么 
: 首先 在 背景 清除 成 单 色 时 ， 和 葡 幕 书面 的 蓝 位 置 上 
MEARE RIMAE ; 当 程 式 又 把 图 形 给 各 到 新 位 
И прага она: 搬 ， 则 如 此 一 
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来 ， 由於 某 些 位 置 的 图 形 ， 在 极 短 的 时 间 内 ， 产 生 
两 次 的 画面 变化 ( 单 色 背 景 -> BE) ， 导致 书面 
产生 内 煤 的 情形 ， 若 假设 图 形 是 不 断 地 变化 位 秆 ， 
则 网 煤 的 情形 将 会 格外 明显 ， 若 我 们 使 用 了 虚 拨 蒙 
幕 ， 则 过 种 办 煤 的 情形 是 纸 不 会 发 生 的 。 就 以 上 述 
的 步 又 来 说 ， 清 除 背 景 成 单 色 和 与 将 图 形 给 至 新 位 证 
上 ， 都 是 暗中 在 虚 拨 蒙 幕 中 来 进行 ， 对 於 鞭 正 的 芍 
幕 画面 是 没有 任何 影响 的 ; 等 到 最 后 所 有 的 工作 都 
处 理 完 蛙 后， 程式 再 把 整个 虚 气 竹 幕 的 和 资料， 搬移 
到 视讯 到 居 人 苯 上 ， 使 其 可 从 萤幕 画面 上 展现 出 来 
由 於 进 行 视讯 忆 剧 笨 的 存 取 工 作 ， 就 仅仅 只 有 最 后 
步骤 的 搬移 工作 而 已 ， 因 此 萤幕 另 面 的 刷新 动作 就 
只 有 一 次 ， 芋 不 会 产生 任何 的 闪 炮 现 像 ， 而 过 便 是 
虚 扎 蒙 幕 的 最 主要 用 途 之 一 。 

虚 所 性 幕 的 另外 一 项 用 途 ， 乃 是 用 来 暂时 存放 
一 些 影像 资料 ， 息 和 佛 视 需 一 个 组 衙 区 ( Buffer ) ° 
举 个 例子 来 说 吧 : 当 我 们 在 设计 一 些 有 图形 背景 的 
程式 时 ， 一 般 都 会 先 把 背景 圆 形 载 入 型 Ида 
块 中 ， 以 便 程式 可 以 随时 使 用 ， 而 过 人 НО аа В. 
снижанежло ЗВАНИЕ: i Bmt 
) + ER EAE” EES ў 
ЗНАНИЕ T fF › FAEERE Ра ср > 须 特别 注 意 
到 读 记 乙 体 区 块 的 大 小 ， 以 免 存 取 过 头 ， 破 境 到 其 
它 的 重要 资料 。 在 此 特别 一 提 ， 一般 人 所 称呼 的 虚 
拨 蒙 幕 ， 最 主要 鞍 是 以 那 种 避免 浆 煤 的 用 途 角 主 ， 
着 是 你 在 使 用 虚 扎 莹 幕 过 一 个 专业 术语 时 ， 所 必须 
特别 小 心 的 。 


ЕА АНЕ, 


зъзъълтъъзъълъъъъ/в/ъв/ъуз/ъ/ъ/а. 


在 前 面 的 解说 和 后， 相信 各 位 读者 们 对 於 虚 气 性 
в, ERA TIKRI ЛЕ 5 而 接 下 来 的 教导 方 
向 ， 笔 者 将 举 二 个 实际 的 范 例 程 式 ， 以 供 各 位 证 者 
可 以 从 到 二 个 范例 程式 的 运作 原理 上 ， 去 了 解 到 虚 
所 萤幕 的 功能 ， 兹 从 中 学 习 到 重要 的 程式 设计 轻 验 
著 妥 善 运 用 它们 。 在 开始 进入 和 范 例 程 式 的 原理 说 明 
前 ， 有 些 事情 是 要 先 告 知 各 位 读者 的 : 首先 在 开发 
范例 程式 时 ， 笔 者 所 用 的 C/C++ РЖИ, 
ЖаН Borland 公司 所 推出 Borland C/C++ 
V3.1 (或 Turbo С V2.0 亦 可 ) 编译 器 ， 来 做 坑 过 
些 程式 的 开发 工具 ， 因 此 若 你 想 要 实际 的 去 执行 过 
些 范 例 ， 则 准备 过 一 套 开 发 工具 ， 将 是 你 所 必须 要 
先 做 的 重要 工作 ; 而 另外 一 点 ， 便 是 在 范例 程式 的 
原理 说 明 上 “， 有 些 所 使 用 到 的 技术 ， 已 轻 在 前 天 期 
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š Pria : Draw Rectangle ( Direct Version ) - Borland C/C++ V3.1 ( 和 范例 程式 一 ] 


Р Author : Proman 1996.03.14 
" Option : -ml ( Large Memory Model ) 
N яу 

Г // Include Standard Header Files 

а #include<Conio.H> 
г 

Г 

Г 

г 








#include<Dos.H> 
void SetGMode( void ) 
{ 


' union REGS Register; 
" Register.x.ax = 0x13; И 模式 号 码 : 13H - 320x200x256 
м int86( 0x10, &Register, &Register ); // 发 出 软体 中 断 10H 
" 
' ) 
a void SetTMode( void ) 
' ( 
h union REGS Register; 
и Register.x.ax = 0x3; // 模式 号 码 : ЗН - 80x25x16 
' int86( 0x10, &Register, &Register ); // 发 出 软 苯 中 断 10H 
П 
. void DrawPixel( int X, int Y, unsigned char Color ) 
н I 
š char *VideoPtr; // 计算 出 在 视 职 忠 塘 体 中 的 位 址 

VideoPtr = (char *)(0хА0000000 + ((Y * 320L) + Х)); 
с *VideoPtr = Color; // 给 出 像 点 

} 
i void DrawRectangle( int X1, int Y1, int X2, int Y2, unsigned char Color ) 
' { 
Е int LoopX; 

int LoopY; 


for( LoopY = У1; LoopY <= Y2; LoopY++ ) 
Р for( LoopX = ХІ; LoopX <= X2; LoopX++ ) 
Е DrawPixel( LoopX, LoopY, Color ); 

) 

void main( void ) 

( 


int Direction; 


t int X; 
I SetGMode(); 
и DrawRectangle( 0, // ЗЕНА, 
Г 0, 
я 319, 
199, 
31); 
Direction = 0; И 向 右 移动 
X = 0; 
while( 1 ) 
{ 
DrawRectangle( X, // REL 60х60 的 矩形 
70, 
Е X + 59, 
129, 
63 ); 
DrawRectangle( X, // 恢复 背景 
70, 
X + 59, 
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гаваеовеовевевевеваовавши ши ' Г 
129, s 
31); a 
if( Direction == 0 ) // 向 右 移动 = 
( š 
ИСХ == (820 - 60) ) // 结束 向 右 移动 ? 

{ 
Direction = 1; a 
с» " 
else Е 
X++; = 
} А 
else // 向 左 移动 š 
I n 
ИСХ == 0) // 结束 向 左 移动 ? 
{ " 
Direction = 0; Е 
X++; š 
1 Е 
else а 
X--; š 
) ñ Г] 
if( kbhit() ) И 按 下 任何 一 键 ? m 
break; ' 

} 
Ве тМоде(); 

} Д 











ЭЛ сее) 中 的 C 
者 所 摆 窟 的 一 个 简单 示范 程式 。 当 我 们 将 本 和 范例 程 


极 短 的 时 间 内 产生 了 二 次 改变 所 引起 的 。 关 於 过 个 
范例 程式 的 工作 原理 上 ， 基 本 上 它 膛 是 延 线 ( 上 ) 
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A M84815 tur EAEE — НЕ Ра ААВ 
程 时 ， 一 定 会 轧 上 发 现 到 ， 当 那个 矩形 在 移动 时 ， 
其 矩形 所 在 位 置 的 图 形 ， 会 不 断 的 内 炬 著 ， 售 人 感 
到 极 船 不适， 而 送 正 是 本 范例 程式 所 要 表达 的 东西 
， 以 便 在 下 文 之 中 ， 和 与 ( 范例 程式 二 ) 有 一 个 相当 
明显 的 比较 。 坊 何在 本 和 范例 程式 所 执行 的 过 程 中 ， 
会 产生 如 此 明显 的 内 炬 现象 呢 ? РАЗВИТ АЛИЯ 
视讯 记忆 体 上 输 图 ， 使 得 程式 在 进行 回复 背景 与 给 
奥 矩 形 的 过 程 中 ， 其 葡 幕 画面 上 的 某 位 置 图 形 ， 在 
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篇 文中 , ВТАА Е sU ЗЕР ° HARTI 
在 程式 一 开始 ， 使 用 SetGMode ( ) HRKI 
示 模 式 ， 使 其 进入 320x200 的 256 色 答 图 模式 中 ， 
然后 再 使 用 DrawRectangle ( ) 过 一 个 给 奥 和 矩形 的 
画 式 ， 在 竹 幕 另 面 上 ， 画 出 一 个 恰好 估 满 整个 莹 幕 
画面 的 矩形 ， 以 过 到 清除 竹 幕 画面 成 单 色 的 目的 ， 
接著 程式 便 进 入 一 个 无 限 过 圈 中 ,不断 的 重 覆 著 给 
21 60х60 的 和 矩形， 恢复 背景 及 移动 座 标 等 数 件 工作 
* 直到 使 用 者 从 键 般 上 按 下 任何 一 键 ， 方 才 使 程式 
觅 离 无 限 过 圈 ， 冰 使 用 SetTMode ( ) HRY EX 
字模 式 ， 结 束 整个 程式 的 执行 程序 





Га 
Title 
Author 
Option 

yh 

// Include Standard Header Files 

#include<Malloc.H> 

#include<8tdio.H> 

#include<Conio.H> 

#include<Dos. H> 

#include<Mem.H> 

char *VirtualScr; 


: Proman 1996.03.14 
: -ml ( Large Memory Model ) 





: Draw Rectangle ( Virtual Screen Version ) - Borland С/С++ V3.1 


СЕЕ] 


-0-093 
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void SetGMode( void ) 
а { 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x13; И 模式 号 码 : 13H - 320x200x256 
int86( 0x10, &Register, &Register ); // 发 出 软体 中 断 10H 
г 
1 
void SetTMode( void ) 
{ 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x3; И 模式 号 三 : ЗН - 80x25x16 
int86( 0x10, &Register, &Register ); /1/ 发 出 软 笨 中 断 10H 
} 
void DrawPixel( int X, int У, unsigned char Color ) 
1 


char *VideoPtr; 1/ 计算 出 在 虚 握 莹 幕 中 的 位 址 
VideoPtr = (char *)(VirtualSer + ((Y * 320L) + Х)); 
*VideoPtr = Color; JI НИЖЕ 


Р } 
н void DrawRectangle( int X1, int Y1, int X2, int Y2, unsigned char Color ) 
{ 
int LoopX; 
int LoopY; 
for( LoopY = Yl; LoopY <= Y2; LoopY++ ) 
for( LoopX = X1; LoopX <= X2; LoopX++ ) 
DrawPixel( LoopX, LoopY, Color ); 
1 
void main( void ) 
{ 
int Direction; 
int X; 
// повар ataq 
if( (VirtualSer = (char *)таНос( 3201, * 2001, )) == NULL ) 
( 
printf( “Allocate Memory Еггог.\п” ); 


return; 
} 
SetGMode(); 
DrawRectangle( 0, // WAKRA E Т t 
0, 
319, 
199, 
31); 
r Direction = 0; // 向 右 移动 
X=0; 
while( 1 ) 
{ 
DrawRectangle( X, // № 60x60 的 矩形 
= 70, 
X + 59, 
Р 129, 
63 ); 


// ВЕРИЛА ОНО РУ 
memcpy( (char *)0xA0000000, VirtualSer, 64000U ); 


DrawRectangle( X, // 恢复 背景 
70, 
X + 59, 
129, 
31); 
if( Direction == 0 ) // 向 右 移动 


{ 
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if( X == (320 - 60) ) 
{ 
Direction = 1; 


ИСХ == 0) 

( 

Direction = 0; 
X++; 


else 
Xs 
) 
if( kbhit() ) 
break; 
} 
free( VirtualSer ); 
SetTMode(); 
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// 结束 向 右 移动 ? 


// 向 左 移动 
И 精 束 向 左 移动 ? 


// 按 下 任何 一 键 ? 





而 在 (范例 程式 二 ) 中 的 C 语 言 程式 ， 可 说 是 
针对 ( 范例 程式 一 ) 的 屎 重 内 煤 问 题 ， 提 出 解决 方 
法 的 改良 版 本 。 至 於是 使 用 什么 方法 来 避 竟 掉 书 面 
内 炬 的 问题 呢 ? 无 良 置 疑 的 ， 必 定 是 和 虚 拨 和 葡 幕 技 
了 术 有 绝对 的 天 保 ; 当 我 们 将 本 和 范例 程式 篇 课 逆 且 执 
行 时 ， 我 们 将 可 从 莹 幕 画面 上 看 到 ， 本 和 范例 程式 的 
执行 画面 和 先前 的 〈 第 例 程 式 一 ) 类 似 ， 只 不 过 那 
种 合 人 感到 不 适 的 甬 重 并 煤 现 象 ， 已 经 不 再 复 见 了 
”取而代之 的 ， 是 非常 平 厦 移 动 著 的 矩形 图 案 。 之 
所 以 会 有 如 此 大 的 改变 ， 完 全 是 因 虚 气 竹 幕 技术 的 
雪 善 应 用 。 关 於 本 和 范例 程式 的 工作 原理 上 ， 训 程式 
在 一 开始 执行 时 ， 依 敬 先 呼叫 SetGMode ( ) HR 
， 来 将 莹 幕 的 显示 模式 ， 从 正常 的 文字 模式 ， 切 换 
320х200 的 256 色 给 图 模式 下 ， 然 后 在 使 

Сива TPE ЕВО) farmalloc ( ) ERRAR 
р а. Везер В ° PEYE EAE 
ВЕТ > mkate Be w Bu КУ ЖИВЕЕ 
大 ， 我 们 可 以 依 自己 本 身 的 需求 来 计算 出 ; 就 以 本 
和 范例 来 说 吧 ， 因 和 需 所 用 的 显示 模式 是 УСА 13H Es 
式 ， 所 以 可 知 每 一 个 点 的 储存 空间 ， 恰 好 是 估 用 掉 
一 个 Byte ， 因 此 若 我 们 要 配置 虚 气 莉 幕 大 小 , 是 
与 萤幕 解析 度 相 同 的 320x200 时 ， 则 便 可 简单 地 算 
出 所 需 的 大 小 ， 共 是 64000 Byte ( 320x 200 ) ， 而 
竺 配置 完成 后 ， 和 将 其 记 局 体 区 块 的 襄 始 位 址 放 入 一 
名 篇 VirtualScr 的 指标 变数 中 ， 以 供 程式 的 后 续 之 
用 。 





饥 了 要 过 到 完全 对 照 (ФИ) r: 

ЧЕ › 我 们 亦 必 须 将 虚拟 莉 幕 清除 成 一 单 色 背景 ， 
於 清除 虚 氟 竹 幕 的 方法 ， 依 荀 是 анаша Е 

， BEH ааа ДА ВЕЛЕВ › АЕ 
清除 虚 拨 莹 幕 成 单 色 的 目的 。 但 需 特别 注意 ， 由 於 
我 们 所 要 给 秽 和 矩形 的 目的 地 ， 兹 不 是 在 视 识 记忆 体 
上 “， 因 此 我 们 需要 把 用 来 给 奥 像 点 的 DrawPixel ( 
) 画 式 ， 其 所 指向 视讯 妈 乙 笨 恬 始 位 址 的 
OxA0000000 Z (ñ > WR VirtualScr 变数 中 所 指 
текуща ur НЕ > PA 38 ЗААРА РРА E НИ Bë S 9k (YJ Fl 
的 ， 再 接 下 来 ， ЕАН А зе — EEN ДЯ КЕ РУ › i 
TAB 9474039 60х60 的 矩形 、 恢 复 背景 及 移动 
座 标 等 工作 ， 大 笨 而 言 ， 和 ( 范例 程式 一 ) 的 工作 
流程 是 恰 相 似 的 ， 但 由 於 当 我 们 对 虚 所 葡 幕 作 任何 
的 葵 图 动作 时 ， 其 所 用 到 的 储存 空间 逆 不 是 商 正 的 
视讯 到 居 和 苯 ， 所 以 兹 不 会 题 示 在 萤幕 画面 上 ， 所 以 
当 我 们 在 完成 相关 的 给 作 和 后 ， 千 万 要 记得 必须 
要 把 虚 拨 蒙 幕 所 记录 的 资料 ， 搬 移 到 视讯 记 局 笨 上 
з 否则 使 用 者 是 看 不 到 你 所 和 给 奥 的 图 形 画面 的 。 在 
KRAH 笔者 於 给 奥 和 矩形 与 恢复 背景 的 两 画 式 之 
间 ， 插 入 一 行 妈 剧 笨 的 搬移 程式 ， 利用 C 语言 所 提 
供 的 memcpy 〈 ) AA > ЖЖ 64000 Byte 到 视讯 
忆 居 笨 内 ， 以 便 使 竹 幕 画面 有 所 更 动 ， 至 於 当 各 位 
读者 欲 辕 束 本 程式 的 执行 时 ， 则 只 要 在 键 钥 上 轻 按 
任何 一 键 ， вие о САЕН ЛЕВА А НА» МЕБ [ар 
文字 模式 ， 完 成 整个 示范 的 程序 
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zg EAMA ЧИНУ ЕВА ЛЕ ЯР 
HU 当时 战 状 支援 两 人 同 乐 的 模式 ， 可 是 由 於 笔 
者 当时 没有 撞 槛 ， 所 以 若 要 两 人 同时 玩 ， 就 必需 共 
用 一 个 键盘 。 过 样 一 来 ， 造 成 了 许多 的 不 方便 : 第 
一 、 由 礁 键 般 不 是 很 大 ， 因 此 当 两 焦 手 同时 往 上 捕 
时 ， 不 如 感到 氛 撞 而 不 便 ; 第 二 、 由 於 键盘 接受 同 
时 按键 的 能 力 有 限 ， 当 玩家 都 一 股 脑 的 同时 按键 时 
> 电脑 就 无 法 反应 了 。 

有 鉴 於 此 ， 在 业界 以 错 造 撞 标 而 闻名 的 
Advanced Gravis ， 推 出 了 Gravis Grip 四 人 用 操 
作 介 面 ， 不 但 让 玩家 能 享受 四 人 同 乐 的 感 损 ， 逮 提 
供 了 最 佳 的 操作 输入 介面 ， 黄 是 造福 了 热爱 动作 游 
RERI ° 

Gravis Grip 安 装 简单 

， 只 消 将 转 接 盒 接 在 一 般 
ква Е, АЛ 
两 所 提供 的 驱动 程式 就 可 
以 了 。 Grip 是 专 需 
Windows 95 所 设计 的 ， 因 
В 此 不 但 驱动 程式 只 有 Win 
2 оз 的 格式 ， 违 游戏 都 必须 

— 是 Win 95 或 是 可 由 
DOS Вох ИТ • ЕЖЕ 
载 入 驱动 程式 后 ， 必 须要 到 控 
制 台 的 的 棍 选 项 中 ， 把 第 一 到 
ЗЕНА Grip 方 能 
正常 使 用 周 亡 。 安 装 方 面 可 褒 
是 极其 容易 ， 跟 Gravis 的 另 











一 项 产品 一 Gravis Ultra 
Sound Ace 的 安装 程式 ,简直 
BARRE © 


在 Grip 的 包装 盒 中 ,都 会 附 途 一 个 游戏 。 较 
早 推出 的 Grip 包装 盒 中 所 附 的 是 Akkliam 所 推出 
的 Wrstle Maniac( 请 见 上 期 Super New File) ， 最 
近 推 出 的 所 附 的 是 EA Sports 所 推出 的 NHL 
Hockey '96( 见 以 前 的 介绍 ) ° 

Grip 的 转 接 盒 上 有 六 个 接头 ， 其 中 四 个 是 连接 
Сир Pad 所 使 用 ， 另 外 两 个 就 可 以 让 玩家 接 上 普通 
зе е ЯД Сир 不 但 有 其 所 应 有 的 功能 ， 还 可 充 
ЗА НН У ВЕН › АН Сир Раа 是 不 能 共 
用 的 。 在 Grip 转 接合 后 有 一 个 开关 ， 玩 家 可 以 在 
Раа SHEFER = 二 倒是 一 个 Advanced 
Gravis 的 德政 ， ЭТЕМЕН Т Сир Z% > 
每 次 都 得 要 到 电脑 后 面 去 用 “手动 ”来 切换 输入 周 
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а. fE hA k USE Grip ЮЖЕН Е) 
当 玩 银河 飞 将 时 ， 就 切 到 火 怕 凰 ， 而 玩 МВА Live 
96 时， 就 切 回 Grip Pad ， 实 在 是 非常 方便 。 

在 包装 中 会 附 有 两 个 Grip Pad ， 若 玩家 要 另 
外 其 他 两 个 Сир Pad ， 则 需 添 购 。 由於 扩充 用 的 
两 个 Grip Pad 现在 还 未 上 市 ， 所 以 Advanced 
Gravis 才 会 寄 两 套 Grip 来 ， 供 笔者 用 其 中 一 套 的 
两 个 Grip Раа 加 上 原来 的 两 个 用 来 测试 。 不 过 过 
рза Е РЕНИ Advanced Gravis > №№ - • 
Grip 一 套 市 价 约 美金 $119.95 元 ， 而 扩充 使 用 的 两 
个 额外 的 Grip Раа 则 和 需 约 美金 $29.92 元 ， 以 上 售 
价 需 Advanced Gravis 所 提供 的 建议 售 价 ， 只 供 参 
考 o 

Grip 最 大 的 好 处 ， 就 是 其 控制 盘 跟 Sega Saturn 
的 一 模 一 样 ， 不 但 有 在 面板 上 的 六 个 分 别 篇 X、Y 
、Z、A、B、C 的 键 ; ЕН RSA L 两 个 键 
。 控 制 盘 的 设计 是 以 曲 儿 的 方式 ， 恋 玩家 能 很 密实 
的 握 在 手 祷 ， 所 以 其 手感 一 流 ， 玩 久 了 手 也 不 会 疫 
， 不 像 Gravis 较 早 出 的 PC Game Pad ， 薄 薄 的 
一 片 ， 握 起 来 很 费力 ， 玩 一 下 就 疫 死 了 。 

BERR Grip 是 接 於 普通 的 揪 桂 坊 上 ， 可 是 它 是 
ВИИИ о — ЖЕНИЯ 3 НИМА RRA 
Заа EMA EAA > АН 
用 CPU 的 资源 。 CPU ДВЕ 
fF ° ETATER И ЕВИНИ КАЕ о ПО 
Grip 探 用 数位 传 途 的 方式 ， 无 需 估 用 CPU 支援 ， 
所 以 可 算是 较 先 进 的 输入 配备 。 





Bñ Grip 而 
来 的 是 一 套 Win 
95 的 设 定 程式 ， 
玩家 可 以 用 该 设 
定 程式 来 指定 键 
асе ра 
凤凰 一 样 ; га 

， 由 於是 软体 模 

= 拨 ， 不 是 硬 体 模 
据 ， 所 以 若 要 使 用 过 项 功能 ， 就 一 定 得 是 Win 95 
或 能 在 DOS Моде 下 热 行 的 软体 ， 否 则 鼓 功 能 就 会 
失效 。 

Grip 里 是 一 套 玩家 必 人 备 的 输入 周边 ， 在 玩 动作 
` 运动 … 等 类 型 的 游戏 黄 是 非 Grip 不 可 。 笔 者 用 
Grip 模 拨 链 盘 ， 然 后 呼 朋 噢 友 ， 四 人 同时 对 战 
МВА Јат Т.Е. > и, 黄 是 比 大 型 电动 还 刺 
激 哦 ! 
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H Gravis Ultra Sound 的 44100KHZ 
AUA 立体 声 的 高 音质 ， 及 其 Wavetable 的 美妙 音 
乐 ， 又 不 想 要 花 太 多 钱 ; 再 说 ， 蔓 的 音效 卡 雪 了 也 
可 惜 ， 怎 办 呢 ? ЗА» Gravis 位 了 造福 玩家 ， 推 
出 了 过 款 叫 作 Gravis Ultra Sound ACE 的 音效 卡 
。 过 片 音效 卡 可 算是 一 片 “ 轻 济 版 的。 Gravis 
Ultra Sound ° ABH RARE HIDHE o MERRE 
HFIEF” НД АСЕ Зея 
НРРЖСЕИ СЕ Pratt › НВО ЭЕ 879. 
95 元 ， 上 比 起 一 般 的 Wave Table 音效 卡 ， 实 在 是 
便宜 许多 。 

Gravis Ultra Sound ACE 在 安装 方面 ， 命 笔者 
感到 非常 头痛 。 笔 者 测 卡 的 环境 是 中 文 视 窗 95 ， 
没 想 到 包装 壬 附 的 驱动 程式 与 Win 95 不 相 容 ， 在 
DOS Box 的 模式 下 使 用 Ultra Sound АСЕ 会 当 机 。 

笔者 打 和 电话 到 Gravis 去 ， 才 发 现 Win95 (798 
动 程式 要 到 Gravis 的 全 球 资讯 网 去 下 载 ， 笔 者 过 
才 花 了 痪 十 分 竹下 载 软 笨 。 在 载 入 后 ， 更 多 的 问题 
随 之 而 来 АСЕ 过 片 卡 在 “直接 记忆 体 存 取 
(ОМА )“ 的 选择 只 有 DMAL、3、5、6 及 7 
。 逢 片 卡 多 个 是 与 其 他 音效 卡 同时 使 用 ， 而 市 面 上 
多 牛 玩家 都 是 用 声 霸 卡 ， 声 霸 卡 的 预 设 值 是 使 用 
ОМА! 及 DMA5， 然 后 一 些 较 新 的 EEP/ECP 印 表 
机 连结 雹 会 使 用 DMA3 ， 所 以 只 剩 DMA6 用 ， 正 
好 笔者 的 网 路 卡 使 用 DMA7 > SCSI 卡 使 用 DMA6 
， 所 以 造成 第 者 没有 空 的 ОМА 可 供 其 使 用 ， 只 好 
再 开机 毅 ， 把 网 路 卡 拔 掉 。 

在 一 番 择 扎 后 ， 笔 者 才能 匠 到 Gravis Ultra 
Sound ACE 美妙 的 音乐 。 不过， 当 笔 者 在 Win95 
的 DOS Вох ТАТ KEFR Gravis 
Ultra Sound 时 ， 有 时 候 完全 没有 问题 ， 有 时 候 会 
无 缘 无 故 的 跳 回 Win95 ， 有 时 候 声音 会 跳动 。 但 是 
如 果 是 直接 在 完全 回 到 MS-DOS 模式 下 执行 的 话 

， 就 完全 没有 问题 。 看 来 过 片 卡 跟 Win95 还 是 没有 
完全 相 容 。 

在 笔者 测 遇 一 些 特别 支援 Gravis Ultra Sound 
的 游戏 后， 发 所 ACE 的 声音 清晰 无 比 ， 加 上 其 卡 
上 内 建 的 信号 处 理 晶 片 ， 更 可 过 到 胶 於 声 震 卡 的 立 
体 声 境界 。 卡 上 内 建 512K 记 局 体 ， 可 以 储存 波 型 
ЖЖ > MAER MOD 过 一 类 的 数位 音乐 时 ， 在 
效果 方面 不 但 好 了 许多 ， 连 电脑 本 身 的 记忆 钵 都 可 


ДАААААААЛААААААНАААААНАЛАААААА АЛЛА ААА ААА АРА 
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Gravis Ultra Sound ACI = 








作者 ; RF 


зтлилтон 


> 
BFK REEERE o Fte 
可 以 升级 至 1024K » FER 6262 8 
的 数位 音乐 时 ， 就 会 用 掉 较 多 的 记忆 
mo 





在 Wavetable 方面 ' АСЕ 的 表现 亦 不 凡 ， 笔 
者 使 用 其 斤 放 了 玫 首 常 匠 的 МІРІ ве, МЕХ 
ЖЕ, ЖЕ GM 音源 器 逮 差 得 多 ， 但 是 对 一 般 玩 
家 而 言 ， 已 可 襄 是 非凡 的 效果 。 不 过 ， 不 知道 玩家 
们 有 没有 发 现 ， 现 在 的 游戏 多 牛 不 是 只 支援 正 梳 音 
源 器 ， 就 是 支援 MOD 直接 手 放 ， 很 少 有 直接 支援 
Wavetable 的 游戏 。 笔 者 在 测 Sound Blaster AWE32 
时 就 已 经 有 过 种 感觉 ， 没 想到 АСЕ 也 有 一 样 的 问 
题 … 就 是 只 然 襄公 司 宣称 卡 与 GM 完全 相 容 ， 但 在 
ЗАТ ЗЕЕ, Я GM 57793958, ЖА 
QUR Жав FS R АВАРИИ MIDI + 
上 的 MPU 介面 识别 码 ， 就 好 像 美 少女 更 工厂 二 … 
等 游戏 ° 

不 过 Wavetable 目前 的 功能 ， 不 外 乎 是 能 谈 玩 
家 能 以 较 低 的 价钱 ， 来 享受 МІРІ 的 音乐 及 玩 玩 
MIDI #98, 在 和 游戏 支援 上 还 不 是 很 成 熟 。 不 过 › 
最 近 Windows 的 和 游戏 好 像 增 加 了 不 少 ， 而 笔者 测 过 
很 多 游戏， 发 质 只 要 是 Windows 的 游戏， 在 支援 
Wavetable 上 就 很 成 功 。 其 效果 更 是 不 凡 ， 过 都 要 
Ў Windows 的 介面 设计 ° 

全然 前 面 笔 者 提 到 装填 本 卡 的 一 些 麻 烦 ， 但 是 
只 要 玩家 的 电脑 不 要 像 笔 者 一 般 , 配备 塞 得 满 满 的 
”应 鼓 都 没有 问题 。 再 说 ， 多 花 一 点 时 间 便 可 以 享 
звън, соли 何 乐 而 不 需 呢 ? 笔者 认 
BREET N” K ЖЕНЕ НЕ > 
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要 升级 您 的 FM 音效 卡 吗 ЗАВОИ НУРЕ 
卡 会 不 错 ， 但 是 如 果 您 的 音效 卡 本 身 没有 俗 
称 的 子 卡 接 座 ( Wave Blaster Connector ) 怎么 
ие? 尤其 是 SB16 Value Edition 的 使 用 者 最 困 
ET РАКЕТЕН 16 位 元 声 需 卡 ， 但 是 由 
於 当初 设计 上 的 缺点， ， 线 路 上 站 没有 留 下 子 卡 
接 座 ， 所 以 不 能 绵 加 装 子 卡 ， 那 怎么 办 呢 ? 

最 近 艾 格 科 技 推出 了 一 张 
32Pro ， 中 文 命名 需 威 力 音源 卡 ， 所 用 的 是 法 国 
DREAM 晶片 ， 音 色 容 量 凯 4Mbytes ， 最 大 发 声 
WF 32 WEEKS 355 个 ， 过 其 中 包括 了 一 
般 常用 的 音色 191 个 ， 鼓 组 118 个 ， 特殊 音色 有 
46 个 ， 范 且 加 上 晶片 的 精心 设计 ， 因 此 可 以 了 完 
全 吃 掉 」 Roland 的 GS 音色 标准 。 换 句 话说 ， 那 
就 是 可 以 在 玩 游戏 的 时 候 ， 将 MIDI НУНИ Е 
Roland 的 SC-55 等 级 的 设备 ， 就 能 够 饥 我 们 发 
出 想 要 的 效果 ， 使 用 起 来 的 感觉 直 逼 上 万 元 的 
Roland GS 音源 器 。 

ВЖ ЕН капе ала 
° ЕВИЯ а КК а» nj pu F НЕА, 
МТ-32 > CM-32 、CM-64 过 三 种 音源 器 的 排 
列 ， 对 於 一 些 经 典 游 戏 可 襄 是 相当 好 用 ， 因 篇 早期 
的 游戏 都 是 针对 过 类 款 【 老 音源 器 , 设计 ， 最 新 的 
GM 音源 卡 根 本 不 能 使 用 。 另外， 可 以 将 游戏 中 的 
ЕВЕ FS Adlib 模式 ， 那 麻 威 力 音 源 卡 就 可 以 将 
一 些 传 统 的 Adlib 音色 上 升级 4 到 音源 卡 的 效果 ， 
过 对 於 古董, 和 游戏 更 是 一 大 福音 | 还 有 最 重要 的 
一 点 ， 那 就 是 威力 音源 卡 的 D/A В 18 位 元 № 
一 般 的 16 位 元 D/A 更 加 细腻 ， 因 此 在 声音 的 表 
现 上 可 褒 是 更 加 清晰 ， 不 过 要 划 到 过 样 的 效果 ， 首 
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Z PC БЕТ 


先 要 有 不 错 的 喇 吟 ， 市 面 上 常见 的 多 媒体 喇叭 可 是 
会 胜 低 它 的 身价 ! 除了 以 上 的 特色 之 外 ， 艾 格 科 技 
ЖИТ Power Tracks Pro 过 套 价格 不 菲 的 专业 
MIDI ARK EREKET RE гу 
KKR НИНГ, АЕ BEREM ， 一 
M o 

在 本 魔术 师 花 了 上 十 分 钾 , 将 威力 音源 卡 安装 
起 来 之 后 ， 透 过 家 里 那 套 五 万 元 的 音 芍 来 播放 ， 效 
RAETH MARAR MIDI 档案 ， 轻 
音 都 相当 地 传 商 ， 尤 其 是 一 些 流传 於 移 路 上 用 GS 
规格 所 编写 的 MIDI 4 > KE ERES KRH TEKI 
味道 ， 过 是 一 般 的 GM РЯ ЕРСИ › A 
一 些 和 游戏 中 昔 不 到 的 声音 也 纯 算 匠 到 了 ， 不愧 是 
GS 音色 规格 的 相 容 音源 卡 。 

读者 大 第 们 您 心动 吧 ? 本 魔术 师 先 提供 一 些 安 
装 小 秘 识 ， 以 确保 能 匆 在 安装 时 一 次 OK。 首先 ， 
就 是 要 将 原来 FM 音效 卡 上 面 的 MPU-401 界面 给 
Disable ， 久 它 不 能 作用 ， 以 便 避 并 威力 音源 卡 所 
估 用 的 位 置 ; 再 来 就 是 要 将 FM 音效 卡 中 有 关 
Adlib 的 设 定 输 取 洽 掉 ， 不 过 好 像 只 有 古董 卡 J 
才 要 过 种 动作 。 膛 有 最 重要 的 一 点 ， 那 就 是 喇叭 孔 
要 接 正确 ， 兹 且 要 将 喇叭 电源 打开 ， 才 能 约束 到 声 
音 。 可 不 要 说 我 嘿 唆 ， 商 的 是 发 生 遇 有 人 喇叭 电源 
ТВ, ЕДЕТ | 

аят, жотал Н ал MIDI 
入 门 ， 都 算是 不 错 的 选择 ， 尤 其 是 对 於 搓 不 起 GS 
音源 器 的 使 用 者 ， 可 当 作 敲 门 太 ， 黄 的 不 错 ! 
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ЛЕК BOSHE O- 


期 我 们 要 悉 续 介绍 三 项 进 阶 的 BIOS BE 

( CHIPSET FEATURES SETUP 、 
MANAGEMENT ЗЕТОР 、PCI CONFIGURA- 
TION SETUP ) ° FAENA” ВАР 
ЗАЛЕ ВЫ El ga ас te ян ВИО А» ABE 
BIOS 的 设 定 中 有 天 个 设 定 选 项 是 与 此 有 关 的 。 若 
是 我 们 做 了 不 适当 的 设 定 ， 则 可 能 会 使 整 部 电脑 的 
有 运作 效率 降低 ， 更 忆 重 的 可 能 会 使 系统 失常 。 


OH BIOS НИК ае 
EMS па е 

( EMS MEMORY SETUP ) 

如 果 在 你 的 ROM-BIOS 设 定 中 有 关 个 选项 ， 














表示 你 可 以 将 部 份 的 或 全 部 的 延伸 记忆 体 设 定 成 拨 


展 记 忆 体 ， как MS-DOS 5.0 以 和 后， 我们 可 以 直 
ЗЕЕ EMM386.EXE 软体 程式 的 设 定 ， 来 达到 需 
要 EMS 或 XMS ЕНЕН = 


Cache И BEE 
( Cache Memory Setup ) 


за — АИТВ В t W sote me ° + J РЕ 
理 是 : 用 小 量 而 快速 ， 但 较 昂贵 的 SRAM ( 
STATIC RANDOM ACCESS MEMORY > ВЕРЯ 
机 存 取 记 局 体 ) 来 提 异 原来 对 DRAM ( 
DYMATIC RANDOM ACCESS MEMORY › № 
随机 存 取 记 局 体 ) 主 记 局 体 的 存 取 速度 ， 意 即 当 














CPU 需 抓 取 资料 时 ， 会 先 到 SRAM 上 抓 取 ， 若 不 
存在 才 会 到 DRAM 上 抓 取 ， 因 需 SRAM 的 速度 
Ж DRAM 的 速度 快 许 多 ， 所 以 就 相对 地 提 异 了 整 


部 电脑 的 运作 效率 。 
ЯЗВ ЕН: 00 НЯ ЮЕ : 


区 资料 如 何 写 和 


一 般 是 先 写 入 主刀 剧 笨 ( DRAM ) ， 同 时 
CACHE 系统 会 自动 检查 过 个 资料 的 位 址 是 否 同时 
存在 於 CACHE MEMORY (ВП SRAM ) +, ж 





是 的 话 就 会 一 供 写 入 SRAM 中 ， 以 保持 CACHE 


MEMORY 与 主 取 居 苯 资料 的 同步 更 新 与 一 致 性 
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вее ( Hit Ratio ) 

是 指 CPU 所 欲 定 址 的 资料 存放 於 Cache Memory 
的 比率 。 此 击 中 率 的 高 低 和 与 Cache Memory Я 
作 的 优良 与 否 有 绝对 的 关 傈 ， 若 要 有 效 提 高 此 击 中 
率 ， 则 需 视 下 列 情况 而 定 : 

(1) Cache 系 硫 的 演算 法 则 ( Caching Algo- 
rithm ) 是 否 优 良 。 

(2) Cache memory 的 大 小 : SRAM 8% › & 
中 率 当 然 会 越 高 ， 但 相对 的 成 本 也 越 高 ， 过 就 端 看 
个 人 的 需要 而 定 了 . 

(3) 应 用 程式 的 资料 运作 方式 : 应 用 程式 的 资料 
类 构 如 果 能 遵守 记忆 钵 线性 排列 原则 的 话 ， 当 然 资 
料 的 存 取 自 然 会 较 有 效率 。 

读者 电脑 BIOS 的 设 定 中 如 果 有 Cache Memory 
Enable/Disable 的 设 定 ， 就 可 以 考虑 在 出 中 率 偏 低 时 
， 将 其 设 定 成 Disable 。 不 通 一般 出 中 率 不 是 很 容 
явя, 因此 只 有 和 当 你 感觉 到 系统 的 效率 极度 不 佳 
时 ， 才 试 著 番 整 此 功能 ， 或 许 会 有 才 助 “ 


SHADOW ВАМ 的 设 定 


297$ КАМ ( 随机 存 取 记 局 体 ) 
ROM (ВЕНА ) 快 上 许多 ， 因 此 就 有 人 设计 
出 将 ROM-BIOS >` VIDEO КОМ 等 硬 笨 的 控制 程 
式 ， 在 电脑 被 局 动 的 时 候 先 将 其 载 入 到 КАМ Е ( 
一 般 会 放 在 640KB ~ 1024KB 之 问 的 384KB 区间 中 
) два я ОЕ › За ЕВО ВАТ 
MAH SHADOW RAM г 


SCRATCH RAM 8% 

此 设 定 主要 是 依 SHADOW RAM HRUE 
择 ， 如 果 我 们 所 使 用 的 硬 碟 其 型 态 是 由 使 用 者 自 定 
Ef ( USER ТУРЕ )， 依 Scratch Ram 设 定 值 的 不 
FJ ° ROM-BIOS 就 会 将 过 些 硬 碟 的 设 定 参 数 放 在 
不 同 的 地 方 ， 因 此 我 们 必需 小 心 应 用 程式 执行 时 要 
WBA BIOS STACK 所 使 用 到 的 区 域 。 BIOS STACK 
会 使 用 到 的 位 址 区 域 请 参考 下 表 : 


в] MEMORY RELOCATION RE 




















四 








的 速度 比 
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-tb 带 
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Scratch ВАМ 设 定 值 USER ТУРЕ 参数 位 址 


Е HARD DISK C:30H:0DH 起 16ВУТЕЗ 

PES HARD DISK D:30H:IDH 起 16BYTES 
2 
ЕМАВІЕ 


若 将 此 功能 设 定 成 
ENABLE › ЖЕЖ 
еве SHADOW 
КАМ ， 但 实际 又 未 被 使 
用 到 的 部 份 规划 置 诊 
IMB 之 外 ， 使 之 成 需 延 
伸 记 局 体 的 一 部 份 。 

接 下 来 我 们 就 来 看 看 
BIOS 的 进 阶 设 定 了 。 




























SCRATCH RAM : 
SHADOW RAM : 


F0000H 起 64KB 内 的 某 空 白 处 存 
放 雨 台 硬 碟 的 USER ТУРЕ 参数 • 







640KB 传统 记 蛋 体 中 最 后 的 火 内 
HARD DISK C:9FC0H:3DH 起 16ВҮТЕЅ 
HARD DISK D:9FC0H:40H #8 16ВУТЕЗ 











SCRATCH ВАМ : 
SHADOW ВАМ : DISABLE 


с-ос-осчос-осносноносчооносносносностои 


Z> CHIPSET FEATURES SETUP 


ROM PCI/ISA BIOS (2A59CF0H) 
CHIPSET FEATURES SETUP 
Award SoftWare,INC 


PCI Concurrency : Enabled 
PCI Streaming : Enabled 


DRAM RAS# PRECHARGE TIME: 4 
DRAM R/W LEADOFF TIMING : 8/6 
DRAM RAS TO CAS DELAY :3 


DRAM READ BURST TIMING : x222 РО Bursting : Enabled 
DRAM WRITE BURST TIMING : x333 OnBoard FDC Control : Enabled 
SYSTEM BIOS CACHEABLE : Enabled OnBoard Serial Port 1 : COMI/3F8H 
VIDEO BIOS CACHEABLE : Enabled OnBoard Serial Port 2 : COM2/2F8H 


8 Bit 1/0 Recovery Time :1 OnBoard Parallel Port : 378H/IRQ7 

16 Bit 1/0 Recovery Time :1 OnBoard Printer Mode : Compatible 
Memory Hole At 15M-16M : Disable ECP Mode DMA Select: DMA3 
IDE HDD Block Mode : Enabled 
IDE Primary Master PIO : Auto F я 
IDE Primary Slave PIO : Auto ESC:Quit t 1 >< :Select item 
IDE Secondary Master PIO : Auto Fl:Help PU/PD/+/- :Modify 
IDE Secondary Slave PIO : Auto F5:0ld Values (Shift) 
On-Chip Primary PCI IDE : Enabled Ег:Союг F6 :Load BIOS Defaults 
On-Chip Secondary PCI IDE : Enabled F7:Load Setup Defaults 
PCI Slot IDE 2nd Channel : Disabled 


其 中 文 意义 简单 说 明 如 下 : 


DRAM RAS# PRECHARGE TIME 
DRAM R/W LEADOFF ТММЕ 
DRAM RAS TO CAS DELAY 
DRAM READ BURST TIMING 
DRAM WRITE BURST TIMING 


以 上 五 项 设 定 都 是 有 关 主 记 蛋 体 时 有 版 控制 的 设 定 ， 一般 此 处 用 预 设 值 即 可 。 
SYSTEM BIOS CACHEABLE : 系统 BIOS 资料 对 映 至 快 取 记 蛋 体 ( 即 ROM 区 域 F000H-FFFFH ) · 2859 








Enabled 即 有 此 功能 * 
VIDEO BIOS CACHEABLE : 显示 卡 BIOS 资料 对 映 至 快 取 记 恒 体 ' 若 设 镶 Enabled 即 有 此 功能 。 
8 Bit VO Recovery Time : 设 定 8-bit ISA 1/0 ИНА ЯН Еге Е ЕНЕВ ( Bus clock ) • 











16 Bit МО Recovery Time : 设 定 16-bit ISA 1/0 资料 回复 时 间 ， B fu E ВЕНЕ ( Bus clock ) 。 
Memory Hole At 15М-16М : 此 项 功能 请 依 BIOS 预 设 值 设 定 - 





IDE HDD Block Mode : ВВ Enabled ' 则 允许 系统 在 缓 街 模 式 ( BLOCKMODE ) 下 对 硬 碟 执 
行 读 / ВНЕЖ- 

IDE Primary Master PIO : AUTO 

IDE Primary Slave PIO : AUTO 
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: AUTO 
: AUTO 


IDE Secondary Master PIO 
IDE Secondary Slave PIO 





以 上 四 个 选项 选择 AUTO 模式 即 可 ' 亦 即 由 系统 自动 俩 测 硬 碟 РО 模式 。 


On-chip Primary PCIIDE 


: 是 否 要 使 用 主机 板 上 的 第 一 个 PCI IDE 硬 碟 控制 卡 ? 


On-Chip Secondary PCI DE : 是 否 要 使 用 主机 板 上 的 第 二 个 PCI IDE 硬 碟 控 制 卡 ? 


PCI Slot IDE 2nd Channel 
“其 他 选项 保留 预 设 值 即 可 。 


: 如 果 你 的 软 碟 是 使 用 外 加 的 PCI IDE 控制 卡 ， 请 将 此 遗 项 设 定 成 Enabled 


三 、POWER MANAGEMENT SETUP 


ROM PCI/ISA BIOS (2A59CF0H) 
POWER MANAGEMENT SETUP 
Award SoftWare,INC. 


Power Management 
PM Control APM 
Video ОН Method 
Doze Mode 
Standby Mode 
Suspend Mode 


HDD Power Down 

IRQ3 (Wake-Up Event) 
IRQ4 (Wake-Up Event) 
IRQ8 (Wake-Up Event) 
IRQI2 (Wake-Up Event) 
Power Down Activities 


COM Ports Accessed 
LPT Ports Accessed 
Drive Ports Accessed 


теза ке r BR Pt и T fl A TB › УХА 
ЯМУ Г GREEN РС j НЕ) Г ЕРА Ра 
AERE ХЕ ЕТУ fE а Нета E f › РИКА 
会 看 见 有 黄色 的 EPA MARK 。 一 般 我 们 使 用 电脑 
的 习惯 ， 是 开机 和 后 有 恰 多 的 时 间 是 开 置 的 ， 因 此 如 
果 能 在 某 一 段 时 间 内 没有 使 用 电脑 时 ， 就 自动 进入 
省 电 模 式 ， ВЕ CPU 停止 运作 ， 同 时 改变 VGA + 
的 输出 信号 ， 使 电脑 禾 幕 进入 关闭 模式 ( Off Mode 
)， 使 整 部 电脑 的 耗 电量 低 於 30 瓦 以 内 ， 如 此 长 
久 下 来 ， 就 能 节省 不 少 的 能 源 。 我 们 就 称 摊 有 过 种 
ТОНЕВ TENES Green PC e 

一 般 省 电 模 式 的 定义 可 分 成 三 方面 来 看 : 


Q@ CPU 的 省 电 模 式 : 


Work 《工作 时 和 约 需 5 瓦 电力 ) > Doze (#7 
Bü ) — Standby (待机 ) -> Suspend (暂停 ， 此 时 
яж 0.4 瓦 左右 的 电力 ) ° 


@ 答 幕 的 省 电 模 式 : 


P - C - #b - 8 Ши 





ОСОО ОООО О0О ОО ОООО О0О ОСОО ОКО ОСУ ООСО ООСО 


ЕБЕ РЕ 


ESC:Quit 


IRQ3 
IRQ4 
IRQ5 
IRQ6 
IRQ7 


(COM 2) 

(COM 1) 

(LPT 2) 

(Floppy Disk) : 

(LPT 1) 

IRQ8 (RTC Alam) 

IRQ9 (IRQ2 Redir) 

IRQI0 (Reserver) 

IRQII (Reserver) : 

IRQI2 (PS/2 Mouse) : 

IRQI3 (Coprocessor) : 

IRQI4 (Hard Disk) 

IRQI5 (Reserver) 

t | >< :Select item 
Е! :Help PU/PD/+/- :Modify 
F5:0ld Values (Shift)F2 :Color 
F6:Load BIOS Defaults 

F7:Load Setup Defaults 


要 符合 VESA 的 DPMS ВК, ЖАНЕ : 

ON (BB) — Standby (待机 ， 电力 小 於 
15 瓦 ) — Standby ( 待机， 电力 小 於 15 R.) > 
ОН 〈 关闭 电源 ， 此 时 电力 小 於 5 瓦 ) ° 


@ 硬 碟 的 省 电 模 式 : 


硬 碟 在 读 写 时 耗 电量 约 需 10 瓦 ， 开 证 时 则 降 
到 3 瓦 左右 ， 进入 省 电 模 式 后 马 连 会 停止 转动 ， 所 
需 电力 降 到 1 瓦 以 内 。 

由 以 上 的 说 明 我 们 可 以 上 解 ， 一 部 电脑 要 黄 正 
达到 省 电 功 能 ， 必需 有 三 方面 的 配合 : 

(主机 板 一 定 要 有 省 电 功 能 ， 才 能 提供 
Г POWER MANAGEMENT j; 的 CMOS Е ° 

(2) СРО 要 有 省 电 功 能 ， 如 此 才能 控制 主机 板 
° 部 主导 省 电 模 式 的 进行 

(3) 莹 幕 也 要 有 省 电 功 能 ， 才 能 值 测 芷 接受 主机 
板 的 省 电 指 示 。 

接著 我 们 就 来 看 看 BIOS CMOS 上 要 如 何 设 定 
省 电 模 式 : 


С - №. 








тата, 


Power Management 
Ф Disable( BPB ) 


: 过 个 功能 是 设 定 省 电 的 进行 方式 AMERRE : 
: 完全 没有 省 电 功 能 ° 


© Min Saving 最 小 省 志 ) : 在 1 小 时 内 没有 操作 电脑 ， 才 依 阶段 进入 各 种 省 电 模 式 。 
@ Max Saving( RABE ): 在 1 分 镍 内 没有 操作 电脑 ` 才 依 阶段 进入 各 种 省 电 模 式 。 


@ User Define( 使 用 者 自 定 ) 


方式 不 是 太 快 就 是 太 慢 - 


PM Control APM 








一 般 我 们 选用 User Define 会 比较 实用 ， 








ВНЕ 


: 省 电 管 理 是 否 要 透 过 AMP(Advanced Power Management ， 进 阶 省 起 管理 程式 ) ， 如 果 


你 的 电脑 主机 板 是 新 的 ， 一 般 设 成 NO ВЯ] - 





Video Off Method 


: ЖЕНЕВЕ. ЕВ: 
(Dv/H SYNC+Blank : 当 接 到 省 电 指 示 时 ， 允许 BIOS 探 用 关闭 VGA 卡 途 出 的 水 平 与 垂 


同步 讯号 的 方式 关闭 葵 幕 。 
@ DPMS : 省 电工 作 由 有 支援 DPMS(Display Power Management Signaling Function) 的 


VGA 卡 接管 








в 





@ Blank Screen : 当 接 到 省 电 指 示 时 ， 允许 BIOS 探 用 关闭 red-green-blue 的 方式 关闭 
8° LAHR A ERAY V/H SYNC+Blank El] BJ 。 


Doze Mode : 设 定 多 少时 间 内 如 果 电 脑 没有 操作 
810248 - 
Standby Mode : 设 定 多 少时 间 内 如 果 电 脑 没有 操作 ， 


Suspend Mode 


HDD Power Down 
B 0248 № 


接 下 来 的 IRQ 或 其 它 设 备 的 设 定 ， 其 意义 是 : 


: 设 定 多 少时 间 内 如 果 电 脑 没 有 操作 ， 
‚СВЕЖИЕ, 停止 运作 
: 设 定 多 少时 间 内 没有 存 取 硬 碟 档案 ， 


ЕЛЬНЯ, 依 个 人 习惯 不 同 来 设 定 ， 一 般 


就 进入 待机 状态 ， 此 项 亦 设 成 10 分 锌 。 

就 进入 暂停 状态 ， 此 时 才 是 CPU RENE ВЖ 
此 项 可 设 志 15 28 - 

就 进入 省 志 状 态 ， 此 时 马 过 会 停止 运转 。 此 项 可 


， 就 会 唤醒 CPU 回复 到 正常 模式 (вв Ят) 。 





凡是 设 成 Enable 者 ， 当 该 IRQ 或 设备 被 使 用 到 时 $ ”其 组 项 在 此 就 不 一 一 说 明了 。 


四 、PCI CONFIGURATION SETUP 


ROM PCI/ISA BIOS (2A59CF0H) 
PCI CONFIGURATION SETUP 
Award SoftWare МС. 


PnP BIOS Auto-Config 
Slot 1 Using INT# 
Slot 2 Using INT # 
Slot 3 Using ІМТ 
Slot 4 Using INT # 


«ПН PCI 介面 卡 ， 如 网 路 卡 ， 请 将 此 项 讼 成 
Disable ， 如 此 才能 自己 规划 应 有 的 IRO 值 。 否 则 可 能 
会 和 БА 介面 卡 的 КО 值 相 种 。 


Ist Available IRQ 
2st Available IRQ 


3st Available IRQ 
4st Available IRQ 
PCI IRQ Actived By 


全 左 过 四 个 选项 代表 你 有 四 个 PCI SLOT， 各 要 使 用 那 
个 IRQ 值 ， 各 里 必需 特别 注意 : 只 保留 你 的 PCI 介面 
卡 的 во 值 即 可 ' НЫ МА ， 如 此 其 饼 的 ISA 
介面 卡 或 -VESA 介面 卡 才能 使 用 这 些 空 出 来 的 IRQ (ë 
*。 注 意 : PCI 的 SVGA КВ А IRQ (8 80 


PCI IDE IRQ Map To 
Primary IDE INT# :А 
Secondary IDE INT# : В 


: PCI-AUTO 


例子 是 只 设 定 PCI 网 路 卡 的 IRQ (ë - 
ESC:Quit 
F1 :Help 
F5 :0ld Values 





1 1— :Select item 
PU/PD/+/- :Modify 
(Shift)F2 :Color 


F6 :Load BIOS Defaults 
F7 :Load Setup Defaults 


以 上 各 项 设 定 完 后 ， 请 记得 要 将 设 定 值 储存 起 
来 ， 重 新 并 机 和 后 才能 生效 。 BIOS CMOS 的 设 定 ， 
至 此 已 全 部 介 和 绍 完 哇 ， 和 希望 对 莉 者 有 点 才 助 。 其实 
ФИФО ЯНУ ЕЛИ" CMOS 中 的 各 项 设 


Р.С. 





cococ-oc-oc-oc, 


二 


定 ， 你 买 电 脑 时 所 附 的 主机 使 用 手册 ， 就 是 一 本 不 
可 缺少 的 资料 来 源 ， 因 及 每 一 个 人 的 主机 或 配备 可 
能 都 不 一 样 ， 你 无 法 完全 参照 别人 的 设 定 。 只 有 自 
己 实际 按照 手册 设 定 一 所 ， 才 是 最 实在 的 。 

P- C :地 . 带 














服务 热线 只 针对 游戏 软体 有 疑问 的 消费 
Hio Е R e PENE 


工作 : 


(游戏 名 称 ， 附 上 产品 编号 更 好 ( 产品 篇 


号 位 於 封 面 侧 标 ) ° 


(2) 仔 和 记录 下 游戏 无 法 硕 利 执行 时 所 出 现 


ПОЗА ВИА, о 


(3) 备 妥 CONFIG.SYS 及 AUTOEXEC.BAT 











EDFA 171/27 ЖЕ 
过 套 工 具 软 笨 一 直 以 来 ， 均 有 一 定量 的 消费 者 使 用 。 
зо И 2 升级 版 中 ， 作 者 加 强 、 新 增 了 若干 功能 
(08 САР2ЈРС .EXE № CAP2PNG ,EXE ШИЯ < 
MTEI) (ЛЕНЕ JPEG 及 РМО 的 格式 。 
OMER VIDEO.EXE 询 断 电脑 中 的 显示 介面 卡 。 
(ЗАВУЧ АНУ CAP.PAS 及 САР.С 。 
(4) САР2ТХТ. ЕХЕ 以 外 ， 其 他 配 图 程式 均 有 不 同 
























档 的 内 容 。 幅度 的 修整 。 BMP 格式 更 支援 至 24bit 全 彩 格式 。 

š До Ins de ° (5) 修整 CAPSETUP .EXE МОНА ° 
EDV (EENE 1/2) RREREHRI : 
д-в8н 早上 9 : oo 一 12 : oo 再 将 原版 磁 片 附 回 50 元 ， 吐 明 收 件 人 姓名 、 地 址 

下 午 1: OO — 5 : oo ` WBS AENEA TIRE ROWE БН 
Wr 早上 9 : oO — 42 : OO 版 
魔界 召唤 (рум) 若 因此 款 和 游戏 在 法 国 改版 高 解析 度 改 成 VGA 640 x 480 
@ 干 消费 者 已 完全 道行 攻 A „ло eRe 16 COLORS 即 可 。 
略 进行 游戏 , 但, 在 『 PUREA R 南极 冰 怪 片头 书面 一 段 
永生 世界 4 中 使 用 58 WERA | 之 道 ; 以 及 对 有 此 困 援 的 滑 费 者 @ -вю (хютв) а 
MEABE 59 号 门 ? 鞍 此 将 游戏 寄 回 服务 课 上 机 测试 HO 另 一 情形 是 进行 到 





有 此 困扰 的 沿 党 者 请 

游戏 进度 出 寄 至 高 雄 继 

АНА › ЗАРЕ 
您 拷贝 已 通过 59 号 门 的 进度 档 
* 将 此 档 上 载 至 游戏 程式 中 ' 即 
可 在 不 影响 人 物 属 性 及 物品 栏 的 
WRF ERE E RIKE 

鬼屋 魔 影 3 中 文 版 : P£ 
@ БВ > MERET H 

PRAPER KEHA 
HR FIRANA : 

File 01:е not found, 
etage00.pak 或 File 01:file 
not found, etage01.pak 或 File 
01:file not found, mask00.pak 
或 File 01:#е 
mask09.pak 











not found, 





ОЮЛ ЯЕ ° ЕВА ФЕВ 
进一步 讨论 、 修 正 硬 体 设 定 ， 发 
现 问 题 不 是 出 在 光碟 片 ， 而 是 光 
碟 机 | 光碟 机 与 音效 卡 互 抢 
DMA 设 定 值 使 程式 中 断 导 致 当 
в. 
REER еа Еа 

不 衙 突 ， 或 将 音效 关闭 即 可 解决 
上 述 问题 

REDRAR № 
Q ER ERRE 

幕 一 片 漆黑 ? 

过 是 因 饥 你 在 VIDEO 
A) CARD УЖ ° т 

在 出 现 ARE THESE 
SETTING CORRECT ? YES 
NO ж МО 将 内 定 色彩 显示 卡 























“奖牌 ”时 就 出 现 FATAL ERROR 

— ERROR ТУРЕ : МЕМОВУ-01 

( REFER ТО MANUAL ) 
CD-ROM 需要 

A) MSCDEX2.21 以 上 版 
本 方 能 较 硕 利 执行 ， 或 

EMS 

7MB ° 


( OR XMS ) 不 足 
另外 ， 《上 海 名 人 麻将 赛 
中 文 版 无 法 在 WIN 95 РМТ 
。 封 盒 外 的 执行 环境 广 明 需 
“WIN 31 以 上 ” 运 是 错误 的 
， 我 们 已 作 了 紧急 修正 。 藻 是 针 
对 此 点 而 购买 的 消费 者 ， 请 於 我 
TUE $R е 











问题 诊疗 室 您 好 : 
@ 中 小 弟 某 日 心血 来 潮 ' 把 古董 Game 


— ` F5 Ж РП” жн 
硬 碟 准 人 备 重 温 往 日 情 愤 5。 但 一 进入 空战 画面 就 令 
小 弟 的 嘴 张 了 一 整 天 合 不 起 来 … 以 小 弟 的 
Pentium120 、16MB RAM 及 S3 968 2MB VGA 卡 
来 跑 过 游戏 应 该 是 可 以 像 【 超 光速 飞行 , 的 感觉 
吧 / 但 事实 上 “， 画面 居然 有 超级 左 重 的 延 带 … ( 
每 7 秒 中 才 移 动 一 下 ) GAAR? (F15 H 
坑 软 体 世 界 灵 年 前 的 产品 ， 希望 各 位 大 哥 替 我 解 
5) 

四 小 弟 的 PHILIPS 5.5 倍速 CD-ROM 可 读 取 
НЗ” 之 CD 片 ， 可 是 同学 的 创 巨 4 倍速 CD- 
ROM ОЈ НХ ` ВНЕ АННА CD fr XR E 
头 (нз- 5 位 同学 此 有 此 状况 ) 大 同 光碟 机 也 
Рамаза CD : 与 国内 CD 不 符 
呢 ? 

O ` 问题 诊疗 室 ”是 将 每 月 寄 来 的 问题 中 
找 出 比较 实用 的 来 回答 ， 亦 或 是 每 件 都 回答 ， 而 
回答 不 完 的 就 顺延 呢 ? 另外 ` 不 吐 不 快 ”又 是 上 
述 哪 种 呢 ? 


Chris 读者 你 好 : 
人 中 其 实 古董 游戏 的 程式 未 必 能 发 挥 ， 


你 那 组 具有 ЯТ у 水 准 的 电 
脑 性 能 ， 反 而 是 游戏 程式 的 设计 与 电脑 硬 体 无 法 
搭配 时 ， 在 Pentium120 E HAT RAT H B si BE ЗЕ 
现象 
四 光碟 机 与 光碟 片 相 容 的 问题 ， 其 实 一 直 存 
在 。 主 篇 大 人 那 台 XXX 杂牌 二 倍速 光碟 趴 然 能 
草 取 幽 列 的 光碟 片 ， 但 面 对 某 些 光碟 片 还 是 有 束 
手 无 策 的 时 候 。 
QEMER а Е 1 问题 诊疗 室 每 个 
Ае РАЈА ЧАР, а-г 
EE: Ба 53498 ` KATH’ ЕВЕ: 










ОА #3 





”CD 毁损 ; 更 其 者 ， ятни - 3838 юм 
售 价 建 议 ， 各 种 游戏 的 攻略 过 程 或 是 一 直 重 槛 问 
题 ， 例 如 你 问 的 * 不 吐 不 快 ” 即 是 重 槛 的 不 能 再 
重复 的 老 问 题 喔 | 因此 ， 一 大 堆 的 问题 当然 无 法 
每 一 件 都 回答 ， 而 不 重复 、 较 实用 的 问题 ， 自 然 
是 回答 的 重点 。 

















BEDO EHU … -< 
问题 诊疗 室 您 好 : 
我 有 个 问题 想 请 教 ， 原 本 我 的 电脑 
CPU £š 4860Х2-66 ( 假 贷 ) · RAM 


ВАМ ювавя 520M жак 8bit (天 
威 卡 ) 没有 光碟 机 ， 当时 在 玩 中 华 职 棒 2 时 ， 都 
没有 问题 ， 也 都 有 全 场 语 音 的 播报 。 但 是 在 我 去 
年 电脑 升级 成 需 486DX4-100 ， 多 安装 一 台 
HITACHI 的 4 倍数 光碟 机 ， 声 霸 卡 换 成 需 BTC 的 
MOZART 的 16Bit 的 声 霸 卡 RAM ЯП БЯ 
先前 一 样 ， 可 是 现在 玩 中 华 职 棒 2 时 ， 只 剩 下 载 
判 的 声音 . 全 场 语音 的 播报 不 见 了 ; 还 有 我 的 
CONFIG.SYS 档 坑 多 元 架构 ' 如 以 DOS PARE · 1 
中 华 职 棒 2 的 第 一 张 磁 片 放 入 A 槽 后 ， 再 键入 
INSTALL 和 后 ' ЖЖ Еж: 

CDR@1 : Not ready reading drive D 
Abort,Retry,Fail ? 

TERA ， 可 是 别 得 游戏 在 安装 时 都 不 会 
出 现 党 样 的 读 息 ， 唯 猩 中华 职 棒 2 会 如 此 ? EE 
AIHER ? 隧 信 附 上 CONFIG.SYS 和 
AUTOEXEC.BAT 两 档 内容 ， 请 所 我 想 想 办 法 / 


王 读者 你 好 : 
A 按照 你 AUTOEXEC.BAT 档 的 内 容 看 


来 ， 问题 应 南 是 出 在 你 将 — C:\DOC\ 
MSCDEX.EXE / D:MSCD005/M:8 过 行 指令 ， 放 在 
AUTOEXEC.BAT 档 开标 的 公用 区 “。 请 将 过 行 指 兮 
移 至 : CD-ROM 区 段 内 ° INSTALL ЕЕ 
会 出 现 错误 啦 ! 

另外 ， 必 须 币 正 你 一 个 观念 ， 音 效 卡 站 不 能 









通称 希 声 需 卡 ， 声 需 卡 镍 一 著名 厂 牌 之 音效 卡 ( 
或 者 也 可 说 是 一 种 标准 吧 | ) ， 而 天 威 卡 或 
MOZART 则 是 不 同 厂 牌 的 音效 卡 。 至 於 更 换 音 
жените ст, 则 可 能 与 音效 卡 的 
相 容 度 问 题 有 关 。 


问题 诊疗 室 您 好 : 
Q 中 软 世 杂 主 的 电玩 短路 ' 内 容 爆笑 ' 

而 我 也 有 新 点 子 ， 但 不 知 如 何 投稿 ? 
簿 用 什么 样 的 竹 ? 多 大 多 小 的 征 ? EATER 
大 概 的 图 ， RREZ -o 

@@ 软 世 最 近 内 容 越 来 越 好 ， 从 七 十 八 期 以 

后， 我 每 期 都 有 购买 ， 可 是 广告 太 多 太 多 了 ， 
ВНЖ 79 м. JUA 50 в F FD ? 中 奖 
率 低 ' B 3660 2 K 88 - 我 知道 广告 是 财源 之 一 
' 但 总 不 能 叫 访 者 买 一 本 宣传 广告 ' 不 如 把 广告 
放 在 和 后面 ， 一 面 分 四 格 ， 就 不 会 杂乱 充 数 ' 一 定 
有 更 多 人 接受 。 


陈 读者 你 好 : 
A 中 投稿 电玩 短路 ， 可 用 模 造 纸 、 漫 副 
耘 、 西 卡 纸 或 影印 纸 ， 漫 画 内 容 请 以 
墨 线 给 婴 ， 外 框 则 以 给 笔 需 佳 。 须 注意 的 是 ， 投 


稿 者 若 对 配色 、 上 色 较 不 在 行 ， 戎 勿 上 色 。 
ова 





# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
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ЗЕЕ 





四 越 来 越 好 过 到 是 不 敢 说 ， 软体 世界 杂 主 的 
全 体 同仁 ， 秉持 的 理想 是 将 最 好 的 一 面 呈 献 给 玩 
家 们 ， 希 望 读者 多 多 支持 ， 也 和 给 予 我 们 指教 批评 
， 让 内 容 更 精进 、 充 实 。 关 於 广告 一 事 ， 想 必 是 
案 读 者 的 心声 吧 | 在 此 特 般 大 家 说 明 一 番 ， 杀 诗 
的 本 文 内 容 介 绍 游 戏 ， 而 广告 则 有 尼 能 点 精 之 妙 
用 ， 或 许 有 些 读者 托 得 多 此 一 举 ， 但 不 能 旋 言 的 
， 广 告 的 刊登 ， 让 玩家 能 知晓 有 那些 游戏 ， 何 时 
将 会 上 市 ， 或 有 那些 新 烧 货 已 经 出 业 了 ， 过 些 文 
章 内 容 所 和 无 法 介绍 的 ， 则 有 辐 广 告 提供 讯息 给 玩 
家 了 。 事 实 上 也 有 不 少 玩家 会 参考 广告 的 介绍 ° 











来 瞧 瞧 他 引 杜 等 待 的 好 GAME 上 市 了 没 
> 至 於 一 本 订 诗 的 广告 页 数 有 多 少 页 才 称 
BLAH- мы, 我 想 过 是 一 个 见仁见智 的 问题 
m! 


ВФ .---. 


问题 诊疗 室 您 好 : 
@ 最 近 想 更 换 一 台 营 幕 ， 想 请 教 : 
中 警 幕 在 尺寸 后 常会 加 上 1024Х768 或 
0.25 等 字样 ， 代表 什么 意思 呢 ? 
四 如 何 辨别 敬 幕 需 交 错 式 或 非 交错 式 ? 


王 读者 你 好 : 
A DRRR ER вт Е 1024Х768 是 


表示 其 解析 度 之 能 力 ，0.25 则 是 表示 
映像 管 射出 之 点 的 大 小 ( 单位 饥 mm ) 。 所 以 前 
数值 越 大 表示 其 解析 度 越 高 ， 和 后 数值 越 小 表示 愉 
面 粒子 越 细 е 
四 攻 幕 是 否 需 交错 式 或 非 交 错 式 的 辨别 方式 
， 最 快 的 方法 就 是 看 其 萤幕 的 说 明 规 格 ( BSÚ8 | 
) ， 也 有 一 个 方法 可 以 武 坛 ， 一 般 交 错 式 萤幕 是 
а КЕЗО РЕВ НЕ КЕ. » ПОЗЕ СЯН АЛИЕВ ИИ 
较 稳定 。 


EIEL E DE ....................... < 


问题 诊疗 室 您 好 : 
日 前 愉 溃 溃 地 开机 ， 准备 与 САМЕ Mi 
杀 一 翻 时 ， 电脑 营 幕 出 现 Missing Oper- 


ting System 和 后 就 当 机 了 “' 随和 后 由 A 槽 开机 “' 出 现 
C:X> 后， 无 论 打 下 何 宇都 会 出 现 7 Invalid media 
type reading drive Abort · Retry ，Fail ? 1 № 
до 是 否 与 硬 碟 的 FAT RAR · 5001 ” 何 挽救 了 


FRAME: 
A BRRR EPIT Е 27 СР 9 О 

IDE Е ВЫХ ИО HRL 
@CMOS 值 跑 掉 。 建 议 先 查看 CMOS 内 的 硬 碟 设 
定 值 是 否 跑 掉 ， 若 你 的 BIOS 有 自动 值 测 硬 碟 设 
定 值 功能 的 话 ， 就 执行 看 看 ; 若 找 不 到 硬 碟 ， 则 
就 有 可 能 是 硬 笨 故 障 了 。 若 硬 碟 TYPE 值 设 定 无 
误 仍 不 能 开机 的 话 ， 请 使 用 DOS 第 一 片 开机 ( 
版 本 需 与 硬 碟 内 之 DOS 一 样 ) › $17 FDISK/ 
MBR ” 试 哉 ， 重 新 开机 看 看 C 碟 是 否 能 使 用 ， 藻 
上 壕 方法 都 无 法 起 死 回 生 的 话 ， 只 有 重新 格式 化 
1 
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Ежа | x= m 
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жита НЕ 
Е. клен 


TEASE” RETES 
СОЕТ 





原来 ， 化 篇 人 形 的 不 是 只 


У 
© 
“АХ A grme 





格 隔 悍 将 人 物 案 多 ， 其 中 有 
一 来 自 中 国 少林 寺 的 “ 释 云 
“功夫 了 得 ' 连 他 的 “ 私 生 
子 ″ 郝 小 肿 都 有 二 把 刷子 … 
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如 果 一 直 用 古代 牛奶 ， G. 
及 "站 乳 丸 的话， 女儿 F 
就 会 不 像 人 了 … 












由 於 中 华 职 棱 条 列 ， 超 极 灌 全 
得 大 赛 … 中 ， 都 有 一 除 超 


а 
强 队 ， 因 此， 凡是 看 到 像 过 
ВЫ, живи 









В SE J EE HX ЖИ 
жиз, киви Щ 
扮 谭 取 乳 的 孝子 … 













с ЕЯ 
зазта- же 








Зан елин иа FS EE Gl 
‚ 一 下 子 就 输 得 惨 兮 合 … 
奥 泵 队长 党 知 王子 生来 不 





游戏 后 期 要 搭 飞 机 › ЛЖ 
пети, 无可奈何， 只 
好 特 牲 主角 了 
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жлежанзвитане r 
иж) MAT — 7 












文雅 一 点 … 否 则 一 不 小 心 … 
Manic carpet даде отоп 


ху Еу 
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自从 虎 人 们 战败 后 ， 中 华 
两 人 就 大 发 利 市 。 


ШЕ ЕСЕТ а ас ви 
R> тауа > (E 
是 ， 古代 研发 此 物 ， 堂 是 

















PET=TTZ 


ua t | 


ка. оаа, sky 
АТ. пваа. ола | 

УД ачы он, помия “aq 
[79] 





对 KOEI 的 和 游戏 一 向 
小 ва 的 和 游戏 都 


ЗС, ГЕТЕ, 
承 续 了 大 航海 时 代 工 4 йола 
片 风格 ， 游 戏剧 情 依然 是 高 潮 迭 





起 。 以 往 的 RPG 都 是 一 直 攻 击 
， 而 此 款 游 戏 则 不 止 攻击 ， 你 还 
ARRU GER > FE 
° зж БЕЛЕ ЗЕЯ 
зрно ` РН А 
武将 ， 破 天 不 是 问题 。 对 於 那些 







tani 








有 名 有 姓 的 散 方 大 将 ， 能 单 挑 的 
就 单 挑 ， 其 徐 的 就 探 取 图 菇 的 方 
式 ， 必 能 将 之 消减 。 针 对 胶 利 目 
标 祷 的 人 攻击 ， 踊 然 能 加 快 破 关 
速度 ， 但 能 得 到 的 经 验 值 不 是 很 
多 ' 过 强大 军团 的 。 小 弟 
我 是 晕 得 打 战 前 多 带 一 些 补充 道 
具 是 比较 有 效果 的 ， 攻 出 策略 就 
交 和 给 有 了 能力 的 武将 去 执行 











0009 > р 
е coco P 
ye варни: ИВ 
Ý pareans ДИ 
一 于 化 ， 对 笔者 而 言 是 个 相当 新 #0 
А | 
НН, Але = 
, 但 是 受伤 的 时 候 可 就 麻烦 了 ! Ñ 
在 战 门 时 可 要 小 心 注意 了 ， 因 须 G 
хане ик ите 8 
memme amme waum ВИ 
KAREK: логин P 
живо RAISE AIREY 8 




















ETM идните 是 一 款 № 
BETSIE ° K 
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004 
в 打造 心目 中 理想 的 未 来 城市 
建立 起 唯 我 独 息 的 军事 强权 


пнен а-на, пев аня 

星球 上 ， 建 立 起 您 的 殖民 城市 。 在 您 实施 各 顶 都 市 计 

划 的 同时 ， 仍 必须 要 探 集 、 生 产 各 种 物资 ， 不 断 地 研 

发 科技 、 教 育 人 才 ， 站 利 用 有 限 的 经 费 整 军 备战 ， 以 

род вложени: ВЕСНЕ, RE 
ku. 在 此 展开 . ... К 


po а " ИА А 


| 
| 
| 
| 
| 
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ВЛ, НЫ ато 
ЕЕ CRI ERA, 
ЭН, ОСАО А IB IE 
Bo ада: 7 

















DARS 
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l 
上 手 容 易 ， 老 少 皆 宜 的 策略 游戏 ， 
可 以 体验 经 党 镖局 的 辛酸 与 积 乐 ， 
让 古代 的 镖局 重新 展现 在 您 的 眼前 。 ttf 


m 中 国武 侠 风 味 的 策略 游戏 
m мня Кт 


ацхив, SATENE RE 
m ЗДО ЛЕ SRB , SRA 6 BE 
и 送礼 给 官府 、 山 贼 、 帮 派 ， 名 种 手段 任意 发 摆 
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m 精 缴 柔美 的 数 张 地 图 ' 211125 3 ES BT ER IK: 
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Е ми ,不 知 天 高 地 阅 ， ВМ Вж № 


将 会 在 群魔乱舞 的 险恶 江湖 天 出 什么 名 堂 ?并 出 多 笑话 ? ае а 
ЧРИ ЛЕН ПА ВИНОВНЫХ > РУХ, А 
会 有 什么 情节 上 的 峰 凶 路 转 ? 





JAPAN 





EADAE (E)? 


首 度 引进 梯形 共振 概念 的 超 防 磁 多 媒体 电脑 专用 喇叭 


ЕЕ Во ЗЕМ | 

"根据 一 项 统计 : 凡是 使 用 或 更 换 过 两 种 以 上 
ВЖЕ ЛЯ ЖЕ ния, кината 
ЗТ, МЕТКЕ ФАЕР, TAR 
在 无 多 大 差别 | 原因 到 底 何在 呢 ? AB- 

[ 喇叭 」! 

“多 媒体 电脑 专用 之 发 豆 机 俩 生 了 ; 阪 京 引 进 
日 本 役 枯 技术 理念 之 超 防 磁 多 媒体 电脑 喇叭 


将 贸 您 耳目 一 新 ; 运用 在 EM98MPC 最 新 的 
[梯形 共振 概念 (Trapezoid Reso- nance еее т 
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“建议 您 找 一 台 能 与 自己 理 效 卡 相 匹配 的 喇叭 
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台北 市 ван 8 яй Li 高 雄 
sa 。 (02)321-8462 0 (02) 01-0965 WE (04) 221-7298 EM (06) 25-6431 ЖӘ (06) 222-1996 N (07) 225-3637 
MR (02) 321-860 Е (02)949-982 $- (04) 221-616 ЖА (05)275-4695 8 (06) 228-747 ЖӘ (071222-9679 


18 。 (02)371-0841 $A (02) 206-96з ШВ (00) 451-709 Ш (06)229-009 。 新 天 地 (061224-2092 0 (07) 802-0776 
фев (02) 366-300 ШЕ (02) 986-6065 80 (04)225-4252 BE (06) 227-9976 02 (06)226-904 М (07) 282-8175 
HA (02) 396-105 ЫЖ (02) 285-8891 南 区 总 代理 шн (05)275-498 ò 106)228-8681 Mæ 0 (07)396 
$k (02)395-6165 Ж (02)964-0727 德 新 106)228-4367 #8 0 (07)222- 4094 
林 格 。 1021357-7322 Ж) (02) 968-2212 Ç а WE 。 (06)259-9551 Ж (07131-9276 
KBE 【02)784-9078 EJ (02) 254-6886 лв (07)380-0438 
ак (02)516-176 

研 民 (1 吧 )725-3901 ущ 

RHE 【021722-7380 te (02) 428-9000 
KA (002)791-801 = (00) 407-2515 
и (02) 785-865 

яш (00)73-00 пи 

RE (02)760-8401 ма (035)887-439 
一 原 (02)309-7408 — gW (055) 721-155 
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孤 京 实业 股份 有 限 公司 
消费 者 服务 专 粮 : (02) 332 一 8927 





